Panasonic

Bedienungsanleitung
Funktionsanleitung

DLP™.Projektor |Gewerbliche Nutzung

modein. PT-D/Z21KE
PT-DS20KE
PT-DW1/KE

Das Projektionsobjektiv ist separat verkauflich.

Vielen Dank, dass Sie dieses Produkt von Panasonic gekauft haben.
B Die Bedienungsanleitung entspricht der Firmware-Hauptversion 4.02 und héher.

B Lesen Sie vor der Nutzung dieses Produkts die Bedienungsanleitung sorgfaltig durch.
Bewahren Sie dieses Handbuch auf.

M Bitte lesen Sie sorgfaltig die ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit* vor der Nutzung dieses
Projektors. (wp Seiten 2 - 10)
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elektrische Schlage verursachen
koénnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.
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Verordnung 3 fur Gerduschentwicklung. GSGV, 18 Januar 1991: Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist
gleich oder weniger als 70 dB (A) gemaf ISO 7779.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Gerat fur langere Zeit nicht verwendet wird.

2. Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten darfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgeflihrt werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Gerat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschlieRen. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls sich der Netzstecker nicht an die
Steckdose anschliel3en Iasst. Die Steckererdung darf nicht auer Funktion gesetzt werden.

WARNUNG:

Dies ist ein Produkt der Klasse A. In einer hduslichen Umgebung kann dieses Gerat Funkstérungen
verursachen, woraufhin der Nutzer in diesem Fall eventuell angemessene MalRhahmen ergreifen muss.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT: Befolgen Sie die beiliegende Installationsanleitung, um die Einhaltung der Sicherheitsstandards
zu gewahrleisten. Dazu gehdrt auch die Verwendung des im Lieferumfang enthaltenen
Stromkabels und der abgeschirmten Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder ein anderes
Peripheriegerat angeschlossen werden. Wenn Sie einen seriellen Anschluss verwenden, um
einen PC zur externen Steuerung des Projektors anzuschlieRen, missen Sie ein im Handel
erhaltliches serielles RS-232C-Schnittstellenkabel mit Ferritkern verwenden. Durch nicht
autorisierte Anderungen und Modifikationen dieses Gerates kann die Berechtigung fiir den

Betrieb entzogen werden.
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Dieses Gerat dient zur Projektion von Bildern auf eine Leinwand usw. und ist nicht fir die Verwendung als

Innenbeleuchtung im Wohnbereich konzipiert.
Richtlinie 2009/125/EG
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

H STROM

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Nahe der Anlage befinden und leicht
zuganglich sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die Stromversorgung
sofort ausgeschaltet werden.
Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkdrper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
@ Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause
beschadigt ist.
® Falls Rauch, ungewohnliche Gertiche und Gerausche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die
Stromversorgung aus.
Bitte wenden Sie sich fur die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst und versuchen Sie niemals, den
Projektor selbst zu reparieren.

Wahrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht beriihrt werden.
Es kann ein elektrischer Schlag ausgel6st werden.

Das Netzkabel und der Netzstecker diirfen nicht beschadigt werden.
Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr von Kurzschlissen, eines
Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
@ Das Netzkabel darf nicht abgeandert, mit schweren Gegenstanden belastet, erhitzt, verdreht, stark
gebogen, gezogen oder geblindelt werden.
Ein beschadigtes Netzkabel muss von einem autorisierten Kundendienst repariert oder ersetzt werden.
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Stecken Sie den Netzstecker in die Steckdose und den Netzanschluss volistandig in den
Projektoranschluss.
Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was zu
einem Feuerausbruch fuhren kann.

® Verwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.

Verwenden Sie ausschlieBlich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.
Missachtung kann zu einem Feuer oder einem elektrischen Schlag fiihren.

Den Netzstecker sauber halten, er darf nicht mit Staub bedeckt sein.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann ein Feuer ausgeldst werden.
® Bei einer Staubansammlung auf dem Netzstecker kann die Isolation durch entstandene Luftfeuchtigkeit
beschadigt werden.
@ Falls Sie den Projektor flr langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das Kabel regelmaRig mit einem trockenen Tuch sauber.

Den Netzstecker oder den Netzteil-Anschluss nicht mit nassen Handen anfassen.
Wenn der Netzstecker mit nassen Handen berihrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

Die Steckdose darf nicht Giberlastet werden.
Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht
Uberhitzungsgefahr, die zu einem Brandausbruch fihren kann.

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, wie Teppiche oder Schaumgummimatten.
Dadurch kann sich der Projektor uberhitzen, was zu Verbrennungen oder einem Brand flhren kann, der
Projektor kann zudem beschadigt werden.

Stellen Sie den Projektor nicht an feuchten oder staubigen Orten oder an Orten auf, an denen der
Projektor mit 6ligem Rauch oder Dampf in Kontakt kommen kann.

Die Verwendung des Projektors in einer derartigen Umgebung kann zu Branden, Stromschlagen oder zu einer
Zersetzung der Kunststoffbauteile fiihren. Bei Zersetzung der Kunststoffbauteile (z.B. Deckenhalterungen)
kann ein an der Decke montierter Projektor herunterfallen.

Installieren Sie diesen Projektor nicht an Stellen, die das Gewicht des Projektors nicht aushalten oder
auf einer geneigten oder instabilen Oberflache.

Wenn Sie sich daran nicht halten, kann das das Fallen oder Kippen des Projektors auslésen und Schaden
oder Verletzungen verursachen.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

Decken Sie nicht den Liftungseingang/die Luftaustritts6ffnung zu und legen Sie im Umkreis von
500 mm (20") nichts ab.
Bei abgedeckten Entliftungsoffnungen kann sich der Projektor Giberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder
zu anderen Beschadigungen fiihren kann.
@ Stellen Sie den Projektor nicht an engen, schlecht bellfteten Orten auf.
® Stellen Sie den Projektor nicht auf Textilien oder Papier, da diese Materialien in den LUftungseingang
gesaugt werden kénnen.

Legen Sie lhre Hande oder andere Gegenstédnde nicht in die Nahe der Luftaustritts6ffnung.
Dadurch kénnen an Ilhren Handen oder an anderen Objekten Verbrennungen bzw. Schaden verursacht
werden.
® Aus der Luftaustritts6ffnung kommt aufgeheizte Luft. Halten Sie die Hande, das Gesicht oder andere
warmeempfindliche Gegensténde nicht in die Nahe der Luftauslassoffnung.

Halten Sie bei eingeschalteter Projektion der Linse keine Korperteile in den Lichtstrahl.
Solche Handlung kann eine Verbrennung oder Sehverlust verursachen.
® Extrem starkes Licht wird vom Objektiv des Projektors abgestrahlt. Schauen Sie nicht direkt hinein bzw.
halten Sie lhre Hande nicht direkt in in dieses Licht.
® Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder in das Objektiv schauen. Stellen Sie auRerdem
noch den Strom ab und schalten Sie den Netzstrom aus, wenn Sie sich vom Projektor entfernen.

Versuchen Sie nicht, den Projektor baulich zu verdndern oder zu demontieren.
Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schlage verursachen.
@ Fir Einstellungs- und Reparaturarbeiten miissen Sie sich an einen autorisierten Kundendienst wenden.

Projizieren Sie kein Bild mit dem am Projektionsobjektiv (optional) angeschlossenem Objektivdeckel.
Dies kann zu einem Feuerausbruch flhren.

Lassen Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstinde oder Fliissigkeiten ins Innere des
Projektors gelangen. Schiitzen Sie den Projektor vor Ndsse.
Dies kann Kurzschliisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden, elektrischem Schlag oder zu
Funktionsstorungen des Projektors fiihren.

@ Stellen Sie keine Behaltnisse mit Flissigkeit und keine metallenen Gegenstande in der Nahe des

Projektors ab.
@ Sollte FlUssigkeit ins Innere des Projektors gelangen, wenden Sie sich an lhren Handler.
® Kinder mussen beaufsichtigt werden.

Verwenden Sie die von Panasonic angegebene Aufhdangevorrichtung.
Das Verwenden eines anderen Deckenmontagetragers als den hier aufgefiihrten kann zu Sturzunfallen fihren.
® Um ein Herunterfallen des Projektors zu verhindern, befestigen Sie das mitgelieferte Sicherheitskabel an
der Aufthangevorrichtung.

Installationsarbeiten (wie die Aufhdngevorrichtung) miissen von einem qualifizierten Fachmann
durchgefiihrt werden.
Wenn die Installation nicht sorgfaltig ausgefihrt bzw. gesichert wird, kann das Unfalle, wie z.B. einen
elektrischen Schlag auslésen.
® \erwenden Sie stets das mit der Aufhdngevorrichtung mitgelieferte Kabel als zusatzliche
Sicherheitsmallnahme, um das Herunterfallen des Projektors zu verhindern. (Befestigen Sie ihn an einer

anderen Stelle als die Aufhangevorrichtung.)
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

B ZUBEHOR

Verwenden Sie die Batterien auf keinen Fall unvorschriftsmaRig und beachten Sie Folgendes.
Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich Uberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.
® Benutzen Sie AA/R6 Batterien.
® Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.
® Benutzen Sie keine wiederaufladbaren Batterien.
® \erwenden Sie keine Anodenbatterien.
® Erhitzen Sie die Batterien nicht bzw. platzieren Sie diese nicht in Wasser oder Feuer.
@ Die Batterieklemmen dirfen nicht mit metallenen Gegenstanden, wie Halsketten oder Haarnadeln in
Berthrung kommen.
® Bewahren Sie die Batterien nicht zusammen mit metallenen Gegenstanden auf.
® Bewahren Sie Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie von metallenen Gegenstanden fern.
® \/ergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritdten (+ und -) richtig sind.
@ VVerwenden Sie keine alten und neuen Batterien oder Batterien verschiedener Typen zusammen.
® Verwenden Sie keine Batterien mit beschadigter oder fehlender Schutzabdeckung.

Falls die Batterie ausgelaufen ist, beriihren Sie auf keinen Fall die ausgelaufene Fliissigkeit der
Batterie mit bloBen Handen und treffen Sie folgende MaRnahmen, falls notwendig.

@ Falls Ihre Haut oder Kleidung in Kontakt mit der Fllssigkeit kommt, kénnten Sie sich Hautverletzungen zuziehen.
Waschen Sie evtl. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie
einen Arzt.

® Falls ausgelaufene Batterieflissigkeit in Ihre Augen gelangt sein sollte, kdnnte dies zur Beeintrachtigung
des Sehvermdgens oder zum Erblinden flhren.

Reiben Sie die Augen in einem solchen Fall niemals. Waschen Sie evtl. auf die Haut gelangte Flussigkeit
sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen Arzt.

Entfernen Sie wahrend des Lampenwechsels keine unbekannten Schrauben.
Wenn man so verfahrt, kann dies zu Stromschlagen, Verbrennungen oder Verletzungen flhren.
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Versuchen Sie nicht, die Anzeigelampe zu demontieren.
Falls die Lampe beschadigt wird, kdnnte dies zu lhrer Verletzung fuhren.

Lampenaustausch
Die Lampe steht unter hohem Druck. UnzweckmafRige Anwendung kann zu einer Explosion und schweren
Verletzungen oder Unfallen fihren.

@ Die Lampe kann leicht explodieren, falls sie gegen harte Gegenstande stof3t oder fallen gelassen wird.

@ Bevor Sie eine Lampe ersetzen, stellen Sie sicher, dass der Strom abgeschaltet ist und der Netzstecker
von der Steckdose getrennt ist.

Es kann ansonsten ein elektrischer Schlag oder eine Explosion ausgelost werden.

® Zum Austauschen der Lampe schalten Sie das Gerat aus. Lassen Sie die Lampe zur Vermeidung von
Verbrennungen mindestens eine Stunde abkiihlen, ehe Sie sie herausnehmen.

@ Achten Sie darauf, die Lampenabdeckung festzuhalten und die Befestigungsschrauben des
Lampengehauses nur dann zu I6sen, wenn der Projektor in senkrechter Richtung nach oben aufgestellt
ist, weil sich sonst die Lampenabdeckung 6ffnen kann und das Lampengehause wegen seines Gewichts
herausfallen kann.

Dadurch kdnnen Sie eine schwere Verletzung erleiden oder sich Unfélle ereignen.

® Wenn Sie den Projektor in senkrechter Richtung nach oben aufstellen und dann die Befestigungsschrauben
des Lampengehauses I6sen oder anbringen, halten Sie stets den Griff des Lampengehauses fest, weil
sonst das Lampengehduse wegen seines Gewichts herausfallen kann.

Dadurch kdnnen Sie eine schwere Verletzung erleiden oder sich Unfalle ereignen.

Verwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht mit anderen Geraten als diesem Projektor.
® Die Verwendung des mitgelieferten Netzkabels mit anderen Geraten als diesem Projektor kann
Kurzschlisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden oder elektrischem Schlag fihren.

Bewahren Sie Zubehor (Objektivbefestigungsschrauben, etc.) auerhalb der Reichweite von
Kleinkindern auf.
Versehentliches Verschlucken kann zu kérperlichen Schaden fiihren.

® Wenn Sie vermuten, dass Teile geschluckt wurden, suchen Sie sofort einen Arzt auf.

Entnehmen Sie verbrauchte Batterien sofort aus der Fernbedienung.
® Wenn verbrauchte Batterien im Gerat verbleiben, kann dies zum Austreten von Flissigkeit sowie zur
Uberhitzung oder Explosion der Batterien fihren.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:

H STROM

Beim Herausziehen des Steckers aus der Steckdose unbedingt den Stecker festhalten, nicht das Kabel.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose und nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung, wenn
der Projektor langere Zeit nicht verwendet wird.

Andernfalls kann es zu einem Brand oder elektrischen Schlag kommen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, ehe Sie die Einheit reinigen oder Teile austauschen.
Andernfalls kann es zu einem elektrischen Schlag kommen.

B GEBRAUCH/ INSTALLATION

Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf dem Projektor ab.
Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden und
Verletzungen verursachen kann. Der Projektor wird beschadigt oder deformiert.
Stiitzen Sie sich nicht auf den Projektor.
Sie kdnnen stirzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden; aulRerdem kénnen Sie sich Verletzungen
zuziehen.
® Geben Sie besonders darauf acht, dass Sie keine kleinen Kinder auf dem Projektor stehen oder sitzen lassen.
Verwenden Sie den Projektor nicht in sehr warmen Raumen.
Solche Handlung kann das Gehause oder die Innenelemente aulder Betrieb stellen oder einen Brand ausldsen.
® Seien Sie besonders vorsichtig an Orten, die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind oder sich in der
Nahe eines Ofens befinden.
Halten Sie lhre Hiande von den Offnungen neben dem Objektiv fern, wihrend Sie die Linse verstellen.
Dies kann bei Nichtbeachtung zu einer Fehlfunktion fuhren.

Stehen Sie nicht vor dem Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden und Verbrennungen an der Kleidung flhren.
® Extrem starkes Licht wird vom Objektiv des Projektors abgestrahlt.

Stellen Sie keine Gegenstande vor das Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden am Gegenstand fihren und eine Fehlfunktion der Anlage ausldsen.
@ Extrem starkes Licht wird vom Objektiv des Projektors abgestrahlt.

Vor dem Wechseln des Standortes miissen samtliche Kabel aus der Steckdose gezogen werden.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

B ZUBEHOR

Verwenden Sie keine alten Lampen.
Falls Sie eine alte Lampe verwenden, kann dies eine Explosion verursachen.
Liuften Sie den Raum sofort, wenn die Lampe beschadigt wird. Beriihren Sie die Scherben nicht,
ndhern Sie sich ihnen auch nicht mit dem Gesicht.
Bei Nichtbeachtung ist es méglich, dass der Benutzer das Gas aufnimmt, das beim Bruch der Lampe
freigesetzt wurde und das fast genau so viel Quecksilber enthéalt wie Leuchtstofflampen. Die Scherben kdnnen
zu Verletzungen fuhren.
® \Wenn Sie glauben, dass Sie das Gas aufgenommen haben oder dass es in Mund oder Augen gelangt ist,
suchen Sie sofort einen Arzt auf.
® Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst vor dem Ersatz einer Lampe und prifen Sie das Gehause
des Projektors.
Bringen Sie die Luftfiltereinheit nicht in feuchtem Zustand an.
Dies kann Kurzschlisse oder Funktionsstérungen zur Folge haben.
® Lassen Sie die Luftfiltereinheiten nach der Reinigung griindlich trocknen.
Fassen Sie den Kiihler nicht mit lhren Fingern oder anderen Stellen lhres Koérpers an, wenn Sie die
Lampeneinheit wechseln.
Dies kann zu Verletzungen flhren.
Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst bei Fragen tliber die jahrliche Reinigung der
Innenseite des Projektors.
Fortlaufender Gebrauch bei sich ansammelndem Staub im Inneren des Projektors kann Feuer verursachen.
® Bei Fragen uber die Reinigungskosten, fragen Sie den autorisierten Kundendienst.
Wenn Sie den Projektor fiir einen langeren Zeitraum nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien aus
der Fernbedienung.
® Die Nichtbeachtung dieser SicherheitsmaflRnahme fihrt dazu, dass die Batterie auslauft, Gberhitzt, Feuer
fangt oder explodiert, wodurch ein Feuer oder eine Verunreinigung der Umgebung entstehen kann.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:

B Anzeigen von 3D-Videos (ausschlieBlich PT-DZ21KE und PT-DS20KE)

Personen mit Vorerkrankungen im Bereich Lichtiiberempfindlichkeit, Personen mit Herzerkrankungen
oder Personen in schlechtem Gesundheitszustand diirfen 3D-Video nicht ansehen.
Dies kann zu einer Verschlechterung des Gesundheitszustandes flhren.

Wenn Sie sich matt oder unwobhl fiihlen, oder andere Auffilligkeiten auftreten, wahrend Sie mit der
3D-Brille fernsehen, sollten Sie dies abbrechen.

Ein fortgesetztes Tragen kann gesundheitliche Probleme verursachen. Gonnen Sie sich eine Pause, soweit
erforderlich.

Sehen Sie sich nur jeweils einen 3D-Film an, und génnen Sie sich ggf. kurze Pausen.

Legen Sie beim Anzeigen von 3D-Material auf interaktiven Geraten, z.B. bei 3D-Games oder auf
Computern, alle 30 bis 60 Minuten eine Pause von angemessener Lange ein.
Das Verfolgen der Anzeige Uber langere Zeitrdume hinweg kann zur Ermidung der Augen fuhren.

Wenn Sie Inhalte vorbereiten, verwenden Sie Inhalte, die fachgerecht fiir die Nutzung von 3D erstellt
wurden.
Dies kann zu Augenbelastungen oder gesundheitlichen Problemen flihren.

Wenn Sie 3D-Bilder sehen, achten Sie auf Personen und Gegenstande in lhrer Umgebung.
Die Objekte im 3D-Video kénnen falschlicherweise als Realitat wahrgenommen werden, und die
entsprechenden Koérperbewegungen kénnen zu Beschadigungen an Objekten oder zu Verletzungen fiihren.
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Verwenden Sie eine 3D-Brille beim Betrachten von 3D-Videos.
Kippen Sie lhren Kopf nicht zuriick, wahrend Sie eine 3D-Brille tragen.

Personen mit Kurz- oder Weitsichtigkeit, schwacherem Sehvermégen auf einem Auge oder
Astigmatismus miissen Korrekturglaser tragen, wenn sie eine 3D-Brille verwenden.

Falls das Bild merklich doppelt erscheint, wenn Sie ein 3D-Video anschauen, beenden Sie dies.
Ein Objekt Uber einen langen Zeitraum zu fixieren, kann zu Augenbelastungen fihren.

Der Abstand bei der Betrachtung sollte mindestens die 3-fache effektive Hohe des Bildschirms
betragen.

Eine Nutzung der 3D-Brille in einem Abstand, der unter dem empfohlenen Abstand liegt, kann zu
Augenbelastungen flihren. Wenn der obere und untere Rand des Bildschirms einen schwarzen Balken
aufweist, z.B. bei einigen Filmen, sollte der Abstand zum Bildschirm die 3-fache Hohe des sichtbaren Bildes
nicht unterschreiten.

Kinder unter 5—6 Jahren diirfen keine 3D-Brille verwenden.

Da die Einschatzung der Reaktionen von Kindern auf Ermidung und Beschwerden schwierig ist, kann sich ihr
Zustand plétzlich verschlimmern.

Sollte die 3D-Brille von einem Kind verwendet werden, muss der oder die Erziehungsberechtigte das Risiko
der Augenermiidung bei dem Kind kennen.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

EU

Entfernen der Batterien

Batterien der Fernbedienung

1. Driicken Sie auf die Zunge und heben Sie
die Abdeckung an.
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2. Entnehmen Sie die Batterien.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Warenzeichen

* Microsoft®, Windows®, Windows Vista®, und Internet Explorer® sind eingetragene Marken oder Handelsmarken
der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderer Lander.

* Mac, Mac OS, OS X, und Safari sind Handelsmarken der Apple Inc., die in den Vereinigten Staaten oder

anderen Landern eingetragen sind.
» PJLink™ ist ein Warenzeichen oder ein angemeldetes Warenzeichen in Japan, den Vereinigten Staaten und

anderen Landern und Regionen.

* HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen von HDMI Licensing LLC.

* VGA und XGA sind Marken der International Business Machines Corporation.

* S-VGA ist eine eingetragene Marke der Video Electronics Standards Association.

* RealD 3D ist eine Marke von RealD Inc.

« Die Bildschirmanzeigen werden in der Schriftart Ricoh Bitmap angezeigt, die von Ricoh Company, Ltd.,

hergestellt und vertrieben wird.
» Andere in dieser Bedienungsanleitung verwendete Namen, Firmen- oder Produktnamen sind Warenzeichen

oder eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Besitzer.
Die Symbole ® und TM werden in dieser Bedienungsanleitung nicht verwendet.

Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung
» Beachten Sie, dass Abbildungen des Projektors und der Bildschirme von deren tatsdchlichem Aussehen
abweichen konnen.

Seitenverweise
* In dieser Anleitung werden Seitenverweise folgendermallen angegeben: (m Seite 00).

Begriffserklarung
* In diesen Anweisungen werden die Zubehorteile ,Kabellose/Kabelfernbedienungseinheit* als die
~Fernbedienung® bezeichnet.
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Funktionen des Projektors

P Es wird eine sehr hohe Luminanz
von 20 000 Im™ erreicht,
wahrend das Gerat aufgrund des
einzigartigen optischen System-,
Kuhlungs- und Mechanismus-

Designs klein ist.

*1: Fir PT-DZ21KE und PT-DS20KE. PT-DW17KE hat eine
Luminanz von 17 000 Im.

eichte Einrichtung und
rbesserte Bedienbarkeit

P Ein umfassendes Sortiment an
optionalen Objektiven ermoglicht
eine flexiblere Einrichtung des
Projektors.

erbesserter Kostenverlauf
| Wartungskosten
P Der neue Filter reduziert die
Wartungskosten.

.Iein & sehr hohe Luminanz

Kurzanleitung

Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf die
entsprechenden Seiten.

1. Stell
auf. (

jektor

2. Bringe
an (So

nsobjektiv
eite 45)

.

eite 46)

4. Das
eite 50)

5. Scha
ein. (

rojektor

LS

6. Neh
Anfa

(= S

en vor."

7. Eing ahlen.

(= S

-
-
-

8. Bild
(S

*1: Diese Schritte missen ausgefihrt werden, wenn Sie den
Projektor nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten.
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Lesen Sie sorgfiltig die ,,Wichtige Hinweise zur Sicherheit“. (% Seiten 2 - 10)

Wichtige Hinweise

Wichtige Hinweise zur Sicherheit............ 2
VorsichtsmaBnahmen 15
VorsichtsmalRnahmen beim Transport................ 15
Vorsichtshinweise fir die Aufstellung........cccc... 15
Sicherheit 18
Art-Net 18
Entsorgung 18
Hinweise fir den Betrieb 18
Zubehor 20
Sonderzubehdr 21
Vorbereitung
Startanzeige 22
Uber Ihren Projektor 24
Fernbedienung 24
Projektorgehause 26
Verwendung der Fernbedienung........... 29
Einsetzen und Entnehmen der Batterien........... 29
Einstellen der Identifikationsnummern der
Fernbedienung 29

Anschluss des Projektors mit einem Kabel....... 29

Aufstellung 30
Projektionsart .30
Teile fUr die Deckenmontage (optional)............... 31
BildschirmgrofRe und Projektionsabstand........... 31
Einstellung der einstellbaren FURE ... 44

Anbringen/Abnehmen des
Projektionsobjektivs (optionales

Zubehor) 45
Das Projektionsobjektiv anbringen ... 45
Abnehmen des Projektionsobjektivs ... 45

Anschluss 46
Vor dem Anschluss 46
Anschlussbeispiel: AV-GErate ..., 47
Anschlussbeispiel: Computer 49

Grundlagen der Bedienung

Ein-/Ausschalten des Projektors.......... 50
Anschluss des Netzkabels 50
Betriebsanzeige 51
Einschalten des Projektors 52
Vornehmen von Einstellungen und

Auswahlen 52
Ausschalten des Projektors 53
Projizieren 54
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Wahl des Eingangssignals 54
Einstellen von Fokus, Zoom und

Verschiebung 54
Das Objektiv in die Ausgangsposition

bringen 55

Einstellungsbereich der
Objektivverschiebung (optische

Verschiebung) 56
Anbringen des Objektivmounts, wenn der
Fokus unausgeglichen ist..........in. 57
Bedienung mit der Fernbedienung ... 60
Verwendung der Verschlussfunktion............... 60
Verwendung der Bildschirmanzeige-
Funktion

Umschalten des Eingangssignals ...
Verwendung der STATUS-Funktion
Verwendung der automatischen

Einstellfunktion 61
Verwendung der Funktionstaste ... 61
Anzeige der inneren Testbilder ..., 61
Andern des Bildseitenverhaltnisses ... 62

Einstellungen

Meniinavigation .63
Navigation durch das Menu 63
Hauptmenl .64
Untermeni .65

[BILD]-Menii 67
[BILDMODUS] 67
[KONTRAST] .68
[HELLIGKEIT] 68
[FARBE] 68
[TINT] 68
[FARBTON] 68
[GAMMA] 70
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] 70
[BILDSCHARFE] 70
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG]. ... 71
[DYNAMISCH IRIS] 71
[SYSTEM AUSWAHL] 72
sRGB-konforme Bilder erstellen.......e. 73

[POSITION]-Menii 74
[SHIFT] 74
[BILDFORMAT] 74
[ZOOM] 75
[CLOCK PHASE] 76
[GEOMETRIE] (nur PT-DZ21KE und

PT-DS20KE) 76
[TRAPEZKORREKTUR] (nur PT-DW17KE)......79

[ERWEITERTES MENU] 80
[DIGITAL CINEMA REALITY] 80




[BLANKING] .80
[AUFLOESUNG] 81
[CLAMP POSITION] 81
[EDGE BLENDING] 81
[HALBBILD LAUFZEIT] 83
[FRAME LOCK] (nur PT-DZ21KE und
PT-DS20KE) 83
[RASTER POSITION] .84
[MENUE SPRACHE(LANGUAGE)]-Menii
.85
Andern der Mentisprache 85
[3D EINSTELLUNGEN]-Menu (nur
PT-DZ21KE und PT-DS20KE)........... 86
[3D SYSTEMEINSTELLUNG] .ot 86
[3D SYNC EINSTELLUNG] 86
[3D SIMULTAN EINSTELLUNG]....ccice. 87
[3D EINGABEFORMAT] 88
[LINKS/RECHTS TAUSCH] 88
[3D COLOR MATCHING] 88
[3D BILDABGLEICH] .89
[DARK TIME EINSTELLUNG] ottt 89
[3D VERZOGERUNG] 90
[3D TEST MODUS] 90
[3D TESTBILDER] 90
[SICHERHEITSWARNMELDUNGEN]......occuv 91
[VORSICHTSMARNAHMEN] 91
[ANZEIGE OPTION]-Menii 92
[COLOR MATCHING] .92
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[BILD-EINSTELLUNGEN] (nur PT-DZ21KE
und PT-DS20KE) .94
[AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG].......94
[AUTO SETUP] 95
[EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG]......coccccvec 96
[RGB IN] (wird nur wahrend des Eingangs
von RGB-Signalen unterstitzt) ... 97
[DVI-D IN] 98
[HDMI IN] 98
[SDI IN] (nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE).......99
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN].......ccocin 100
[HINTERGRUND] 101
[STARTBILD] 101
[GLEICHMARIGKEIT] 101
[VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN]......cu. 102
[STANDBILD] 103
[EINGANGS-SIGNALANZEIGE] ..o 103
[ABSCHALTING DER RGB FARBEN]............ 104
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Meni
105
[PROJEKTOR ID] 105
[PROJEKTIONSARTEN] 105

[KUHLUNG] 106
[HOHENLAGE MODUS] 106
[LAMPENWAHL] 106
[LAMPENWECHSEL] 107
[HELLIGKEITSREGLER] 108
[BEREITSCHAFTS MODUS].....cooiimriir 112
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[EINST. STARTVORGANG] 114
[RS-232C] 115
[STATUS] 116
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[REMOTE2 MODUS] A7
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[ALLE BENUTZERDATEN LADEN]......coe 121
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Verwendung der P IN P-Funktionen............... 122
Einstellung der P IN P-Funktionen.......... 122
[TESTBILDER]-Menii 124
[TESTBILDER] 124
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Menu 125
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Umbenennung der registrierten Daten.............. 125
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[SICHERHEIT]-Menii 128
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[TEXTWECHSEL] 129
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VorsichtsmafRnahmen

VorsichtsmaBnahmen beim Transport

@ Das Projektionsobjektiv (optionales Zubehor) ist anfallig fir die Folgen von Vibrationen oder StoRen. Achten
Sie darauf, das Objektiv beim Transport herauszunehmen.

® Wenn Sie den Projektor transportieren, halten Sie ihn sicher an der Unterseite fest und vermeiden
Sie Ubermalige Vibrationen und StdéRe. Andernfalls kénnen die inneren Teile beschadigt werden und
Fehlfunktionen verursachen.

® Transportieren Sie den Projektor nicht, solange die einstellbaren Fiile ausgefahren sind. Dadurch kénnen die
einstellbaren Flfie beschadigt werden.

Q
>0
£
S £
ST

Vorsichtshinweise fur die Aufstellung

H Bringen Sie den im Lieferumfang des Projektors enthaltenen staubdichten
Filter an, nachdem Sie das Projektionsobjektiv (optionales Zubehor)

abgenommen haben.

Wenn der Deckel nicht angebracht wurde, sammelt sich Staub im Inneren an und kann Fehlfunktionen
verursachen.

H Stellen Sie den Projektor nicht im Freien auf.
Der Projektor ist nur fir den Betrieb in Innenraumen geeignet.
l Stellen Sie den Projektor nicht an den folgenden Orten auf.

@ An Orten, an denen Vibrationen und Stof3e auftreten, wie in einem Auto oder Fahrzeug: Andernfalls kdnnen
die inneren Teile beschadigt werden und Fehlfunktionen verursachen.

® In der Nahe eines Auslasses einer Klimaanlage: Abhangig von den Nutzungsbedingungen kann der
Bildschirm aufgrund der heiRen Luft von der Luftaustritts6ffnung oder der Heizungs- und Kiihlungsluft der
Klimaanlage schwanken. Stellen Sie sicher, dass die Auslassluft vom Projektor oder von anderen Geraten
oder die Luft der Klimaanlage nicht zur Vorderseite des Projektors blast.

@ In der Nahe von Lichtern (Studiolampen usw.), wo sich die Temperatur stark andert (,Betriebsbedingungen'
(mp Seite 187)): Dies konnte die Lebensdauer der Lampe verklrzen oder zur Deformierung des
AuRengehauses und zu Fehlfunktionen flihren.

® In der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Motoren: Dadurch kann der Betrieb des Projektors
beeintrachtigt werden.

@ An einem Ort mit einem Hochleistungs-Lasergerat: Wenn der Laserstrahl auf die Linse trifft, kann dies bei
den DLP-Chips Fehlfunktionen verursachen.

H Beauftragen Sie immer einen Fach-Techniker oder Handler, wenn das Gerét

an der Decke angebracht werden soll.

Wenn das Gerat hangend an der Decke angebracht werden soll, kaufen Sie eine separat erhéaltliche
Deckenmontagehalterung.
Modell Nr.: ET-PKD510H (fiir hohe Decken), ET-PKD510S (furr niedrige Decken)

B Bildscharfe

Das Projektionsobjektiv fiir hohe Klarheit wird von der Lichtquelle thermisch beeintrachtigt, daher ist die
Bildscharfe direkt nach dem Einschalten des Projektors instabil. Warten Sie bei projiziertem Bild mindestens
30 Minuten, bevor Sie die Bildscharfe anpassen.

H Stellen Sie [HOHENLAGE MODUS] immer auf [EIN], wenn Sie den Projektor
in Hohen tiber NN von 1 400 m (4 593 ft) oder mehr oder weniger als
2700 m (8 858 ft) benutzen.

Wenn das versaumt wird, kann die Lebensdauer der inneren Teile verkirzt werden und es kann zu
Fehlfunktionen kommen.

M Stellen Sie [HOHENLAGE MODUS] immer auf [AUS], wenn Sie den Projektor
in Hohen tiber NN unter 1 400 m (4 593 ft) benutzen.

Wenn das versaumt wird, kann die Lebensdauer der inneren Teile verkirzt werden und es kann zu
Fehlfunktionen kommen.

H Benutzen Sie den Projektor nicht in Hohen iiber 2 700 m (8 858 ft) liber NN.

Dies kann die Lebensdauer der Komponenten verringern und zu Fehlfunktionen fihren.

DEUTSCH - 15



VorsichtsmafRnahmen

l Verwenden Sie den Projektor nicht nach rechts oder links geneigt

Die Verwendung des Projektors in einem Neigungswinkel von mehr als 15° kann die Lebensdauer des Gerats
verkurzen oder zu Fehlfunktionen fihren.

l Wenn eine Ersatzlampe verwendet wird (fiir den Portraitmodus), montieren

Sie sie mit der Anschlussoberflache nach unten
Verwenden Sie den Projektor nicht, wenn er nach rechts, links, vorne oder hinten geneigt ist.

Die Verwendung des Projektors in einem Neigungswinkel von mehr als 15° in eine der Richtungen kann die
Lebensdauer des Gerats verklrzen oder zu Fehlfunktionen fihren.

l VorsichtsmaRBnahmen bei der Aufstellung des Projektors

@ Wenn Sie den Projektor nicht mit den einstellbaren FiiRen als stehende Version aufstellen und benutzen,
befestigen Sie den Projektor mit Hilfe der sechs Schraubenldcher fur die Deckenmontage (siehe die Abbildung
unten). (Schraubendurchmesser: M6, Innengewindetiefe: 30 mm (1-3/16"), Drehmoment: 4 + 0,5 N-m)

L
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3
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0
®
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Ansicht von unten (4_1111,32..) (5_213,%2-) Modell Nr. des Deckenmontagetrégers: ET-PKD510H (fur hohe Decken)
(Einheit: mm) Eg ET-PKD5108S (fiir niedrige Decken)
E

~ (0~
Rk
T
® |
g5
¥ © Schraubenldcher fiir die Deckenmontage
@ | - @{ ™ M6
— 1 | I
- |
N 30 mm (1-3/16") i 25 mm (31/32")
e / 7 T A
I || Max. Bohrlochtiefe ! Bohrlochtiefe
] @

M6 Aussparung

30 mm (1-3/16") : 12 mm (161521
110 110 mm (1- — .
(4-11/32"){(4-11/32") / ¢ 12 mm (15/32")
1355 145 = i \

Max. Bohrlochtiefe | Eingebettete Mutter

(5-11/32") |(5-23/32")
(Bohrlochtiefe)
Drehmoment: 4 + 0,5 N-m
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VorsichtsmafRnahmen

@ Lassen Sie einen Abstand von mindestens 5 mm (0,2") zwischen dem Projektorboden und der
Einstelloberflache durch Einlegen von Abstandshaltern (metallisch) usw. dazwischen.

)
o
=2
=
D
=

Montage

Abstandhalter §~

D L JOOCHRHnE
o 1M

Abstand (5 mm (0,2") oder mehr)

A4

Bitte stellen Sie den Luftzus-
trom in den Luftungseingang
sicher. Das kdnnte ein
Grund fiir den Projektor sein,
nicht ordnungsgeman zu
funktionieren.

® Die einstellbaren FURe kdnnen abgenommen werden, wenn sie fur die Installation nicht bendtigt werden.
Verwenden Sie jedoch nicht die Schraubenlécher, wo die einstellbaren FlilRe abgenommen wurden, um
den Projektor an der Stelle zu fixieren.
Setzen Sie auRerdem keine anderen Schrauben als die in den Bedienungsanleitungen des Zubehdrs
spezifizierten in den Schraubenldchern der einstellbaren Filke ein.
Dadurch kdnnte der Satz beschadigt werden.

® Verwenden Sie die einstellbaren Fule nur fur die stehende Version und zum Einstellen des Winkels.
Werden Sie fur andere Zwecke verwendet, kdnnte der Satz beschadigt werden.

@ Stapeln Sie die Projektoren nicht Gbereinander.

@ Verwenden Sie den Projektor nicht in einem
Neigungswinkel, der £15° in der horizontalen
Ebene Ubersteigt.

® Verhindern Sie, dass Heizungs- und
Kuhlungsluft aus Klimaanlagen direkt auf die
Beluftungsoffnungen (Einlass und Auslass) des
Projektors geblasen wird.

@ Blockieren Sie nicht die Bellftungsoffnungen
(Einlass und Auslass) des Projektors.

DEUTSCH - 17
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VorsichtsmafRnahmen

500 mm (20") oder mehr 500 mm (20") oder mehr 500 mm (20") oder mehr
; \

|

; °°g§§,’ -:;uﬂ [6]

‘ 269505587,

[ B2 oL “

= = =

L
=2
=
o,
w
®

abiyoIm

1100 mm (4") oder mehr

cozmEmEs O

Egﬂé’ s00gagEoge, g%
-]

||| o

@ Installieren Sie den Projektor nicht in einem geschlossenen Raum.
Wenn die Aufstellung des Projektors in einem geschlossenen Raum notwendig ist, installieren Sie die
Klimaanlage oder Luftung separat. Ablasswarme kann sich ansammeln, wenn die Luftung unzureichend
ist, was die Schutzschaltung des Projektors auslost.

Wenn Sie dieses Produkt verwenden, fihren Sie die folgenden Sicherheitsmaflnahmen fiir die folgenden
Vorkommnisse durch.
® Unbefugte Weitergabe persénlicher Informationen durch dieses Produkt
® Unerlaubter Betrieb dieses Produkts durch bdswillige Dritte
® Storung oder Ausschalten dieses Produkts durch boswillige Dritte
Treffen Sie ausreichende Sicherheitsmalinahmen. (s Seiten 128, 149)
® \Wahlen Sie ein Passwort, das moglichst schwer zu erraten ist.
® Andern Sie Ihr Passwort regelmafig.
® Panasonic Corporation oder verbundene Unternehmen fragen Sie niemals direkt nach lhrem Passwort.
Geben Sie lhr Passwort nicht preis, wenn Sie danach gefragt werden.
® Das angeschlossene Netzwerk muss mit einer Firewall usw. gesichert sein.
® Legen Sie ein Passwort zur Web-Steuerung fest und grenzen Sie den Kreis der Benutzer ein, die sich dort
anmelden kdnnen.

Art-Net

LArt-Net” ist ein Ethernet-Kommunikationsprotokoll, das auf dem TCP/IP-Protokoll basiert. Indem Sie den DMX-
Controller und die Anwendersoftware verwenden, kdnnen Beleuchtung und Bihnensystem gesteuert werden. Art-
Net erfolgt auf Grundlage des Kommunikationsprotokolls DMX512.

Wenn das Produkt entsorgt werden soll, erkundigen Sie sich bei den 6rtlich zustandigen Behorden oder bei Ihrem
Handler, wie das ordnungsgemal zu geschehen hat.

Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenn gebrauchte Lampen entsorgt werden sollen, fragen Sie bei den Ortlich
zustandigen Behorden oder bei lnrem Handler nach, wie das ordnungsgemaf zu geschehen hat.

Hinweise fur den Betrieb
H Fiir eine gute Bildqualitat

Um ein schones Bild mit hdherem Kontrast betrachten zu konnen, bereiten Sie eine entsprechende
Umgebung vor. Ziehen Sie Vorhange oder Jalousien vor die Fenster und schalten Sie alle Lampen in
der Nahe der Projektionsflache aus, damit kein Licht von auf3en oder Licht aus Innenleuchten auf die
Projektionsflache scheint.

M Beriihren Sie die Oberflache des Projektionsobjektivs nicht mit bloBen Handen.

Wenn die Oberflache des Projektionsobjektivs durch Fingerabdriicke oder anderes verschmutzt wird, wird
das vergroRert und auf die Projektionsflache projiziert. Setzen Sie bitte den Objektivdeckel (Zubehor) auf den
Projektor, wenn Sie ihn nicht benutzen.

Il DLP-Chips
@ Die DLP-Chips sind prazisionsgefertigt. In seltenen Fallen kénnen Pixel hoher Prazision fehlen oder immer

leuchten. Es handelt sich nicht um eine Fehlfunktion.
® Wird ein Hochleistungs-Laserstrahl auf die Linsenoberflache gerichtet, kdnnen die DLP-Chips beschadigt werden.
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VorsichtsmafRnahmen

keinen Vibrationen oder StoRen aus.
Dadurch kann die Lebensdauer der internen Komponenten verringert werden.

l Lampe

Die Lichtquelle des Projektors ist eine Hochdruck-Quecksilberlampe.

Eine Hochdruck-Quecksilberlampe hat die folgenden Charakteristika.

® Die Luminanz der Lampe sinkt mit der Betriebsdauer.

@ Die Lampe kann mit einem lauten Knall bersten oder ihre Lebensdauer kann durch einen StoR, durch
Absplittern oder eine Verschlechterung als Folge der Gesamtbetriebszeit verringert werden.

@ Die Lampenlebensdauer hangt sehr von den individuellen Unterschieden und den Einsatzbedingungen
ab. Insbesondere beansprucht ein haufiges Ein-/Ausschalten die Lampe sehr und beeintrachtigt die
Lampenlebensdauer.

@ Ein Dauereinsatz von Uber einer Woche fuhrt zur Verschlechterung der Lampe. Der Lampenverschleild
aufgrund standiger Nutzung kann durch die Lampenrelais-Funktion verringert werden. (s Seite 107)

® In seltenen Fallen bersten die Lampen kurz nach der Projektion.

@ Das Berstrisiko steigt, wenn die Lampe Uber ihren Austauschzyklus hinaus verwendet wird. Achten Sie
darauf, die Lampeneinheit regelmafig auszutauschen.

(,Zeitpunkt des Lampenwechsels” (mp Seite 157), ,Austauschen der Lampe“ (s Seite 157))
® \Wenn die Lampe birst, tritt Gas aus dem Inneren der Lampe in Form von Rauch aus.

® Es wird empfohlen, dass Sie Ersatzlampeneinheiten fir den Bedarfsfall bereithalten.

l Betrachten von 3D-Videos (ausschlieBlich PT-DZ21KE und PT-DS20KE)

Der Projektor kann 3D-Videosignale anzeigen, die mit der ,simultanen®, ,Frame-Packing-Methode* und

den ,Seite an Seite“-Methoden eingegeben werden. Sie missen externe Gerate zum Betrachten von
3D-Videos (wie 3D-Eyeware, Videosignal-Ausgabegerate) vorbereiten, die fur lhr 3D-System geeignet sind.
Informationen Uber die Anschliisse des Projektors und der externen Gerate finden Sie in den Anweisungen
Ihrer externen Gerate. Beziehen Sie sich auf die ,Liste der 3D-kompatiblen Signale® (wp Seite 182) fur die
3D-Videosignalarten, die mit dem Projektor verwendet werden kénnen.

l Bewegen Sie den Projektor nicht, solange er in Betrieb ist und setzen Sie ihn

<Software-Informationen zu diesem Produkt>

© Panasonic Corporation 2012

Dieses Produkt ist mit der folgenden Software ausgestattet:

(1) Software, die unabhangig durch oder fur die Panasonic Corporation entwickelt wurde

(2) Software, die unter der GNU GENERAL PUBLIC LICENSE lizenziert ist

(3) Software, die unter der GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE lizenziert ist

Beziehen Sie sich flr die Lizenzbedingungen der Software bei (2) und (3) auf die Vorschriften der Software-Lizenzen (GNU
GENERAL PUBLIC LICENSE und GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE) auf der beiliegenden CD-ROM.

Wenn Sie weitere Fragen zur Software haben, kontaktieren Sie uns per E-Mail (sav.pj.gpl.pavc@ml.jp.panasonic.com).

In Ubereinstimmung mit der Richtlinie 2004/108/EG, Artikel 9(2)

Panasonic Testzentrum

Panasonic Service Europe, eine Abteilung der Panasonic Marketing Europe GmbH
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Bundesrepublik Deutschland
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VorsichtsmafRnahmen

Uberzeugen Sie sich davon, dass folgendes Zubehdr mit Ihrem Projektor geliefert wurde. Die Nummern in < >
kennzeichnen die Anzahl an Zubehor.

ﬁ:gg::‘g?r?ll)edienungseinheit <1> NEZE0E =1 il < CD-ROM <1>
(N2QAYB000769) (K2CM3YY00007) (K2CT3YY00014) (TXFQBO2VKR9)

—
O
=5 Fa
ON__smaer

[
INPUT SELECT
{HOMI]

")

Objektivbefestigungsschraube <1>
(XYN4+J18FJ)

Panasonic y

PROJECTOR

AA/R6 Batterie <2>

(foa)
)
(1)
(4 )

e0CC0aiali

(fir Fernbedienung)

® Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors
ordnungsgemal.

® Wenden Sie sich bei fehlendem Zubehdr bitte an lhren Handler.

® Bewahren Sie kleine Teile sachgemal auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.

® Die Modellnummern des Zubehdrs und die optionalen Komponenten kénnen ohne Ankindigung geandert
werden.

H Inhalt der mitgelieferten CD-ROM
Auf der mitgelieferten CD-ROM finden Sie folgende Inhalte.

Anleitung/Liste (PDF) Software
® Bedienungsanleitung - ® Multi Projector Monitoring & Control
Funktionsanleitung Software (Windows)
. . ie . - Mit dieser Software kdnnen Sie mehrere an das
® Multi ProleCto_r Monltorlng_ & Control LAN angeschlossene Projektoren tberwachen
Software Bedienungsanleitung und steuern.
® Logo Transfer Software ® Logo Transfer Software (Windows)
Bedienungsanleitung - Mit dieser Software konnen Sie Originalbilder
. . . erstellen, z.B. Firmenlogos, die zu Beginn der
® List of Compatible Projector Models Projektion angezeigt werden sollen, und sie auf
- Dies ist eine Liste der Projektoren, die mit der den Projektor tibertragen.
Software auf der CD-ROM kompatibel sind, sowie
deren Einschrankungen.
® Softwarelizenz
(GNU GENERAL PUBLIC LICENSE, GNU
LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE)
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VorsichtsmafRnahmen

Sonderzubehor

0o
9.9
= =
Sonderzubehor £ 3
(Produktname) Modell Nr. é’ =
ET-D75LE6 (Zoomobjektiv), =
ET-D75LE8 (Zoomobijektiv),
ET-D75LE10 (Zoomobjektiv),
Projektionsobjektiv ET-D75LE20 (Zoomobijektiv),

ET-D75LE30 (Zoomobjektiv),
ET-D75LE40 (Zoomobjektiv),
ET-D75LE50 (Feststehendes Objektiv)

Aufhangevorrichtung ET-PKD510H (fir hohe Decken), ET-PKD510S (flr niedrige Decken)
Rahmen ET-PFD510

Ersatzlampe ET-LAD510 (1 Stk.), ET-LAD510F (4 Stk.)

E,L?agﬂp;ﬁfno dus) ET-LAD510P (1 Stk.), ET-LAD510PF (4 Stk.)

Wechsel der Filtereinheit ET-EMF510

Rauchsperrfilter ET-SFR510

Upgrade-Kit ET-UK20 (nur fir PT-DZ21KE, PT-DS20KE)
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Startanzeige

Wenn der Projektor zum ersten Mal nach dem Kauf angeschaltet wird sowie wenn [ALLE
BENUTZERDATEN] (wp Seite 121) unter [INITIALISIEREN] ausgefihrt wird, wird nach Beginn der Projektion der
[WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm angezeigt. Daraufhin wird der Werkseinstellungsbildschirm angezeigt.

Nehmen Sie die Einstellungen den Umstanden gemaf vor.

Bei anderen Gelegenheiten kdnnen Sie die Einstellungen Gber die Menifunktionen andern.

B Scharfeinstellung

Justieren Sie den Fokus, um den Menubildschirm
deutlich anzuzeigen.

Sie missen moglicherweise auch den Zoom und die
Verschiebung justieren.

Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Einstellen von
Fokus, Zoom und Verschiebung® (s Seite 54).

1) Driicken Sie AV ¢ ) , um den Fokus
einzustellen.

OBJEKTIV

FOKUS

B E—

2) Driicken Sie die Schaltflaiche <MENU>,
um zur Werkseinstellung zu gelangen.

H Anfangseinstellung
(Menusprache)

Wahlen Sie die angezeigte Sprache aus. (s Seite 85)
Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kdnnen
Sie die Bildschirmanzeigesprache tber das Menu
[MENUE SPRACHE(LANGUAGE)] andern.

1) Driicken Sie AWV , um die gewiinschte
Sprache auszuwahlen.

INITIAL SETTING

1/4

@ ENGLISH

Please select DISPLAY LANGUAGE.

A
v

SELECT
SET

2) Driicken Sie die Schaltflache
<ENTER>, um zur Anfangseinstellung
zu gelangen.
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l Werkseinstellung
(Installationseinstellung 1)

Stellen Sie [PROJEKTIONSARTEN] abhangig von der
Projektionsart ein. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten
auf ,Projektionsart” (m Seite 30).

Stellen Sie [HOHENLAGE MODUS] auf [EIN] ein,
wenn Sie den Projektor in Hohen von 1 400 m

(4 593 ft) oder hdher und niedriger als 2 700 m

(8 858 ft) Uber dem Meeresspiegel verwenden.

Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kénnen
Sie die Einstellungen jedes Parameters Uber das
Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] &ndern.

1) Driicken Sie AV¥ , um eine Option
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um die Einstellung
zu andern.

WERKSEINSTELLUNG

2/4
< FRONT/TISCH »

PROJEKTIONSARTEN

zzzzz

3) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache, um zur Werkseinstellung
zu gelangen.



Startanzeige

Il Werkseinstellung
(Installationseinstellung 2)

Stellen Sie [KUHLUNG] abhangig von der
Projektionsart ein. Beziehen Sie sich flir Einzelheiten
auf ,Projektionsart” (mp Seite 30).

Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kénnen
Sie die Einstellung tGber das Meni [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [KUHLUNG] andern.

1) Driicken Sie 4 P , um die Einstellung
zu andern.

WERKSEINSTELLUNG 3/4

KUHLUNG « AUTO »

ENTER

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache, um zur Werkseinstellung
zu gelangen.

Il Werkseinstellung
(Bildschirmeinstellung)

(Nur fur PT-DZ21KE, PT-DS20KE)

Stellen Sie das Leinwandformat (Seitenverhaltnis)
und die Anzeigeposition des Bildes ein. Nach dem
Abschluss der Werkseinstellung kdnnen Sie die
Einstellungen jedes Parameters Uber das Menu
[ANZEIGE OPTION] — [BILD-EINSTELLUNGEN]
andern.

1) Dricken Sie AW¥ , um eine Option
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um die Einstellung
zu andern.

WERKSEINSTELLUNG 4/4

BILDSCHIRMFORMAT

Wahlen Sie die Einstellungen wie fiir die

MENUE SELECT 4 ANDERN
EINGABE

3) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Bestatigen Sie den Einstellwert und schliel3en
Sie die Werkseinstellung ab.

® Wenn Sie die <MENU>-Taste betatigen, wahrend
der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm angezeigt
wird, kdnnen Sie zum vorherigen Bildschirm
zuruckkehren.

® Um den Betrieb nach dem Abschluss der
Werkseinstellungen fortzusetzen, schlagen Sie
unter ,Wahl des Eingangssignals® (s Seite 54) nach.
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Uber lhren Projektor

Fernbedienung

B Vorne

(1)

(2)

@)

4)

(5)

(6)

@
(8)

)

Panasonic
PROJECTOR

Fernbedienungsanzeige
Blinkt, wenn eine beliebige Schaltflache auf der
Fernbedienung gedrtickt wird.

Einschalt-/Bereitschaftstaste <(l)>
Schaltet den Projektor in den Standby-Modus, wenn der
<MAIN POWER>-Schalter am Projektor auf <ON> steht.

Einschalttaste < | >

Startet die Projektion, wenn der <MAIN POWER>-
Schalter am Projektor auf <ON> gestellt wird, wenn der
Strom abgeschaltet wird (Standby-Modus).

Eingangsauswahl-Schaltflaichen (<KRGB1>, <RGB2>,
<DVI-D>, <VIDEO>, <HDMI>, <SDI 1/2>)
Schaltet das Eingangssignal um. (s Seite 60)

<MENU>-Schaltflaiche/<ENTER>-Schaltflache/
AV ¢ ) -Schaltflichen
Zur Steuerung des Menbildschirms. (s Seite 63)

<ON SCREEN>-Schaltflache
Schaltet die Bildschirmanzeigefunktion ein (Anzeige)/aus
(keine Anzeige). (mp Seite 60)

<TEST>-Schaltflache
Zeigt das Testbild an. (s Seite 61)

Zahlentasten (<0> - <9>)

Werden benutzt, wenn das System mit mehreren
Projektoren arbeitet.

Werden zur Eingabe von Identifikationsnummern oder
Passwortern verwendet.

<STATUS>-Schaltflache
Zeigt die Projektor-Informationen an.

24 - DEUTSCH

(10) <LIGHT>-Schaltflache
Durch Dricken dieser Schaltflache leuchten die
Fernbedienungs-Schaltflachen auf. Die Lichter
erléschen, wenn 10 Sekunden lang keine Betatigung der
Fernbedienung erfolgt.

(11) <AUTO SETUP>-Schaltfliche
Passt die Bildanzeigeposition wahrend der Projektion
des Bildes automatisch an.
[SICHERE DATEN] wird auf der Projektionsflache
angezeigt, wahrend das Bild automatisch angepasst
wird. (s Seite 61)

(12) <SHUTTER>-Schaltflache
Wird zum vorubergehenden Ausschalten des Bildes
verwendet. (mp Seite 60)

(13) <ASPECT>-Schaltflache
Schaltet das Seitenverhaltnis des Bildes um. (mp Seite 62)

(14) Objektiv (<KFOCUS>, <ZOOM>, und <SHIFT>) -Schaltflachen
Stellen Sie das Projektionsobjektiv ein. (wp Seiten 52, 54)

(15) <FUNC>-Schaltfliche
Sie kénnen eine haufig benutzte Funktion einer
Schaltflache als Schnelltaste zuweisen. (s Seite 61)

(16) <DEFAULT>-Schaltflache
Stellt die Inhalte des Untermenis wieder auf die
Werkseinstellung zuriick. (mp Seite 64)

(17) <ID SET>-Schaltflache
Stellt die Identifikationsnummer der Fernbedienung ein,
wenn das System mehrere Projektoren benutzt.
(mp Seite 29)

(18) <ID ALL>-Schaltflache
Steuert alle Projektoren simultan mit einer
Fernbedienung, wenn das System mehrere Projektoren
benutzt. (wp Seite 29)



Uber Ihren Projektor

M Seite l Oben

Signaltransmitter fur die Fernbedienung

(19) ® ®

Hl Unten

Kabelanschluss der Fernbedienung
(wp Seite 29)

(19) <LOCK>-Schaltflache
Wird verwendet, um eine unbeabsichtigte Betatigung durch unachtsames Drlicken der Schaltflachen zu verhindern, und um die
Batterien der Fernbedienung zu schonen.

® Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
@ Halten Sie sie von Flissigkeiten und Feuchtigkeit fern.
@ Versuchen Sie nicht, die Fernbedienung auseinanderzunehmen oder zu verandern.

@ Die Fernbedienung kann innerhalb eines Abstandes von etwa 30 m (98'5") benutzt werden, wenn sie direkt auf
den Fernbedienungsempfanger gerichtet wird. Die Fernbedienung kann unter Winkeln bis zu £15° vertikal und
1+30° horizontal funktionieren, aber der effektive Regelbereich kann geringer sein.

® \Wenn Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfanger der Fernbedienung vorhanden
sind, funktioniert die Fernbedienung maoglicherweise nicht wie erwartet.

@ Das Signal wird von der Projektionsflache reflektiert. Die Reichweite kann jedoch infolge des
Lichtreflexionsverlustes aufgrund des Materials der Projektionsflache begrenzt sein.

® Wenn der Signalempfanger der Fernbedienung direktem hellen Licht ausgesetzt ist, z.B. von
Leuchtstofflampen, funktioniert die Fernbedienung mdglicherweise nicht wie erwartet. Verwenden Sie sie
abseits der Lichtquelle.

@ Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt, wenn der Projektor ein Fernbedienungssignal empfangt.
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Uber Ihren Projektor

Projektorgehause

(1) Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>
. Vorne Die Betriebsanzeige zeigt den Betriebsstatus an.
(1) (2) (3) (4) (5) () (7) (2) Lampenanzeige <LAMP1>
gy M M M | - Zeigt den Zustand der Lampe 1 an.

(3) Lampenanzeige <LAMP2>
Zeigt den Zustand der Lampe 2 an.

(4) Lampenanzeige <LAMP3>
Zeigt den Zustand der Lampe 3 an.

g (5) Lampenanzeige <LAMP4>

o Zeigt den Zustand der Lampe 4 an.

(1]

P (6) Temperaturanzeige <TEMP>

E: (8) (9)(10) (8) Zeigt den Zustand der Innentemperatur an.

=] (7) Filteranzeige <FILTER>

@ Il Hinten Zeigt den Zustand der Luftfiltereinheit an.
(8) Einstellbare FiiRe

(12) (1|3) Zur Einstellung des Projektionswinkels.

(9) Signalempfianger der Fernbedienung (vorn)

(10) Luftungseinlass

(11) Projektionsobjektivdeckel

(12) Lampenabdeckung (s Seite 157)

(13) Signalempféanger der Fernbedienung (hinten)
(14) Luftaustritts6ffnung

(15) Lichter des Bedienfelds und der Anschliisse
(14) (14) (16) Bedienfeld (m Seite 27)

(17) Anschliisse (s Seite 28)

. S eite (18) Sicherheitssteckplatz
Dieser Sicherheitssteckplatz ist mit Kensington-

Sicherheitskabeln kompatibel.

(19) <AC IN>-Anschluss
SchlieRen Sie das mitgelieferte Netzkabel an.

(20) <MAIN POWER>-Schalter
Schaltet den Hauptstrom ein/aus.

(15)(16)  (15) (17) (15) (1|8) (1|0)

Vorne (21) Luftfilterabdeckung
Die Luftfiltereinheit befindet sich im Inneren. (s Seite 153)

: |- ! =
=

(10) (21)

Vorne

26 - DEUTSCH



H Unten

Uber Ihren Projektor

(22) Anschluss fiir Diebstahlschutz
Sie konnen ein im Handel erhaltliches
Diebstahlschutzkabel anbringen.

® Halten Sie Ihre Hande und andere Objekte von der
Luftaustrittséffnung fern.
- Halten Sie lhre Hande und Ihr Gesicht fern.
- Stecken Sie lhre Finger nicht hinein.
- Halten Sie warmeempfindliche Objekte fern.
Die HeiRluft aus der Luftaustrittsdéffnung kann

Verbrennungen, Verletzungen oder Verformungen g”
verursachen. S
@ Blockieren Sie nicht die Bellftungsoffnungen "'5
(Einlass und Auslass) des Projektors. o
§
. >
M Bedienfeld
(1 | (11)
a—0D 0O ([ e
3) Sl ) @
4 ENTER 13
(4)_, :gkem u L);(13)
(5)_, It — v SHUTTER_(14)
@ [ovio
6) 5= IL“ 5)
(7) @ [so112 ='—(1 6)
=
®&— =
o—T (7)
(10)

(1) Einschalt-/Bereitschaftstaste <d)>
Schaltet den Projektor in den Standby-Modus, wenn der
<MAIN POWER>-Schalter am Projektor auf <ON> steht.

(2) Einschalttaste < | >
Startet die Projektion, wenn der <MAIN POWER>-Schalter
am Projektor auf <ON> gestellt wird, wenn der Strom
abgeschaltet wird (Standby-Modus).

(3) <VIDEO>-Schaltflache
Schaltet auf VIDEO-Eingang.

(4) <RGB1>-Schaltflache
Schaltet auf RGB1-Eingang.

(5) <RGB2>-Schaltflache
Schaltet auf RGB2-Eingang.

(6) <DVI-D>-Schaltflache
Schaltet auf DVI-D-Eingang.

(7) <HDMI>-Schaltflache
Schaltet auf HDMI-Eingang.

(8) <SDI 1/2>-Schaltfliche
Schaltet auf SDI-Eingang.
(Nur fur PT-DZ21KE, PT-DS20KE)

(9) Eingangswahlanschlussanzeige
Anzeige, die den gewahlten Eingangsanschluss zeigt.
Dies leuchtet auf, wenn ein Bildsignal in den gewahlten
Eingangsanschluss eingegeben wird, und blinkt, wenn
kein Bildsignal vorhanden ist.

(10) <AUTO SETUP>-Schaltflache
Passt die Bildanzeigeposition wahrend der Projektion des
Bildes automatisch an.
[SICHERE DATEN] wird auf der Projektionsflache
angezeigt, wahrend das Bild automatisch angepasst wird.
(mp Seite 61)

(11) <MENU>-Schaltflache
Anzeige des Hauptmenus.
Kehrt zum vorherigen MenU zurtick, wenn das Menu
angezeigt wird. (mp Seite 63)
Wenn Sie bei ausgeschalteter Bildschirmanzeige die
<MENU>-Schaltflache auf dem Bedienfeld mindestens
drei Sekunden lang driicken, wird die Bildschirmanzeige
eingeschaltet.
(12) <LENS>-Schaltflache
Stellt die Bildscharfe, den Zoom und Shift (Position) des
Objektivs ein.
(13) <ENTER>-Schaltflache
Bestimmt und fihrt eine Option im Menubildschirm aus.
(14) <SHUTTER>-Schaltflache
Wird zum vorlibergehenden Ausschalten des Bildes
verwendet. (mp Seite 60)
(15) A ¥ 4 P -Schaltflachen
Verwenden Sie die, um die Optionen im Menubildschirm
auszuwahlen, Einstellungen zu @ndern und Pegel
anzupassen.
Werden auch zur Eingabe von [SICHERHEIT]-Passwortern
verwendet.
(16) <LIGHT>-Schalter
Lichtschalter fur die Anschlisse und das Bedienfeld.
(17) Selbstdiagnoseanzeige
Zeigt automatisch Fehler und Warnungen und deren
Einzelheiten an. (W Seite 162)
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Uber Ihren Projektor

B Anschliisse
O Fur PT-DZ21KE, PT-DS20KE
(?) (|2) (1|3) (4)
/U REMOTE 1 | REMOTE2IN | || Q U\
@@I[-}I[-JL-_ﬂ O
O=)| & 10|O|E3
oD | Horsp ©)
(5) (fli) ('II) (f|3) ($|3) (1|0) (1I1) (12)
O Fur PT-DW17KE
(T) (|2) (3) 4
/U REMOTE 1 | _REMOTE 2IN | U\

@@I{-H

IIT &

H:Irl'll RGB 1IN

(

SYNC/HD

@ R/PR G/Y B/PB/C |

IVIDEO IN

DVI-D IN

‘ F

|

(6) (7)

(1) <REMOTE 1 IN>-Anschluss / <REMOTE 1 OUT>-
Anschluss
Mit diesen Anschlissen wird die Fernbedienung fir die
serielle Steuerung angeschlossen, wenn das System
mehrere Projektoren verwendet.

(2) <REMOTE 2 IN>-Anschluss
Dieser Anschluss wird verwendet, um den Projektor mit
der externen Steuerung fernzusteuern.

(3) <SERIAL IN>-Anschluss
Dies ist ein RS-232C-kompatibler Anschluss zur externen
Steuerung des Projektors mit einem Computer.

(4) <SERIAL OUT>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Ausgabe des Signals, das am
seriellen Anschluss anliegt.

(5) <SDI IN 1>-Anschluss / <SDI IN 2>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Eingabe des SDI-Signals.
(Nur fur PT-DZ21KE, PT-DS20KE)

(6) <HDMI IN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Eingabe des HDMI-Signals.

(9) (10) (12)

(8)

(7) <RGB 1 IN> (<R/Pr>, <G/Y>, <B/Pg/C>, <SYNC/HD>,
<VD>) -Anschlussg
An diesem Anschluss werden die RGB-Signale oder die
YCgsCr/YPsPr- und Y/C-Signale eingegeben.

(8) <RGB 2 IN>-Anschluss
An diesem Anschluss werden die RGB-Signale oder die
YCgsCr/YPgsPr-Signale eingegeben.

(9) <DVI-D IN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Eingabe des DVI-D-Signals.

(10) <VIDEO IN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Eingabe des Eingabevideo-
Signals.

(11) <3D SYNC 1 IN/OUT>-Anschluss / <3D SYNC 2 OUT>-
Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Eingabe oder Ausgabe von
Steuerungssignalen, wenn der Projektor in 3D-Systemen

verwendet wird.
(Nur fur PT-DZ21KE, PT-DS20KE)

(12) <LAN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Verbindung mit dem Netzwerk.
Wird zur Steuerung und Uberwachung verwendet. Die
Bildeingabe Uber Netzwerkverbindungen ist nicht mdglich.

@ Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen ist, muss die Netzwerkverbindung im

Innenraum hergestellt werden.
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Verwendung der Fernbedienung

Einsetzen und Enthehmen der

Batterien

1) Offnen Sie die Abdeckung.

(i)
&
(i)

2) Legen Sie die Batterien ein und
schlieBen Sie den Deckel (legen Sie
zuerst die @-Seite ein).

02
@a\ﬂ

@ Wenn Sie die Batterien herausnehmen wollen,
fuhren Sie diese Schritte in umgekehrter
Reihenfolge durch.

Einstellen der Identifikationshummemn

der Fernbedienung

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren
betreiben, kénnen Sie alle Projektoren gleichzeitig
bedienen oder jeden Projektor individuell mit einer
Einzelfernbedienung, sofern jedem Projektor eine
einzigartige Identifikationsnummer zugewiesen wurde.
Stellen Sie nach der Zuweisung der
Identifikationsnummer des Projektors dieselbe
Identifikationsnummer an der Fernbedienung ein.

Die Identifikationsnummer des Projektors ist ab Werk

auf [ALLE] eingestellt. Wenn Sie nur einen Projektor
benutzen, driicken Sie die <ID ALL>-Schaltflache

auf der Fernbedienung. Des Weiteren konnen Sie
Steuerungsbetriebe durchfiihren, indem Sie die <ID ALL>-
Schaltflache an der Fernbedienung driicken, selbst wenn
Sie die Identifikationsnummer des Projektors nicht kennen.

M Einstellung

1) Driicken Sie die <ID SET>-Schaltflache
auf der Fernbedienung.

2) Geben Sie innerhalb von finf
Sekunden die zweistellige
Identifikationshummer am Projektor
mit den Zifferntasten (<0> - <9>) ein.
® \Wenn Sie die <ID ALL>-Schaltflache driicken, konnen

Sie die Projektoren unabhangig von der Einstellung
der Identifikationsnummern des Projektors steuern.

@ Da die Einstellung der Identifikationsnummer auf der
Fernbedienung auch ohne den Projektor durchgefiihrt
werden kann, driicken Sie die <ID SET>-Schaltflache
nicht ohne Grund. Wenn die Zifferntasten (<0> - <9>)
nicht innerhalb von finf Sekunden nach dem Driicken
der <ID SET>-Schaltflache betatigt werden, wird die
Identifikationsnummer wieder auf den Wert zurlickgestellt,

den sie vor dem Driicken der <ID SET>-Schaltflache hatte.

® Die mit der Fernbedienung eingestellte
Identifikationsnummer wird solange gespeichert, bis
sie erneut eingestellt wird. Sie wird jedoch geldscht,
wenn die Fernbedienung mit leeren Batterien liegen
bleibt. Stellen Sie die Identifikationsnummer erneut
ein, wenn die Batterien ersetzt worden sind.

@ Einstellung der Identifikationsnummer des Projektors
uber das [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Menl —
[PROJEKTOR ID] (mp Seite 105).

Anschluss des Projektors mit

einem Kabel

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren
benutzen, konfigurieren Sie die Einheiten wie in der
folgenden Abbildung. Verwenden Sie ein im Handel
erhaltliches Kabel mit Stereo-Ministeckern (M3) und
schliefen Sie die anderen Gerate an die <REMOTE 1
IN>/<REMOTE 1 OUT>-Anschlisse am Projektor an.
Die Fernbedienung ist selbst an Stellen wirksam,

wo Hindernisse im Lichtpfad stehen oder Gerate
empfanglich fir das AuRenlicht sind.

Fernbedienung

Anschluss an den Kabelanschluss
der Fernbedienung

Kabel mit Stereo-Ministeckern
(M3, im Fachhandel erhaltlich)

Anschlie3en an einen
zweiten Projektor

AnschlUsse

® Verwenden Sie ein Kabel von héchstens 15 m
(49'2") Lange mit 2 Abschirmungen. Die Fernbedienung
funktioniert moglicherweise nicht richtig, wenn die
Kabellange 15 m (49'2") Gberschreitet oder wenn das
Kabel nicht hinreichend abgeschirmt ist.
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Projektionsart

Sie kénnen den Projektor mit einer der folgenden sechs Projektionsarten verwenden. Stellen Sie
[PROJEKTIONSARTEN] abhéngig vom Installationsort ein. Stellen Sie [KUHLUNG] auf [AUTO] ein. Wenn
der Projektor verwendet wird, wenn [KUHLUNG] falsch eingestellt ist, kann dies die Lebensdauer der Lampe

verkulrzen.

Il Deckenmontage und Projektion
nach vorn

-

l Aufstellung auf einem Tisch/auf dem
Boden und Projektion von hinten
(Durchscheinende Projektionsflache verwenden)

Meniioption™

Projektionsart

[PROJEKTIONSARTEN]

[FRONT/DECKE]

[KUHLUNG]

[AUTO]

Meniioption™

Projektionsart

[PROJEKTIONSARTEN]

[RUCK/TISCH]

[KUHLUNG]

[AUTO]

von hinten

[l Deckenmontage und Projektion

(Durchscheinende Projektionsflache verwenden)

Meniioption™

Projektionsart

[PROJEKTIONSARTEN]

[RUCK/DECKE]

[KUHLUNG]

[AUTO]

H Aufstellung auf einem Tisch/auf dem

Boden und Projektion nach vorn

Meniioption™

Projektionsart

[PROJEKTIONSARTEN]

[FRONT/TISCH]

[KUHLUNG]

[AUTO]

hinten™

M Portrat Einst. und Projektion von

(Durchscheinende Projektionsflache verwenden)

Meniioption™

Projektionsart

[PROJEKTIONSARTEN]

[RUCK/TISCH]

[KUHLUNG]

[PORTRAIT EINST.]®

M Portrat Einst. und Projektion nach

vorn™

Meniioption™

Projektionsart

[PROJEKTIONSARTEN]

[FRONT/TISCH]

[KUHLUNG]

[PORTRAIT EINST.]?

*1: Einzelheiten Uber die Menuoptionen finden Sie im [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Menu — [PROJEKTIONSARTEN]
(mp Seite 105) und [KUHLUNG] (s Seite 106).
*2: Fur Portrait Einst. verwenden Sie eine optionale Ersatzlampeneinheit (fir Portraitmodus) (Modell-Nr. ET-LAD510P (1 Stk.),

ET-LAD510PF (4 Stk.)).

*3: Die Verwendung der optionalen Ersatzlampeneinheit (fir Portraitmodus) (Modell-Nr. ET-LAD510P (1 Stk.), ET-LAD510PF
(4 Stk.)) stellt die Kiihlung auf [PORTRAIT EINST.].

® Wahrend der Portrait Einst. wird das Bildschirmmeni horizontal angezeigt.
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Aufstellung

Teile fur die Deckenmontage (optional)

Sie kénnen den Projektor mit dem optionalen Deckenmontagetrager an der Decke aufhangen (Modell Nr.:

ET-PKD510H (fir hohe Decken) oder ET-PKD510S (fiir niedrige Decken).

® Verwenden Sie ausschlief3lich die fir diesen Projektor vorgeschriebenen Deckenhalterungen.

@ Informationen Uber die Anbringung des Deckenmontagetragers und des Projektors finden Sie im
Installationshandbuch.

® Um die Leistung und Sicherheit des Projektors zu garantieren, muss der Deckenmontagetrager von lhrem
Handler oder von einem qualifizierten Techniker angebracht werden.

BildschirmgroRe und Projektionsabstand

Beziehen Sie sich auf die folgenden Abbildungen und die Tabelle mit den Projektionsabstanden, um den Projektor
zu installieren. BildgréRe und Bildposition kdnnen an die BildschirmgroRe und Bildschirmposition angepasst
werden.

Projektionsflache
T SO T jiil-(ﬂwﬂ)i 777777
»n @)
— Projektionsflache
| |
SW
L(LW/LT)\. |
Z o
— Projektionsflache ===
L (LW/LT)" Projektionsabstand (m)
SH Bildhéhe (m)
SW Bildbreite (m)
SD Bilddiagonale (m)

*1: LW: Mindest-Projektionsabstand bei Verwendung des Zoomobjektivs
LT: GroRter Projektionsabstand bei Verwendung des Zoomobjektivs

® Lesen Sie vor der Installation ,VorsichtsmaRnahmen® (s Seiten 15 - 21).

® Verwenden Sie den Projektor und das Hochleistungs-Lasergerat nicht im selben Raum.
Wenn ein Laserstrahl auf das Objektiv trifft, kbnnen die DLP-Chips beschadigt werden.
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Aufstellung

Il [GEOMETRIE] Projektionsreichweite (nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE)

[V-TRAPEZKORREKTUR] (von der Seite aus betrachtet) [H-TRAPEZKORREKTUR] (von oben aus betrachtet)
., Bl
g
+-
Vertikale Kreisbogenkorrektur (von der Seite aus Horizontale Kreisbogenkorrektur (von oben aus
betrachtet) betrachtet)
< L2 »i L2 : Projektionsabstand L2 : Projektionsabstand
. R2: Bogenradius R2: Bogenradius

Y

Y

\

N q

R I

B

L3 : Projektionsabstand
R3: Bogenradius

L3 : Projektionsabstand
R3: Bogenradius
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Aufstellung

@ Standard
Nur fiir [TRAPEZKORREKTUR] und [KISSENVERZERRUNG] Nur fiir
[TRAPEZKORREKTUR] gemeinsam verwendet [KISSENVERZERRUNG]
Projektionsob- . - - -
jektiv Modell Vertikaler Horizontaler Vertikaler Horizontaler
Nr. Trapezverzer- | Trapezverzer- | Trapezverzer- | Trapezverzer- | Minimalwert | Minimalwert | Minimalwert | Minimalwert
rungsKorrekt- | rungsKorrekt- | rungsKorrekt- | rungsKorrekt- | von R2/L2 von R3/L3 von R2/L2 von R3/L3
urwinkel o (°) | urwinkel 8 (°) | urwinkel a(°) | urwinkel 8 (°)
ET-D75LE1 +40 +15 +20 +15 1,0 2,3 0,6 1,3
ET-D75LE2 +40 +15 +20 +15 0,8 1,6 0,5 0,9
ET-D75LE3 +40 +15 +20 +15 0,6 1,1 0,3 0,6
ET-D75LE4 +40 +15 +20 +15 0,4 0,7 0,2 0,4
ET-D75LE5 122 +15 18 18 2,0 49 1,2 2,9
ET-D75LE6 128 +15 +10 +10 1,6 3,9 0,9 2,3
ET-D75LE8 +40 +15 +20 +15 0,2 0,4 0,2 0,3
ET-D75LE10 +40 +15 +20 +15 1,1 2,6 0,6 1,5
ET-D75LE20 +40 +15 +20 +15 0,9 1,7 0,5 1,0
ET-D75LE30 +40 +15 120 +15 0,6 1,2 0,4 0,7
ET-D75LE40 +40 +15 +20 +15 0,4 0,7 0,2 0,4
ET-D75LE50 +22 +15 +8 +8 2,0 49 1,2 29
® Verwendung des optionalen Upgrade-Kits (ET-UK20)
Nur [TRAPEZKORREKTUR] und [KISSENVERZERRUNG] Nur fiir
L [TRAPEZKORREKTUR]" gemeinsam verwendet [KISSENVERZERRUNG]
Projektionsob- . - - -
jektiv Modell Vertikaler Horizontaler | Vertikaler Horizontaler
Nr. Trapezverzer- | Trapezverzer- | Trapezverzer- | Trapezverzer- | Minimalwert | Minimalwert | Minimalwert | Minimalwert
rungsKorrekt- | rungsKorrekt- | rungsKorrekt- | rungsKorrekt- |  von R2/L2 von R3/L3 von R2/L2 von R3/L3
urwinkel o (°) | urwinkel B (°) | urwinkel a(°) | urwinkel 8 (°)
ET-D75LE1 40 40 +20 15 0,8 1,8 0,5 1,0
ET-D75LE2 40 40 20 15 0,6 1,2 0,4 0,7
ET-D75LE3 45 40 +20 15 0,4 0,8 0,3 0,5
ET-D75LE4 45 40 +20 15 0,3 0,5 0,2 0,3
ET-D75LE5 122 +15 18 18 1,5 3,7 0,9 2,2
ET-D75LE6 128 +15 +10 +10 1,2 3,0 0,7 1,7
ET-D75LE8 45 +40 +20 +15 0,2 0,3 0,1 0,2
ET-D75LE10 +40 +40 +20 15 0,9 2,0 0,5 1,1
ET-D75LE20 +40 +40 +20 15 0,7 1,3 0,4 0,7
ET-D75LE30 +45 +40 120 +15 0,5 0,9 0,3 0,5
ET-D75LE40 45 +40 +20 +15 0,3 0,5 0,2 0,3
ET-D75LE50 +22 +15 +8 +8 1,5 3,7 0,9 2,2

*1: Kann die [V-TRAPEZKORREKTUR] und die [H-TRAPEZKORREKTUR] nicht korrigieren, wenn der Gesamtwert 55° ibersteigt,

wenn die Funktionen zur gleichen Zeit verwendet werden.

@ Wird [GEOMETRIE] verwendet, kann die Scharfe der gesamten Projektionsflache verloren gehen, wahrend die
Korrektur zunimmt.
® Machen Sie aus der kurvenférmigen Projektionsflache eine kreisrunde Bogenform, wobei ein Teil eines
perfekten Kreises entfernt wird.
@ Der Einstellbereich der [GEOMETRIE]-Optionen stimmt moglicherweise aufgrund des Projektionsobjektivs
nicht mit den oben aufgeflihrten Werten Uberein. Verwenden Sie diesen Projektor innerhalb des
Projektionsbereiches, sonst funktioniert die Korrektur nicht.
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Aufstellung

B Projektionsabstand jedes Projektionsobjektivs (fiir PT-DZ21KE)

®Wenn das Bildseitenverhaltnis 16:10 ist (Einheit: m)

Objektivtyp Zoomobjektiv
FLE e iy ET-D75LE1 | ET-D75LE2 | ET-D75LE3 | ET-D75LE4 | ET-D75LE8 | ET-D75LE6
Projektionsverhaltnis*! 1,4 bis 1,8:1 1,8 bis 2,8:1 2,8 bis 4,6:1 4,6 bis 7,4:1 7,3 bis 13,8:1 0,9 bis 1,1:1
BildschirmgroRe Projektionsabstand (L)
sch?rI::dia- Hohe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
gonale”? | (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
1,78(70" | 0,942 | 1,508 | 2,01 2,69 2,72 4,10 4,11 6,90 6,91 | 11,06 | 10,78 | 20,56 | 1,35 1,62
20380 | 1,077 | 1,723 2,31 3,09 3,12 4,70 4,71 7,90 7,91 12,66 | 12,37 | 23,55 1,55 1,86
229000 | 1,212 | 1,939 | 2,61 3,49 3,52 5,30 5,31 8,91 8,91 | 14,25 | 1397 | 26,54 | 1,76 2,10
254(100" | 1,346 | 2,154 | 2,91 3,89 3,92 5,90 5,91 9,91 9,91 | 15,85 | 15,57 | 29,53 | 1,96 2,34
305( 20| 1,615 | 2,585 | 3,51 4,68 4,73 7,10 7,1 11,91 | 11,92 | 19,04 | 18,76 | 35,50 | 2,36 2,82
81(150" | 2,019 | 3,231 | 4,40 5,88 5,93 8,90 8,91 | 14,92 | 14,93 | 23,82 | 23,54 | 44,47 | 2,96 3,55
508(200" | 2,692 | 4,308 | 5,89 7,87 793 | 11,91 | 11,92 | 19,94 | 19,95 | 31,80 | 31,52 | 59,41 | 3,97 | 4,75
635(250") | 3,365 | 5,385 | 7,39 9,87 9,93 | 1491 | 1492 | 2495 | 24,96 | 39,77 | 39,49 | 74,36 | 4,98 5,96
762(300" | 4,039 | 6,462 | 8,88 | 11,86 | 11,93 | 17,91 | 17,92 | 29,97 | 29,98 | 47,75 | 47,47 | 89,30 | 5,99 7,17
889(350") | 4,712 | 7,539 | 10,37 | 13,86 | 13,93 | 20,91 | 20,92 | 34,98 | 34,99 | 55,72 | 55,44 | 104,24 | 6,99 8,37
10,16 (400")| 5,385 | 8,616 | 11,86 | 15,85 | 15,94 | 23,92 | 23,93 | 40,00 | 40,01 | 63,70 | 63,42 | 119,19 | 8,00 9,58
12,70(500")| 6,731 | 10,770 | 14,85 | 19,84 | 19,94 | 29,92 | 29,93 | 50,03 | 50,04 | 79,65 | 79,37 | 149,08 | 10,01 | 11,99
15,24 (600" | 8,077 | 12,923 | 17,83 | 23,82 | 23,94 | 35,93 | 35,94 | 60,06 | 60,07 | 95,60 | 95,32 | 178,96 | 12,03 | 14,40
Objektivtyp Zoomobjektiv Feststehendes Objektiv
Projektionseblektlv | ET-D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LE5 | ET-D75LE5O
Projektionsverhaltnis*! 1,3 bis 1,7:1 1,7 bis 2,4:1 2,4 bis 4,7:1 4.6 bis 7,4:1 0,7:1 0,7:1
BildschirmgrofRe Projektionsabstand (L)
schliarlgdia- Hohe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Fest Fest
gonale®? [ (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
1,78(70" | 0,942 | 1,508 | 1,90 2,46 2,46 3,58 3,56 6,94 6,87 | 11,04 0,99 1,01
20380 | 1,077 | 1,723 | 2,19 2,83 2,82 4,11 4,08 7,96 7,88 | 12,65 1,15 1,16
22090900 | 1,212 | 1,939 | 2,47 3,20 3,19 | 4,64 4,61 8,98 8,88 | 14,25 1,30 1,32
254(100" | 1,346 | 2,154 | 2,76 3,56 3,55 5,17 5,13 9,99 9,88 | 15,85 1,45 1,47
305(120" | 1,615 | 2,585 | 3,32 | 4,30 4,28 6,22 6,18 | 12,03 | 11,89 | 19,05 1,76 1,78
381(150" | 2,019 | 3,231 | 4,18 5,40 5,37 7,81 7,75 | 15,08 | 14,90 | 23,85 2,22 2,24
508(200") | 2,692 | 4,308 | 5,60 7,24 7,19 | 10,45 | 10,38 | 20,16 | 19,92 | 31,86 2,99 3,01
635(250") | 3,365 | 5,385 | 7,02 9,07 9,00 | 13,09 | 13,00 | 25,25 | 24,95 | 39,86 3,76 3,78
762(300" | 4,039 | 6,462 | 8,44 | 10,91 | 10,82 | 15,73 | 15,62 | 30,34 | 29,97 | 47,87 4,53 4,56
889(350") | 4,712 | 7,539 | 9,86 | 12,74 | 12,64 | 18,37 | 18,24 | 35,42 | 34,99 | 55,87
10,16(400")| 5,385 | 8,616 | 11,28 | 14,58 | 14,46 | 21,01 | 20,86 | 40,51 | 40,01 | 63,87
1270(500"| 6,731 | 10,770 | 14,12 | 18,25 | 18,09 | 26,29 | 26,11 | 50,68 | 50,05 | 79,88
15,24 (600")| 8,077 | 12,923 | 16,96 | 21,92 | 21,73 | 31,58 | 31,35 | 60,85 | 60,09 | 95,89

*1: Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion auf eine 3,81 m (150") grof3e

Projektionsflache genommen.
*2: Die BildschirmgréReneinheit ist Zoll.

® Es kann eine +5% Abweichung bei den aufgefiihrten Projektionsabstanden auftreten.
@ Wird [GEOMETRIE] verwendet, wird der Abstand korrigiert, um kleiner als die angegebene Bildschirmgrdéfie zu werden.
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® Wenn das Bildseitenverhaltnis 16:9 ist (Einheit: m)

Aufstellung

Objektivtyp Zoomobjektiv
Projekdionsobjektv ET-D75LE1 | ET-D75LE2 | ET-D75LE3 | ET-D75LE4 | ET-D75LE8 | ET-D75LE6
Projektionsverhaltnis*" 1,4 bis 1,8:1 1,8 bis 2,8:1 2,8 bis 4,6:1 4.6 bis 7,4:1 7,3 bis 13,8:1 0,9 bis 1,1:1
BildschirmgréRe Projektionsabstand (L)
schliBrI::dia- Hohe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
gonale®? [ (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
178(70" | 0,872 | 1,550 | 2,07 2,77 2,80 | 4,21 4,23 7,09 7,10 | 11,37 | 11,09 | 21,14 | 1,39 1,66
203(80") | 0,996 | 1,771 | 2,38 3,18 3,21 4,83 4,84 8,13 8,13 | 13,01 | 12,73 | 24,21 | 1,60 1,91
22990 | 1,121 | 1,992 | 2,68 3,59 3,62 5,45 5,46 9,16 9,16 | 14,65 | 14,37 | 27,29 | 1,81 2,16
254(100" | 1,245 | 2,214 | 2,99 4,00 | 4,04 6,07 6,08 | 10,19 | 10,19 | 16,29 | 16,01 | 30,36 | 2,01 2,41
305(120" | 1,494 | 2,657 | 3,60 4,82 | 4,86 7,30 7,31 | 12,25 | 12,26 | 19,57 | 19,29 | 36,50 | 2,43 2,90
381(150" | 1,868 | 3,321 | 4,53 6,05 6,09 9,15 9,16 | 15,34 | 15,35 | 24,49 | 24,21 | 45,72 | 3,05 3,65
508(200 | 2,491 | 4,428 | 6,06 8,10 8,15 | 12,24 | 12,25 | 20,50 | 20,50 | 32,69 | 32,40 | 61,08 | 4,08 | 4,89
635(250" | 3,113 | 5,535 | 7,59 | 10,15 | 10,21 | 15,33 | 15,34 | 25,65 | 25,66 | 40,88 | 40,60 | 76,44 | 5,12 6,13
762(300 | 3,736 | 6,641 | 9,13 | 12,19 | 12,27 | 18,41 | 18,42 | 30,81 | 30,81 | 49,08 | 48,80 | 91,79 | 6,15 7,37
889(350") | 4,358 | 7,748 | 10,66 | 14,24 | 14,32 | 21,50 | 21,51 | 35,96 | 35,97 | 57,28 | 57,00 | 107,15| 7,19 8,61
10,16 (400" | 4,981 | 8,855 | 12,19 | 16,29 | 16,38 | 24,58 | 24,60 | 41,12 | 41,12 | 65,47 | 65,19 | 122,51 | 8,22 9,85
12,70(500" | 6,226 | 11,069 | 15,26 | 20,39 | 20,50 | 30,76 | 30,77 | 51,42 | 51,43 | 81,87 | 81,59 | 153,23 | 10,29 | 12,33
1524(600" | 7,472 | 13,283 | 18,33 | 24,49 | 24,61 | 36,93 | 36,94 | 61,73 | 61,74 | 98,26 | 97,98 | 183,95 | 12,36 | 14,81
Objektivtyp Zoomobjektiv Feststehendes Objektiv
Projektionsobiektlv | ET-D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LE5 | ET-D75LE5O
Projektionsverhaltnis*! 1,3 bis 1,7:1 1,7 bis 2,4:1 2,4 bis 4,7:1 4,6 bis 7,4:1 0,7:1 0,7:1
BildschirmgréRe Projektionsabstand (L)
Bild-
schirmdia-| HOhe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. e S
gonale®? | (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
178(70" | 0,872 | 1,550 | 1,96 2,53 2,53 3,68 3,66 7,14 7,07 | 11,36 1,02 1,04
20380 | 0,996 | 1,771 2,25 2,91 2,91 4,23 4,20 8,19 8,10 13,00 1,18 1,20
229909 | 1,121 | 1,992 | 2,54 3,29 3,28 4,77 4,74 9,23 9,13 14,65 1,34 1,36
254(100" | 1,245 | 2,214 | 2,83 3,67 3,65 5,31 5,28 | 10,28 | 10,16 | 16,29 1,50 1,51
305(120" | 1,494 | 2,657 3,42 4,42 4,40 6,40 6,35 12,37 | 12,23 | 19,58 1,81 1,83
381(150" | 1,868 | 3,321 | 4,29 5,55 5,52 8,03 7,97 | 15,50 | 15,32 | 24,52 2,29 2,31
508(200" | 2,491 | 4,428 | 5,75 7,44 7,39 | 10,74 | 10,67 | 20,73 | 20,48 | 32,75 3,08 3,10
635(250" | 3,113 | 5,535 | 7,21 9,33 9,26 | 13,46 | 13,36 | 25,96 | 25,64 | 40,97 3,87 3,89
762(300 | 3,736 | 6,641 | 8,67 | 11,21 | 11,13 | 16,17 | 16,06 | 31,18 | 30,80 | 49,20 4,66 4,68
889(350") | 4,358 | 7,748 | 10,13 | 13,10 | 12,99 | 18,88 | 18,75 | 36,41 | 35,96 | 57,43
10,16 (400")| 4,981 | 8,855 | 11,59 | 14,99 | 14,86 | 21,60 | 21,45 | 41,64 | 41,12 | 65,65
12,70(500" | 6,226 | 11,069 | 14,51 | 18,76 | 18,60 | 27,03 | 26,84 | 52,09 | 51,44 | 82,11
1524(600")| 7,472 | 13,283 | 17,44 | 22,54 | 22,33 | 32,46 | 32,23 | 62,54 | 61,76 | 98,56

*1: Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion auf eine 3,81 m (150") grolRe
Projektionsflache genommen.
*2: Die Bildschirmgréeneinheit ist Zoll.

® Es kann eine +5% Abweichung bei den aufgeflhrten Projektionsabstéanden auftreten.
@ Wird [GEOMETRIE] verwendet, wird der Abstand korrigiert, um kleiner als die angegebene BildschirmgréRe zu

werden.
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Aufstellung

® Wenn das Bildseitenverhaltnis 4:3 ist (Einheit: m)

Objektivtyp Zoomobjektiv
Projedionsadlektly ET-D75LE1 | ET-D75LE2 | ET-D75LE3 | ET-D75LE4 | ET-D75LE8 | ET-D75LE6
Projektionsverhaltnis*’ 1,6 bis 2,2:1 2,2 bis 3,3:1 3,3 bis 5,5:1 5,6 bis 8,9:1 8,8 bis 16,5:1 1,1 bis 1,3:1
Bildschirmgrofie Projektionsabstand (L)
sch?rlll':dia- Hohe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
gonale*? | (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
1,78(70") | 1,067 | 1,422 | 2,29 3,06 3,09 4,65 4,66 7,83 7,83 12,54 | 12,25 | 23,32 1,54 1,84
203800 | 1,219 | 1,626 | 2,63 3,51 3,55 5,33 5,34 8,96 8,97 14,34 | 14,06 | 26,71 1,77 2,11
22990 | 1,372 | 1,829 | 2,96 3,96 4,00 6,01 6,02 10,10 | 10,10 | 16,15 | 15,87 | 30,09 | 2,00 2,38
254(100" | 1,524 | 2,032 | 3,30 4,41 4,45 6,69 6,70 11,23 | 11,24 | 17,96 | 17,67 | 33,47 | 2,22 2,66
305(120") 1,829 | 2,438 | 3,98 5,32 5,36 8,05 8,06 13,50 | 13,51 | 21,57 | 21,28 | 40,24 | 2,68 3,20
81(150" | 2,286 | 3,048 | 4,99 6,67 6,72 10,09 | 10,10 | 16,91 | 16,92 | 26,98 | 26,70 | 50,39 | 3,36 4,02
508(200") 3,048 | 4,064 | 6,68 8,93 8,99 13,49 | 13,50 | 22,59 | 22,59 | 36,01 | 35,73 | 67,31 4,50 5,39
6,35(250" | 3,810 | 5,080 | 8,37 11,18 | 11,25 | 16,89 | 16,90 | 28,27 | 28,27 | 45,04 | 44,76 | 84,23 | 5,64 6,76
762(300" | 4,572 | 6,096 | 10,06 | 13,44 | 13,52 | 20,29 | 20,30 | 33,94 | 33,95 | 54,07 | 53,79 | 101,14 | 6,78 8,12
889(350" | 5,334 | 7,112 | 11,75 | 15,70 | 15,79 | 23,69 | 23,70 | 39,62 | 39,63 | 63,10 | 62,82 | 118,06 | 7,92 9,49
10,16 (400" | 6,096 | 8,128 | 13,44 | 17,96 | 18,05 | 27,09 | 27,10 | 45,30 | 45,31 | 72,13 | 71,85 | 134,98 | 9,06 | 10,85
12,70(500"| 7,620 | 10,160 | 16,82 | 22,47 | 22,58 | 33,89 | 33,90 | 56,65 | 56,66 | 90,18 | 89,91 | 168,81 | 11,34 | 13,58
1524 (600" | 9,144 | 12,192 | 20,20 | 26,98 | 27,12 | 40,69 | 40,70 | 68,01 | 68,02 | 108,24 | 107,96 | 202,65 | 13,62 | 16,32
Objektivtyp Zoomobjektiv Feststehendes Objektiv
Projellionsepiektlv | ET.D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LE5 | ET-D75LESO
Projektionsverhaltnis*! 1,6 bis 2,0:1 2,0 bis 2,9:1 2,9 bis 5,6:1 5,5 bis 8,9:1 0,8:1 0,8:1
BildschirmgréRe Projektionsabstand (L)
Bild-
schirmdia-| HOohe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. e e
gonale*? | (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (Lw) (LT)
(SD)
1,78(70" | 1,067 | 1,422 2,17 2,80 2,80 4,07 4,04 7,88 7,80 12,52 1,13 1,15
203(80" | 1,219 | 1,626 2,49 3,22 3,21 4,67 4,64 9,03 8,94 14,34 1,31 1,33
22990 | 1,372 | 1,829 | 2,81 3,63 3,62 5,27 523 | 10,19 | 10,07 | 16,15 1,48 1,50
254(100" | 1,524 | 2,032 3,13 4,05 4,03 5,86 5,82 11,34 | 11,21 | 17,96 1,66 1,67
305(120" | 1,829 | 2,438 | 3,77 4,88 4,86 7,06 7,01 13,64 | 13,48 | 21,59 2,00 2,02
381(150" | 2,286 | 3,048 | 4,74 6,13 6,09 8,85 8,79 | 17,09 | 16,89 | 27,02 2,53 2,55
508(200" | 3,048 | 4,064 | 6,35 8,21 8,15 11,84 | 11,76 | 22,85 | 22,58 | 36,09 3,40 3,42
6,35(250") | 3,810 | 5,080 | 7,96 10,28 | 10,20 | 14,83 | 14,73 | 28,61 | 28,26 | 45,15 4,27 4,29
762(300" | 4,572 | 6,096 | 9,56 12,36 | 12,26 | 17,82 | 17,70 | 34,36 | 33,94 | 54,21 5,14 517
889(350" | 5,334 | 7,112 | 11,17 | 14,44 | 14,32 | 20,81 | 20,67 | 40,12 | 39,63 | 63,27
10,16 (400" | 6,096 | 8,128 | 12,78 | 16,52 | 16,38 | 23,80 | 23,63 | 45,88 | 45,31 | 72,33
12,70(500"| 7,620 | 10,160 | 16,00 | 20,68 | 20,49 | 29,78 | 29,57 | 57,39 | 56,68 | 90,45
1524(600" | 9,144 | 12,192 | 19,21 | 24,83 | 24,61 | 35,76 | 35,51 | 68,91 | 68,05 | 108,58

*1: Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion auf eine 3,81 m (150") groRe
Projektionsflache genommen.
*2: Die BildschirmgréReneinheit ist Zoll.

® Es kann eine +5% Abweichung bei den aufgefihrten Projektionsabstanden auftreten.
® Wird [GEOMETRIE] verwendet, wird der Abstand korrigiert, um kleiner als die angegebene Bildschirmgréfe zu

werden.
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® Wenn das Bildseitenverhaltnis 4:3 ist (Einheit: m)

Aufstellung

M Projektionsabstand jedes Projektionsobjektivs (fiir PT-DS20KE)

Objektivtyp Zoomobijektiv
R ET-D75LE1 | ET-D75LE2 | ET-D75LE3 | ET-D75LE4 | ET-D75LE8 | ET-D75LE6
Projektionsverhaltnis*! 1,5 bis 2,0:1 2,0 bis 3,0:1 3,0 bis 5,0:1 5,0 bis 8,0:1 7,9 bis 15,0:1 1,0 bis 1,2:1
BildschirmgroRe Projektionsabstand (L)
sch?rll:dia- Hoéhe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
gonale? [ (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
1,78(70" | 1,067 | 1,422 2,07 2,77 2,80 4,21 4,23 7,09 7,10 11,37 | 11,09 | 21,14 1,39 1,66
203(80" | 1,219 | 1,626 | 2,38 3,18 3,21 4,83 4,84 8,13 8,13 13,01 | 12,73 | 24,21 1,60 1,91
22900 | 1,372 | 1,829 | 2,68 3,59 3,62 5,45 5,46 9,16 9,16 | 14,65 | 14,37 | 27,29 | 1,81 2,16
254(100" | 1,524 | 2,032 | 2,99 4,00 | 4,04 6,07 6,08 | 10,19 | 10,19 | 16,29 | 16,01 | 30,36 | 2,01 2,41
305(120" | 1,829 | 2,438 | 3,60 4,82 4,86 7,30 7,31 | 12,25 | 12,26 | 19,57 | 19,29 | 36,50 | 2,43 2,90
381(150") | 2,286 | 3,048 | 4,53 6,05 6,09 9,15 9,16 | 15,34 | 15,35 | 24,49 | 24,21 | 45,72 | 3,05 3,65
508(200" | 3,048 | 4,064 | 6,06 8,10 8,15 | 12,24 | 12,25 | 20,50 | 20,50 | 32,69 | 32,40 | 61,08 | 4,08 | 4,89
635(250") | 3,810 | 5,080 | 7,59 | 10,15 | 10,21 | 15,33 | 15,34 | 25,65 | 25,66 | 40,88 | 40,60 | 76,44 | 5,12 6,13
762(300" | 4,572 | 6,096 | 9,13 | 12,19 | 12,27 | 18,41 | 18,42 | 30,81 | 30,81 | 49,08 | 48,80 | 91,79 | 6,15 7,37
889(350") | 5,334 | 7,112 | 10,66 | 14,24 | 14,32 | 21,50 | 21,51 | 35,96 | 35,97 | 57,28 | 57,00 | 107,15| 7,19 8,61
10,16 (400")| 6,096 | 8,128 | 12,19 | 16,29 | 16,38 | 24,58 | 24,60 | 41,12 | 41,12 | 65,47 | 65,19 | 122,51 | 8,22 9,85
12,70(500")| 7,620 | 10,160 | 15,26 | 20,39 | 20,50 | 30,76 | 30,77 | 51,42 | 51,43 | 81,87 | 81,59 | 153,23 | 10,29 | 12,33
1524(600")| 9,144 | 12,192 | 18,33 | 24,49 | 24,61 | 36,93 | 36,94 | 61,73 | 61,74 | 98,26 | 97,98 | 183,95 | 12,36 | 14,81
Objektivtyp Zoomobjektiv Feststehendes Objektiv
Projektionseblektlv | ET-D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LE5 | ET-D75LESO
Projektionsverhaltnis*! 1,4 bis 1,8:1 1,8 bis 2,6:1 2,6 bis 5,1:1 5,0 bis 8,0:1 0,8:1 0,8:1
BildschirmgroRRe Projektionsabstand (L)
sch?rlrlgdia- Héhe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Fest Fest
gonale*? | (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
178(70" | 1,067 | 1,422 | 1,95 2,52 2,52 3,66 3,64 7,10 7,02 | 11,28 1,02 1,03
203800 | 1,219 | 1,626 | 2,24 2,89 2,89 | 420 | 417 8,13 8,05 | 12,92 1,18 1,19
229090 | 1,372 | 1,829 | 2,53 3,27 326 | 4,74 | 4,71 9,17 9,07 | 14,56 1,34 1,35
254(100" | 1,524 | 2,032 | 2,82 3,64 3,63 5,28 5,24 | 10,21 | 10,10 | 16,19 1,50 1,50
305(120" | 1,829 | 2,438 | 3,40 | 4,39 4,37 6,36 6,31 | 12,29 | 12,15 | 19,46 1,81 1,82
381(150") | 2,286 | 3,048 | 4,27 5,52 5,49 7,98 7,92 | 1541 | 15,23 | 24,37 2,29 2,29
508(200" | 3,048 | 4,064 | 5,72 7,39 7,34 | 10,67 | 10,60 | 20,60 | 20,35 | 32,54 3,08 3,08
635(250") | 3,810 | 5,080 | 7,17 9,27 9,20 | 13,37 | 13,28 | 25,79 | 25,48 | 40,72 3,87 3,87
762(300" | 4,572 | 6,096 | 8,62 | 11,14 | 11,06 | 16,07 | 15,96 | 30,99 | 30,61 | 48,89 4,66 4,65
889(350") | 5,334 | 7,112 | 10,07 | 13,02 | 12,91 | 18,77 | 18,63 | 36,18 | 35,74 | 57,07
10,16 (400")| 6,096 | 8,128 | 11,52 | 14,90 | 14,77 | 21,46 | 21,31 | 41,38 | 40,87 | 65,25
12,70(500"| 7,620 | 10,160 | 14,42 | 18,65 | 18,48 | 26,86 | 26,67 | 51,77 | 51,12 | 81,60
1524(600")| 9,144 | 12,192 | 17,33 | 22,40 | 22,19 | 32,25 | 32,03 | 62,15 | 61,38 | 97,95

*1: Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion auf eine 3,81 m (150") grolRe
Projektionsflache genommen.
*2: Die BildschirmgréReneinheit ist Zoll.

@ Es kann eine +5% Abweichung bei den aufgefiihrten Projektionsabstanden auftreten.
o Wird [GEOMETRIE] verwendet, wird der Abstand korrigiert, um kleiner als die angegebene BildschirmgréRe zu werden.
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Aufstellung

®Wenn das Bildseitenverhaltnis 16:9 ist (Einheit: m)

Objektivtyp Zoomobjektiv
Projedionsadlektly ET-D75LE1 | ET-D75LE2 | ET-D75LE3 | ET-D75LE4 | ET-D75LE8 | ET-D75LE6
Projektionsverhaltnis*’ 1,5 bis 2,0:1 2,0 bis 3,0:1 3,0 bis 5,0:1 5,0 bis 8,0:1 8,0 bis 15,0:1 1,0 bis 1,2:1
Bildschirmgrofie Projektionsabstand (L)
sch?rlll':dia- Hohe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
gonale*? | (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
1,78(70") | 0,872 | 1,550 | 2,26 3,02 3,06 4,60 4,61 7,74 7,75 12,40 | 12,12 | 23,06 1,52 1,82
20380 | 0,996 | 1,771 2,60 3,47 3,51 5,27 5,28 8,86 8,87 14,18 | 13,90 | 26,41 1,75 2,09
229090 | 1,121 | 1,992 | 2,93 3,92 3,95 5,95 5,96 9,99 9,99 15,97 | 15,69 | 29,76 1,97 2,36
254(100" | 1,245 | 2,214 | 3,27 4,36 4,40 6,62 6,63 11,11 11,11 | 17,76 | 17,47 | 33,10 | 2,20 2,63
305(120") 1,494 | 2,657 | 3,93 5,26 5,30 7,96 7,97 13,35 | 13,36 | 21,33 | 21,04 | 39,79 | 2,65 3,17
81(150" | 1,868 | 3,321 4,94 6,60 6,64 9,98 9,99 16,72 | 16,73 | 26,68 | 26,40 | 49,83 | 3,33 3,98
508(200") 2,491 | 4,428 | 6,61 8,83 8,89 13,34 | 13,35 | 22,34 | 22,34 | 35,61 | 35,33 | 66,56 | 4,45 5,33
6,35(250" | 3,113 | 5,535 | 8,28 11,06 | 11,13 | 16,70 | 16,71 | 27,95 | 27,96 | 44,54 | 44,26 | 83,29 | 5,58 6,68
762(300 | 3,736 | 6,641 9,95 13,29 | 13,37 | 20,07 | 20,08 | 33,57 | 33,57 | 53,47 | 53,19 | 100,02 | 6,71 8,03
889(350") | 4,358 | 7,748 | 11,62 | 15,52 | 15,61 | 23,43 | 23,44 | 39,18 | 39,19 | 62,40 | 62,12 | 116,75 | 7,84 9,38
10,16 (400" | 4,981 | 8,855 | 13,29 | 17,76 | 17,85 | 26,79 | 26,80 | 44,80 | 44,80 | 71,33 | 71,05 | 133,48 | 8,96 | 10,73
12,70(500" | 6,226 | 11,069 | 16,63 | 22,22 | 22,33 | 33,51 | 33,52 | 56,03 | 56,03 | 89,19 | 88,91 | 166,95 | 11,22 | 13,43
1524(600" | 7,472 | 13,283 | 19,97 | 26,69 | 26,82 | 40,24 | 40,25 | 67,26 | 67,26 | 107,04 | 106,77 | 200,41 | 13,47 | 16,14
Objektivtyp Zoomobjektiv Feststehendes Objektiv
Projellionsepiektlv | ET.D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LE5 | ET-D75LESO
Projektionsverhaltnis*! 1,4 bis 1,8:1 1,8 bis 2,6:1 2,6 bis 5,1:1 5,0 bis 8,0:1 0,8:1 0,8:1
BildschirmgréRe Projektionsabstand (L)
Bild-
schirmdia-| HOohe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. e e
gonale*? | (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (Lw) (LT)
(SD)
1,78(70" | 0,872 | 1,550 2,13 2,75 2,75 4,00 3,97 7,74 7,66 12,31 1,12 1,13
203(80") | 0,996 | 1,771 2,44 3,16 3,15 4,59 4,55 8,88 8,78 14,09 1,29 1,30
22990 | 1,121 | 1,992 2,76 3,57 3,56 5,17 5,14 10,01 9,90 15,87 1,47 1,47
254(100" | 1,245 | 2,214 3,08 3,98 3,96 5,76 5,72 11,14 | 11,01 | 17,65 1,64 1,64
305(120" | 1,494 | 2,657 3,71 4,79 4,77 6,94 6,89 13,40 | 13,25 | 21,21 1,98 1,99
381(150" | 1,868 | 3,321 4,66 6,02 5,98 8,70 8,64 16,80 | 16,60 | 26,56 2,50 2,50
508(200" | 2,491 | 4,428 | 6,24 8,06 8,01 11,64 | 11,56 | 22,46 | 22,19 | 35,46 3,36 3,36
6,35(250") | 3,113 | 5,535 7,82 10,11 | 10,03 | 14,58 | 14,47 | 28,11 | 27,77 | 44,37 4,22 4,22
762(300" | 3,736 | 6,641 9,40 12,15 | 12,05 | 17,51 | 17,39 | 33,77 | 33,36 | 53,27 5,08 5,08
889(350") | 4,358 | 7,748 | 10,98 | 14,19 | 14,07 | 20,45 | 20,31 | 39,43 | 38,95 | 62,18
10,16(400" | 4,981 | 8,855 | 12,56 | 16,23 | 16,10 | 23,39 | 23,23 | 45,09 | 44,53 | 71,09
12,70(500"| 6,226 | 11,069 | 15,72 | 20,32 | 20,14 | 29,27 | 29,06 | 56,40 | 55,70 | 88,90
15,24(600")| 7,472 | 13,283 | 18,88 | 24,41 | 24,18 | 35,15 | 34,90 | 67,72 | 66,88 | 106,71

*1: Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion auf eine 3,81 m (150") groRe
Projektionsflache genommen.
*2: Die BildschirmgréReneinheit ist Zoll.

® Es kann eine +5% Abweichung bei den aufgefihrten Projektionsabstanden auftreten.
® Wird [GEOMETRIE] verwendet, wird der Abstand korrigiert, um kleiner als die angegebene Bildschirmgréfe zu

werden.
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M Projektionsabstand jedes Projektionsobjektivs (fiir PT-DW17KE)

® Wenn das Bildseitenverhaltnis 16:9 ist (Einheit: m)

Aufstellung

Objektivtyp Zoomobijektiv
R ET-D75LE1 | ET-D75LE2 | ET-D75LE3 | ET-D75LE4 | ET-D75LE8 | ET-D75LE6
Projektionsverhaltnis*! 1,5 bis 2,0:1 2,1 bis 3,1:1 3,1 bis 5,2:1 5,2 bis 8,2:1 8,2 bis 15,4:1 1,0 bis 1,2:1
BildschirmgroRe Projektionsabstand (L)
sch?rll:dia- Hoéhe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
gonale? [ (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
1,78(70" | 0,872 | 1,550 | 2,32 3,10 3,14 4,72 4,73 7,94 7,94 12,71 | 12,43 | 23,65 1,56 1,87
203(80" | 0,996 | 1,771 | 2,66 3,56 3,60 5,41 5,42 9,09 9,09 | 14,54 | 14,26 | 27,08 | 1,79 2,14
229090 | 1,121 | 1,992 3,01 4,02 4,06 6,10 6,11 10,24 | 10,25 | 16,37 | 16,09 | 30,51 2,02 2,42
254(100" | 1,245 | 2,214 | 3,35 4,48 4,52 6,79 6,80 11,39 | 11,40 | 18,21 | 17,92 | 33,94 2,25 2,70
305(120 | 1,494 | 2,657 | 4,03 5,39 5,44 8,17 8,18 | 13,69 | 13,70 | 21,87 | 21,58 | 40,80 | 2,72 3,25
381(150" | 1,868 | 3,321 | 5,06 6,76 6,81 | 10,23 | 10,24 | 17,15 | 17,15 | 27,36 | 27,08 | 51,09 | 3,41 4,08
508(200" | 2,491 | 4,428 | 6,77 9,05 9,11 | 13,68 | 13,69 | 22,90 | 22,91 | 36,51 | 36,23 | 68,25 | 4,56 5,47
635(250") | 3,113 | 5,535 | 8,49 | 11,34 | 11,41 | 17,13 | 17,14 | 28,66 | 28,67 | 45,67 | 45,39 | 8540 | 5,72 6,85
762(300" | 3,736 | 6,641 | 10,20 | 13,63 | 13,71 | 20,57 | 20,58 | 34,42 | 34,42 | 54,82 | 54,54 | 102,55 | 6,87 8,24
889(350") | 4,358 | 7,748 | 11,91 | 1592 | 16,00 | 24,02 | 24,03 | 40,17 | 40,18 | 63,97 | 63,70 | 119,70 | 8,03 9,62
10,16 (400")| 4,981 | 8,855 | 13,63 | 18,21 | 18,30 | 27,47 | 27,48 | 4593 | 4593 | 73,13 | 72,85 | 136,85 | 9,18 | 11,01
12,70(500")| 6,226 | 11,069 | 17,05 | 22,78 | 22,90 | 34,36 | 34,37 | 57,44 | 57,45 | 91,43 | 91,16 | 171,16 | 11,49 | 13,78
1524 (600")| 7,472 | 13,283 | 20,48 | 27,36 | 27,49 | 41,25 | 41,26 | 68,95 | 68,96 | 109,74 | 109,47 | 205,46 | 13,80 | 16,55
Objektivtyp Zoomobijektiv Feststehendes Objektiv
Projektionsobiektlv | ET-D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LE5 | ET-D75LE50
Projektionsverhaltnis*! 1,4 bis 1,9:1 1,8 bis 2,7:1 2,7 bis 5,2:1 5,1 bis 8,2:1 0,8:1 0,8:1
BildschirmgrofRe Projektionsabstand (L)
sch?rlrlgdia- Hohe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Fest Fest
gonale*? | (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)

(SD)

178(70" | 0,872 | 1,550 | 2,18 2,82 2,82 | 4,10 4,07 7,94 7,86 | 12,62 1,15 1,16
20380 | 0,996 | 1,771 | 2,51 3,24 3,23 | 4,70 4,67 9,10 9,01 | 14,45 1,33 1,34
22997 | 1,121 | 1,992 | 2,83 3,66 3,65 5,31 5,27 | 10,26 | 10,15 | 16,27 1,50 1,51
254(100" | 1,245 | 2,214 | 3,15 | 4,08 | 4,06 5,91 587 | 11,42 | 11,30 | 18,10 1,68 1,69
305(120" | 1,494 | 2,657 | 3,80 4,92 | 4,89 7,11 7,07 | 13,74 | 13,59 | 21,75 2,03 2,04
381(150" | 1,868 | 3,321 | 4,78 6,17 6,14 8,92 8,86 | 17,22 | 17,02 | 27,23 2,56 2,57
508(200" | 2,491 | 4,428 | 6,40 8,27 8,21 | 11,93 | 11,85 | 23,03 | 22,75 | 36,36 3,44 3,45
6,35(250") | 3,113 | 5,535 | 8,02 | 10,36 | 10,28 | 14,95 | 14,84 | 28,83 | 28,48 | 45,49 4,33 4,33
762(300 | 3,736 | 6,641 | 9,64 | 12,46 | 12,36 | 17,96 | 17,83 | 34,63 | 34,20 | 54,62 5,21 5,21
889(350") | 4,358 | 7,748 | 11,26 | 14,55 | 14,43 | 20,97 | 20,82 | 40,43 | 39,93 | 63,75
10,16 (400")| 4,981 | 8,855 | 12,88 | 16,65 | 16,50 | 23,98 | 23,81 | 46,23 | 45,66 | 72,88
12,70(500")| 6,226 | 11,069 | 16,12 | 20,83 | 20,65 | 30,01 | 29,80 | 57,83 | 57,11 | 91,14
1524 (600")| 7,472 | 13,283 | 19,36 | 25,02 | 24,80 | 36,03 | 35,78 | 69,43 | 68,56 | 109,40

*1: Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion auf eine 3,81 m (150") grolRe
Projektionsflache genommen.
*2: Die BildschirmgréReneinheit ist Zoll.

@ Es kann eine +5% Abweichung bei den aufgefiihrten Projektionsabstanden auftreten.
o Wird [GEOMETRIE] verwendet, wird der Abstand korrigiert, um kleiner als die angegebene BildschirmgréRe zu werden.
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Aufstellung

® Wenn das Bildseitenverhaltnis 4:3 ist (Einheit: m)

Objektivtyp Zoomobjektiv
Projedionsadlektly ET-D75LE1 | ET-D75LE2 | ET-D75LE3 | ET-D75LE4 | ET-D75LE8 | ET-D75LE6
Projektionsverhaltnis*' 2,0 bis 2,7:1 2,7 bis 4,1:1 4,1 bis 6,9:1 6,9 bis 11,0:1 | 10,9 bis 20,5:1 1,4 bis 1,6:1
Bildschirmgrofie Projektionsabstand (L)
sch?rlll':dia- Hohe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
gonale*? | (SH) | (SW) | (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
1,78(70") | 1,067 | 1,422 | 2,86 3,82 3,86 5,80 5,81 9,74 9,75 15,59 | 15,30 | 29,04 1,92 2,30
203800 | 1,219 | 1,626 | 3,28 4,38 4,42 6,65 6,66 11,15 | 11,16 | 17,83 | 17,55 | 33,24 | 2,21 2,64
22990 | 1,372 | 1,829 | 3,70 4,94 4,98 7,49 7,50 12,56 | 12,57 | 20,07 | 19,79 | 37,44 | 2,49 2,98
254(100" | 1,524 | 2,032 | 4,12 5,50 5,55 8,33 8,34 13,97 | 13,98 | 22,31 | 22,03 | 41,64 | 2,77 3,32
305(120") 1,829 | 2,438 | 4,96 6,62 6,67 10,02 | 10,03 | 16,79 | 16,80 | 26,79 | 26,51 | 50,04 | 3,34 4,00
81(150°) | 2,286 | 3,048 | 6,21 8,30 8,36 12,55 | 12,56 | 21,02 | 21,03 | 33,52 | 33,24 | 62,64 | 4,19 5,01
508(200") 3,048 | 4,064 8,31 1,11 M7 | 16,77 | 16,78 | 28,07 | 28,07 | 44,72 | 44,44 | 83,63 5,60 6,71
6,35(250" | 3,810 | 5,080 | 10,41 | 13,91 | 13,99 | 20,99 | 21,00 | 35,12 | 35,12 | 55,93 | 55,65 | 104,63 | 7,01 8,40
762(300" | 4,572 | 6,096 | 12,51 | 16,71 | 16,80 | 25,21 | 25,22 | 42,16 | 42,17 | 67,14 | 66,86 | 125,63 | 8,43 10,10
889(350" | 5,334 | 7,112 | 14,60 | 19,51 | 19,61 | 29,43 | 29,44 | 49,21 | 49,22 | 78,34 | 78,07 | 146,63 | 9,84 11,80
10,16 (400" | 6,096 | 8,128 | 16,70 | 22,31 | 22,43 | 33,65 | 33,66 | 56,26 | 56,26 | 89,55 | 89,28 | 167,63 | 11,26 | 13,49
12,70(500"| 7,620 | 10,160 | 20,89 | 27,92 | 28,05 | 42,09 | 42,10 | 70,35 | 70,36 | 111,96 | 111,69 | 209,62 | 14,08 | 16,88
1524(600") | 9,144 | 12,192 | 25,09 | 33,52 | 33,68 | 50,53 | 50,54 | 84,45 | 84,45 | 134,38 | 134,11 | 251,62 | 16,91 | 20,27
Objektivtyp Zoomobjektiv Feststehendes Objektiv
Projektionsobiektv | ET.D75LE10 | ETD75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D7SLE40 | ET-D75LES | ET-D75LESO
Projektionsverhaltnis*! 1,9 bis 2,5:1 2,5 bis 3,6:1 3,6 bis 6,9:1 6,8 bis 10,9:1 0,8:1 1,0:1
BildschirmgréRe Projektionsabstand (L)
Bild-
schirdia-| Hohe | Breite | Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. e e
gonale*? | (SH) (SW) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
(SD)
1,78(70" | 1,067 | 1,422 | 2,69 3,48 3,47 5,05 5,01 9,77 9,66 15,49 1,43 1,44
203(80" | 1,219 | 1,626 | 3,09 3,99 3,98 5,78 5,75 11,19 | 11,06 | 17,72 1,64 1,65
22990 | 1,372 | 1,829 3,49 4,51 4,49 6,52 6,48 12,61 | 12,46 | 19,96 1,86 1,87
254(100 | 1,524 | 2,032 | 3,88 5,02 4,99 7,26 7,21 14,03 | 13,86 | 22,19 2,08 2,08
305(120" | 1,829 | 2,438 | 4,68 6,05 6,01 8,74 8,68 16,87 | 16,67 | 26,67 2,51 2,51
381(150" | 2,286 | 3,048 | 5,87 7,58 7,53 10,95 | 10,87 | 21,13 | 20,88 | 33,37 3,16 3,16
508(200" | 3,048 | 4,064 7,85 10,15 | 10,07 | 14,64 | 14,53 | 28,23 | 27,89 | 44,55 4,24 4,24
6,35(250") | 3,810 | 5,080 | 9,83 12,71 | 12,61 | 18,32 | 18,20 | 35,33 | 34,90 | 55,73 5,32 5,31
762(300" | 4,572 | 6,096 | 11,82 | 15,28 | 15,15 | 22,01 | 21,86 | 42,43 | 41,91 | 66,91 6,40 6,39
889(350") | 5,334 | 7,112 | 13,80 | 17,84 | 17,68 | 25,70 | 25,52 | 49,53 | 48,92 | 78,08
10,16 (400" | 6,096 | 8,128 | 15,78 | 20,40 | 20,22 | 29,39 | 29,18 | 56,64 | 55,93 | 89,26
12,70(500"| 7,620 | 10,160 | 19,75 | 25,53 | 25,30 | 36,76 | 36,50 | 70,84 | 69,95 | 111,62
1524 (600" | 9,144 | 12,192 | 23,72 | 30,66 | 30,38 | 44,14 | 43,83 | 85,04 | 83,98 | 133,97

*1: Zur Berechnung des Projektionsverhaltnisses wird der Wert wahrend der Projektion auf eine 3,81 m (150") groRe
Projektionsflache genommen.
*2: Die BildschirmgréReneinheit ist Zoll.

® Es kann eine +5% Abweichung bei den aufgefihrten Projektionsabstanden auftreten.
® Wird [GEOMETRIE] verwendet, wird der Abstand korrigiert, um kleiner als die angegebene Bildschirmgréfe zu

werden.
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Aufstellung

Um eine BildschirmgréRe zu verwenden, die nicht in diesem Handbuch aufgefiihrt ist, prifen Sie die
BildschirmgréRe SD und verwenden Sie die folgende Formel, um den Projektionsabstand zu berechnen.
Die Einheit des Berechnungsergebnisses ist m.

B Formel fiir die Berechnung des Projektionsabstands fiir jedes
Projektionsobjektiv (flir PT-DZ21KE)

Projektionsobjektiv Projektionsverhéltnis | Seitenverhiltnis Formel fiir den Projektionsabstand (L)
1,4 bis 1,8:1 16:10 R"A:X(m; t - 1:2—,;83 . 28 Em; - 8:%32
ET-D75LE1 1,4 bis 1,8:1 16:9 m:x(m; :: - 1:5?3; % 28 Em; - 8:%82
owez | e [ Mnim | L iocoim-oom
1,8 bis 2,8:1 16:10 Rﬂngx(m/; :: - ;jggg? % SB Em; - 8:%23
ET-D75LE2 1,8 bis 2,8:1 16:9 m’x(z‘ﬂ; t - ;;253? i 28 m - 8:%245;
2,2 bis 3,3:1 4:3 m‘x(m’; :: = ;;2?32 i §B gm; - 8:%245;
2,8 bis 4,6:1 16:10 m:x(z‘g; t - 2132233 % §B Em; - 8:(1)3?2
ET-D75LE3 2,8 bis 4,6:1 16:9 m:x(z‘g; I[ - i:g?,g] > §B 22; - 8:(1)2‘152
3,3 bis 5,5:1 43 MZX(M; I[ = i:%;ﬁ i gg fﬂ; - 8:(1)2?2
4,6 bis 7,4:1 16:10 m;‘x‘%ﬂi I[: 213?32 X gg Errg; - 8,’12)?2
ET-D75LE4 4,6 bis 7,4:1 16:9 mg‘x(z‘ﬂ; ::: 3;222; 5 §’B Em; - 8:12)?2
5,6 bis 8,9:1 4:3 mg‘x(z‘ﬂ; t = ‘71:‘111753 ” §’B ((nn:)):g,’::)?g
7,3 bis 13,8:1 16:10 M'Qx((ﬂ; LL:161’,27769757);S§%(£2)__%,33%%28
Zoomobjektiv | ET-D75LE8 7,3 bis 13,8:1 16:9 m:x(z_li/'l\!; |_L== 16éfl059();175Xx§SI|3:)((mrr3)_—0(;?3856928
8,8 bis 16,5:1 43 m]x(l(ﬂ; LL==17:§,13110829XXSSE|):)(?:13)_—06,33?56928
0,9 bis 1,1:1 16:10 mg‘x('(‘a’}lg L= 8:;2;2 xSD gm; = 8:8?22
ET-D75LE6 0,9 bis 1,1:1 16:9 mg‘x(lﬂg t - 8;8}22 . 28 Em; - 8:8?22
1,3 bis 1,7:1 16:10 m:x((ﬂ; m ;112; x Em - 8',(1)32;
ET-D75LE10 1,3 bis 1,7:1 16:9 m:x(ﬂ; t - 1:1;22 . 28 Em; - 8;?822
1,6 bis 2,0:1 4:3 mx('(‘m t = 1%2% > §B 523 - 8;?822
1,7 bis 2,4:1 16:10 mg‘x('ﬂ; I[ = ;;‘332} o §B % - 8’,??23
ET-D75LE20 1,7 bis 2,4:1 16:9 m:’x('ﬂ; Il: - 12”‘11'2% ~ 28 Enr;)) Z 8;??35
2,0 bis 2,9:1 4:3 I\l\::x(l(_li/'\l'/; I[ Z ;ggig ;(( gg Enn”:)) : 3(1)1825
2,4 bis 4,7:1 16:10 m;"x((ﬂ; ::: i:gggg p §B E::)) - 8:1172;
ETO7SLESD | 24bis4.71 169 igx. (1 L= 41142 SD (m) 01765
2,9 bis 5,6:1 4:3 m:x((w; t: 523?2 X gg EQ; = 8,' 117223
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Aufstellung

Projektionsobjektiv Projektionsverhéltnis | Seitenverhaltnis Formel fiir den Projektionsabstand (L)
. . ) Min. (LW) L =3,9528 x SD (m)—0,1577
4,6 bis 7,4:1 16:10 Max. (LT) L=6.3031 x SD (m)—0,1615
N . ) ) Min. (LW) L =4,0630 x SD (m) - 0,1577
Zoomobijektiv | ET-D75LE40 4,6 bis 7,4:1 16:9 Max. (LT) L=64764 x SD (m)—0.1615
. ] , Min. (LW) L =4,4764 x SD (m) — 0,1577
5.5 bis 8,9:1 43 Max. (LT) L=7.1339 x SD (m)—0.1615
0,7:1 16:10 — L =0,6063 x SD (m)—0,0835
ET-D75LE5 0,7:1 16:9 — L =0,6220 x SD (m) — 0,0835
Feststehendes 0,8:1 4:3 — L =0,6850 x SD (m) — 0,0835
Objektiv 0,7:1 16:10 — L =0,6063 x SD (m)—0,0713
ET-D75LE50 0,7:1 16:9 — L =0,6260 x SD (m)—-0,0713
0,8:1 4:3 — L =0,6890 x SD (m)—0,0713

l Formel fiir die Berechnung des Projektionsabstands fiir jedes
Projektionsobjektiv (flir PT-DS20KE)

Projektionsobjektiv Projektionsverhdltnis | Seitenverhaltnis Formel fiir den Projektionsabstand (L)
s Min. (LW) L = 1,2087 x SD (m) — 0,0760
, : Max. (LT) L=1,6142 x SD (m)—0,1004
ET-D75LE1 1,5 bis 2,0:1 :
o DIs 169 Min. (LW) L = 1,3150 x SD (m) — 0,0760
: Max. (LT) L=1,7559 x SD (m) — 0,1004
s Min. (LW) L = 1,6220 x SD (m) — 0,0795
, : Max. (LT) L=2,4291 x SD (m) —0,1064
ET-D75LE2 2,0 bis 3,0:1 :
'S 160 Min. (LW) L =1,7638 x SD (m) — 0,0795
' Max. (LT) L =2,6457 x SD (m) —0,1064
s Min. (LW) L = 2,4291 x SD (m) — 0,0958
ETD75LES 3.0 bis 5,01 Max. (LT) L=4,0591 x SD (m)—0,1216
160 Min. (LW) L = 2,6457 x SD (m) — 0,0958
: Max. (LT) L=4.4213 x SD (m)—0,1216
i3 Min. (LW) L = 4,0591 x SD (m) — 0,158
, : Max. (LT) L = 6.4528 x SD (m)—0,1013
ET-D75LE4 1
° 50bis 8.0 160 Min. (LW) L =4,4213 x SD (m) — 0,158
: Max. (LT) L=7.,0315 x SD (m)—0,1013
N _ Min. (LW) L = 6,4567 x SD (m) — 0,3862
CTD75LES 7,9 bis 15,0:1 43 Max. (LT) L= 12,0945 x SD (m) — 0,3598
6.0 bis 15.01 160 Min. (LW) L =7,0315 x SD (m) — 0,3862
S eomobiektiv ’ 0 : Max. (LT) L=13,1732 x SD (m) — 0,3598
! s Min. (LW) L =0,8150 x SD (m) — 0,0566
ETD75LES 0 bis 1.2 Max. (LT) L =0,9764 x SD (m) - 0,0736
160 Min. (LW) L = 0,8858 x SD (m) — 0,0566
: Max. (LT) L =1,0630 x SD (m) — 0,0736
s Min. (LW) L =1,1417 x SD (m) — 0,0857
D7 © 4 bis 18- Max. (LT) L=1.4764 x SD (m)—0,1085
160 Min. (LW) L = 1,2441 x SD (m) — 0,0857
: Max. (LT) L=1.,6102 x SD (m)—0,1085
s Min. (LW) L = 1,4606 x SD (m) — 0,0832
CTD75LE20 8 b 2.6:1 : Max. (LT) L=2.1260 x SD (m) —0,1162
’ oo 160 Min. (LW) L = 1,5906 x SD (m) — 0,0832
' Max. (LT) L=2,3150 x SD (m) —0,1162
i3 Min. (LW) L =2,1102 x SD (m) - 0,1131
_ : Max. (LT) L = 4,0906 x SD (m)—0,1765
ET-D75LE30 2,6 bis 5,1:1
O DI S, 160 Min. (LW) L = 2,2953 x SD (m) — 0,1131
: Max. (LT) L =4,4567 x SD (m)—0,1765
i3 Min. (LW) L = 4,0394 x SD (m)— 0,1577
_ : Max. (LT) L=6.4370 x SD (m)—0,1615
ET-D75LE40 5,0 bis 8,0:1
OIS S, 160 Min. (LW) L = 4,3976 x SD (m) — 0,1577
: Max. (LT) L=7,0118 x SD (m)—0.1615
43 _ L = 0,6220 x SD (m) — 0,0835
ET-D75LES5 0,8:1 : :
Feststehendes 16:9 — L=0,6772 x SD (m)—0,0835
Objekiv 43 — L = 0,6220 x SD (m) — 0,0713
ET-D75LE50 0,8:1 : :
' 16:9 — L =0,6772 x SD (m) — 0,0713
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Projektionsobjektiv (fiir PT-DW17KE)

Aufstellung

B Formel fiir die Berechnung des Projektionsabstands fiir jedes

Projektionsobjektiv Projektionsverhaltnis | Seitenverhéltnis Formel fiir den Projektionsabstand (L)
N , Min. (LW) L = 1,3504 x SD (m) — 0,0760
S 1,5 bis 2,0:1 16:9 Max. (LT) L=1,8031 x SD (m) — 0,1004
90 bis 271 43 Min. (LW) L = 1,6496 x SD (m) — 0,0760
: ! : Max. (LT) L =2,2047 x SD (m) — 0,1004
o _ Min. (LW) L =1,8110 x SD (m) — 0,0795
ET.D75LED 2,1bis 3,1:1 16:9 Max. (LT) L=2,7126 x SD (m) — 0,1064
27 bis 411 43 Min. (LW) L = 2,2165 x SD (m) — 0,0795
' - : Max. (LT) L =3,3228 x SD (m) — 0,1064
. _ Min. (LW) L = 2,7126 x SD (m) — 0,0958
3,1 bis 5,2:1 16:9 =
ET.D75LES Max. (LT) L=4,5315x SD (m) - 0,1216
41 bis 6.9:1 43 Min. (LW) L = 3,3228 x SD (m) — 0,0958
' e : Max. (LT) L=5,5472 x SD (m) - 0,1216
o _ Min. (LW) L = 4,5315 x SD (m) — 0,1158
N 5,2 bis 8,2:1 16:9 Max. (LT) L =7,2087 x SD (m)—0,1013
6.9 bis 11.0:1 3 Min. (LW) L =5,5472 x SD (m) — 0,1158
: s : Max. (LT) L =8,8228 x SD (m) - 0,1013
. _ _ Min. (LW) L = 7,2087 x SD (m) — 0,3862
ETD75LES 8,2 bis 15,41 16:9 Max. (LT) L= 13,5039 x SD (m) — 0,3598
109 bis 2051 3 Min. (LW) L = 8,8228 x SD (m) — 0,3862
Zoomobiokiiv : o : Max. (LT) L = 16,5354 x SD (m) — 0,3598
) 10bis 12:1 16:9 Min. (LW) L = 0,9094 x SD (m) — 0,0566
ET.D75LES : < : Max. (LT) L= 1,0906 x SD (m) — 0,0736
1 4 bis 161 3 Min. (LW) L= 1,1142 x SD (m) — 0,0566
: 0 : Max. (LT) L =1,3346 x SD (m) — 0,0736
L , Min. (LW) L = 1,2756 x SD (m) — 0,0857
ET.D75LET0 1,4 bis 1,91 16:9 Max. (LT) L=1,6496 x SD (m) — 0,1085
10 bis 251 3 Min. (LW) L = 1,5630 x SD (m) — 0,0857
: A ' Max. (LT) L=2,0197 x SD (m) - 0,1085
o , Min. (LW) L = 1,6339 x SD (m) — 0,0832
ET.D75LER0 1,8 bis 2,7:1 16:9 Max. (LT) =2,3701 x SD (m) — 0,162
0 5 bis 3.6:1 43 Min. (LW) L = 2,0000 x SD (m) — 0,0832
: o : Max. (LT) L = 2,9055 x SD (m) — 0,1162
L _ Min. (LW) L = 2,3543 x SD (m) — 0,1131
CTD75LE3 2,7 bis 5,2:1 16:9 Max. (LT) L = 45669 x SD (m) — 0,1765
3.6 bis 6.9:1 43 Min. (LW) L =2,8819 x SD (m) — 0,1131
: " : Max. (LT) L = 5,5906 x SD (m) — 0,1765
o _ Min. (LW) L = 4,5079 x SD (m) — 0,1577
ET.D75LEAO 5.1bis 8,2:1 16:9 Max. (LT) L=7,1890 x SD (m)— 0,1615
6.8 bis 10.9:1 3 Min. (LW) L = 5,5197 x SD (m) — 0,577
: s : Max. (LT) L =8,8031 x SD (m) - 0,1615
0,8:1 16:9 — L = 0,6929 x SD (m) — 0,0835
ET-D75LE5 : :
Feststehendes 1,0:1 4:3 — L =0,8504 x SD (m) — 0,0835
Objektiv 0,8:1 16:9 _ L = 0,6929 x SD (m) — 0,0713
ET-D75LE50 : :
1,0:1 4:3 _ L = 0,8465 x SD (m) — 0,0713
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Aufstellung

Einstellung der einstellbaren FuiRe

Installieren Sie den Projektor auf einer ebenen Oberflache, so dass die Vorderseite des Projektors parallel zur
Projektionsflache ist und die Projektionsflache rechteckig ist.

Wird der Bildschirm nach unten geneigt, kann die Projektionsflache so angepasst werden, dass sie rechteckig ist,
indem die einstellbaren FuRe verstellt werden. Die einstellbaren FliRe kdnnen auch zum Anpassen des Projektors
verwendet werden, so dass er auf einer Ebene ist, wenn er horizontal geneigt wird.

Fahren Sie die einstellbaren FiRe durch Drehen in die Richtung, die in der Abbildung gezeigt wird, heraus und
fahren Sie sie wieder ein, indem Sie sie in umgekehrter Richtung drehen.

Anpassungsbereich
Vordere einstellbare FiiRe: 12 mm (15/32")

< > < > Hintere einstellbare FliRe: 12 mm (15/32")

® Aus der Luftaustrittséffnung stromt heif3e Luft. Beriihren Sie beim Einstellen der einstellbaren Fike die
Luftaustritts6ffnung nicht direkt. (mp Seite 26)
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Anbringen/Abnehmen des Projektionsobjektivs (optionales Zubehor)

Bringen Sie das Obijektiv in die Ausgangsposition, bevor Sie das Objektiv austauschen oder entfernen. (s Seite 55)

@ Setzen Sie das Projektionsobjektiv nach dem Ausschalten des Projektors wieder auf.

@ Berlhren Sie nicht den Signalempfanger des Objektivs. Schmutz oder Staub kdnnen die Kontakte beeintrachtigen.
® Fassen Sie die Objektivoberflache nicht mit Ihren blo3en Handen an.

@ Bevor Sie das Projektionsobjektiv anbringen, nehmen Sie den Objektivdeckel ab, der am Projektorobjektiv angebracht ist.

Das Projektionsobjektiv anbringen

1) Nehmen Sie den Projektionsobjektivdeckel ab.
@ Halten Sie die rechten und linken Tasten
aus vertikalen und horizontalen Richtungen
gedrickt, und ziehen Sie am Objektivdeckel,
um ihn abzunehmen.

2) Setzen Sie das Objektiv ein, indem Sie
die Projektionsobjektiv-Markierung
(orange) mit der Markierung am
Projektorgehause (Kreis neben LOCK)
ausrichten und drehen Sie es im
Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

3) Befestigen Sie das Projektionsobjektiv
mit der beiliegenden
Objektivbefestigungsschraube™.
® Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher,

um es im ersten Schraubenloch rechts neben der
Projektionsobjektiv-Markierung (orange) zu befestigen.

*1: Einige Objektive haben maoglicherweise kein
Schraubenloch, um das Projektionsobjektiv zu befestigen.

4) Bringen Sie den Projektionsobjektivdeckel an.

@ Drehen Sie das Projektionsobjektiv gegen den
Uhrzeigersinn, um zu Uberprifen, ob es fest sitzt.

® Bewahren Sie den entnommenen Staubschwamm
an einem sicheren Ort auf, um ihn zu transportieren
oder zu lagern.

Abnehmen des

Projektionsobjektivs

1) Nehmen Sie den Projektionsobjektivdeckel ab.
® Halten Sie die rechten und linken Tasten
aus vertikalen und horizontalen Richtungen
gedrickt, und ziehen Sie am Objektivdeckel,
um ihn abzunehmen.

2) Entfernen Sie die
Objektivbefestigungsschraube™.
® \erwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher,
um die erste Schraube rechts neben der
Projektionsobjektiv-Markierung (orange) zu entfernen.

*1: Einige Objektive haben mdglicherweise kein
Schraubenloch, um das Projektionsobjektiv zu befestigen.

3) Halten Sie die Verriegelungstaste gedriickt,

drehen Sie das Projektionsobjektiv gegen

den Uhrzeigersinn, um es abzunehmen.

@ Drehen Sie gegen den Uhrzeigersinn, bis die
Projektionsobijektiv-Markierung (orange) bei der Markierung
am Projektorgehause ist (der Kreis neben LOCK).

Y
\ ©
\

(

~~
~
~
<~
<

LOCK-Taste XN

4) Bringen Sie den Projektionsobjektivdeckel
und den Staubfilter an.

® Lagern Sie das abgenommene Objektiv geschitzt
vor Vibrationen und StéRRen.

@ Bewahren Sie die entfemte Objektivbefestigungsschraube
an einem sicheren Ort auf.

DEUTSCH - 45




Vor dem Anschluss

@ Lesen Sie vor dem Anschluss die Bedienungsanleitung fir das anzuschlieliende externe Gerat aufmerksam
durch.

® Schalten Sie alle Gerate aus, bevor Sie die Kabel anschlie3en.

® Besorgen Sie falls ndtig ein Verbindungskabel, um das externe Gerat mit dem System zu verbinden, wenn
entweder kein Kabel im Lieferumfang des Geréts enthalten ist oder dies keine Option ist.

@ Videosignale mit zu vielen Bildschwankungen kénnen dazu fihren, dass die Bilder auf der Projektionsflache
willkdrlich schwanken oder zittern. In diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) angeschlossen
werden.

® Der Projektor empfangt Videosignale (einschlief3lich Y/C-Signale), analoge RGB-Signale (synchrone Signale
sind TTL-Pegel) und digitale Signale.

® Einige Computermodelle sind nicht mit dem Projektor kompatibel.

® Benutzen Sie einen Kabel-Kompensator, wenn Sie Gerate mit einem langen Kabel an den Projektor
anschlie3en wollen. Andernfalls wird das Bild mdglicherweise nicht korrekt angezeigt.

® Die Videosignalarten, die mit dem Projektor benutzt werden kénnen, finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler
Signale® (mp Seite 180).

l <RGB 2 IN> Stiftzuweisungen und Signalnamen

AufRenansicht Stift Nr. Signalname
(1) R/Pr
(1l1) — (1l5) (2) G/G, SYNC/Y
(3) B/Ps
() LF) 558 %(10) (12) DDC-Daten
oleYelel
) i (13) HD/SYNC (4) und (9) werden nicht verwendet.
(1 — © (14) vD (5) - (8), (10), und (11) sind GND-
(15) DDC-Taktgeber Anschlisse.

Il <HDMI IN> Stiftzuweisungen und Signalnamen

AuRenansicht Stift Nr. Signalname Stift Nr. Signalname
(1) T.M.D.S-Daten 2+ (11) T.M.D.S Clock Shield
(2 T.M.D.S Daten-2-Shield (12) T.M.D.S-Taktgeber—
Stifte mit ge[;‘g‘?;‘s';‘“mmem 2 @3 TM.D.S-Daten 2— (13) CEC
(2) ——> (18) (4) T.M.D.S-Daten 1+ (14) —
AR (5) T.M.D.S Daten-1-Shield (15) SCL
(ououuiuue Ny (6) T.M.D.S-Daten 1— (16) SDA
DDC/CEC
4] T.M.D.S-Daten 0+ (17) GND
Stifte mit ‘z;‘?ﬁg‘z?g)““mmem 8) | TM.D.SDaten-0-Shield | (18) +5V
9) T.M.D.S-Daten 0- (19) Hot Plug-Erkennung
(10) T.M.D.S-Taktgeber+
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l <DVI-D IN> Stiftzuweisungen und Signalnamen

AuRenansicht

(2|4) - (1|7)

| |
ey l— SRR @)
| foooo0o

Stift Nr. Signalname Stift Nr. Signalname
(1) T.M.D.S-Daten 2— (13) —
(2) T.M.D.S-Daten 2+ (14) +5V
(3) T.M.D.S-Daten-2/4-Shield (15) GND
(4) — (16) Hot Plug-Erkennung
(5) — (17) T.M.D.S-Daten 0-
(6) DDC-Taktgeber (18) T.M.D.S-Daten 0+
(7) DDC-Daten (19) T.M.D.S-Daten-0/5-Shield
(8) — (20) —
(9) T.M.D.S-Daten 1- (21) —
(10) T.M.D.S-Daten 1+ (22) T.M.D.S Clock Shield
(11) T.M.D.S-Daten-1/3-Shield (23) T.M.D.S-Taktgeber+
(12) — (24) T.M.D.S-Taktgeber—

Anschlussbeispiel: AV-Gerate

B Fiir <HDMI IN>/<VIDEO IN>/<LAN>-Anschliisse

Das folgende Diagramm ist ein Anschlussbeispiel fir PT-DZ21KE und PT-DS20KE.

---{1l
o

Blu-Ray-Disk-Player

\\\\\

e Xe

HOZED.

HHHHH

=L

Videorecorder (TBC eingebaut)

Computer fiir die Steuerung

® Verwenden Sie immer eine der folgenden Optionen, wenn Sie einen Videorecorder anschlielen.
- Einen Videorecorder mit eingebauter Zeitkorrekturschaltung (TBC)
- Eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und dem Videorecorder

@ \Wenn Burstsignale angeschlossen sind, die nicht dem Standard entsprechen, kann das Bild verzerrt sein.
Figen Sie in diesem Fall eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und dem Videorecorder

ein.

@ Der <DVI-D IN>-Anschluss kann an HDMI- oder DVI-D-konforme Gerate angeschlossen werden. Auf einigen
Geraten erscheinen die Bilder jedoch maglicherweise nicht oder werden nicht richtig angezeigt. (s Seite 98)
@ Das HDMI-Kabel sollte ein HDMI High Speed-Hochgeschwindigkeitskabel sein, das mit den HDMI-Normen
Ubereinstimmt. Falls ein Kabel verwendet wird, das nicht den HDMI-Standards entspricht, kann das Videosignal
unterbrochen werden, oder das Video wird mdglicherweise nicht angezeigt.
® Der <HDMI IN>-Anschluss des Projektors kann an ein externes Gerat mit einem DVI-D-Anschluss mit einem
HDMI/DVI-Konversionskabel angeschlossen werden, einige Gerate projizieren das Bild jedoch moglicherweise
nicht richtig oder sie funktionieren nicht ordnungsgeman.
® Der Projektor unterstitzt nicht VIERA-Link (HDMI).
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Anschluss

B Fiir <SDI IN 1>/<SDI IN 2>-Anschliisse (nur fiir PT-DZ21KE und

PT-DS20KE)
o Sl e O
0|0|=] ¢ 0l0|m
HREE 3"

HD-SDI Signal oder |
SD-SDI Signal i

Digitaler Videorecorder fur gewerbliche Nutzung

® Verwenden Sie [SYSTEM AUSWAHL] (m Seite 72), um das Eingangsformat zu wechseln.

® Fir einige externe Gerate, die angeschlossen werden sollen, muss [SDI IN] (s Seite 99) eingestellt werden.

® Verwenden Sie 5CFB oder hoher (wie 5CFB oder 7CFB) oder Belden 1694A oder ein hdheres
Verbindungskabel, um die Bilder richtig zu Ubertragen. Verwenden Sie ein Verbindungskabel mit einer Lange
von max. 100 m (328'1").

® Um Dual-Link-Signale einzugeben, muss [SDI-VERBINDUNG] bei [SDI IN] eingestellt sein.

® Verwenden Sie Kabel der gleichen Lange und desselben Typs, um <SDI IN 1>/<SDI IN 2>-Anschlisse
anzuschlieRen, wenn Dual-Link-Signale eingegeben werden. Bei einer Differenz der Kabellange von 4 m
(13'1") oder mehr, werden die Bilder moglicherweise nicht richtig projiziert.

® Um Dual-Link-Signale einzugeben, stellen Sie eine direkte Verbindung zum externen Gerat her, das Signale
ausgibt, ohne uber einen Verteiler oder ein ahnliches Gerat zu gehen. Es kann eine Phasendifferenz zwischen
dem LINK-A-Signal und dem LINK-B-Signal auftreten und die Bilder werden mdglicherweise nicht richtig
projiziert.

® Wenn ein schwankendes Signal angeschlossen wird, kann ein Fehler bei der Signalerkennung auftreten.
Verwenden Sie in diesem Fall [SYSTEM AUSWAHL] (s Seite 72), um zu einem System umzuschalten, das mit
dem Signalformat Ubereinstimmt.
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Anschlussbeispiel: Computer
Das folgende Diagramm ist ein Anschlussbeispiel fir PT-DZ21KE und PT-DS20KE.

uuuuu - out QuT ﬂ
66 FE O
I VIDEO IN B 3D SYNC I
. 2 N, R/PR | z " R:Pk Gy B/PRAC TEN/OUT)
olol== b|0[=) 6 6 Ole=: lo|8| D
DDDDD HD/SD. ] HBAD | HDAD © © OO @

Computer Computer

@ Der <DVI-D IN>-Anschluss unterstitzt nur Single-Links.

® Beziehen Sie sich fur Signale, die der Projektor projizieren kann, auf ,Verzeichnis kompatibler Signale*
(mp Seite 180).

@ Wenn Sie den Projektor mit angeschlossenem Computer und der Fortsetzungsfunktion (letzte
Speicherposition) betreiben, missen Sie die Fortsetzungsfunktion moglicherweise zuriicksetzen, bevor Sie
den Projektor benutzen kénnen.

® Wenn Sie das SYNC ON GREEN-Signal eingeben, geben Sie keine Synchronisierungssignale am <SYNC/
HD>-Anschluss oder <VD>-Anschluss ein.

® \Wenn Sie DVI-D eingeben, muss fur einige externe Gerate, die angeschlossen werden sollen, EDID eingestellt
werden. (mp Seite 98)

@ Verwenden Sie ein HDMI-Kabel, das mit den HDMI-Normen Ubereinstimmt, wie ein HDMI High Speed-Kabel.
Falls ein Kabel verwendet wird, das nicht den HDMI-Standards entspricht, kann das Videosignal unterbrochen
werden, oder das Video wird mdglicherweise nicht angezeigt.

® Der <HDMI IN>-Anschluss des Projektors kann an ein externes Gerat mit einem DVI-D-Anschluss mit einem
HDMI/DVI-Konversionskabel angeschlossen werden, einige Gerate projizieren das Bild jedoch mdglicherweise
nicht richtig oder sie funktionieren nicht ordnungsgeman.

Achtung

Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat an den Projektor anschlieen, benutzen Sie die mit den
jeweiligen Geraten mitgelieferten Netzkabel und im Handel erhaltliche abgeschirmte Kabel.
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Ein-/Ausschalten des Projektors

Anschluss des Netzkabels

Achten Sie darauf, dass das beiliegende Netzkabel ganz in den Projektor eingesteckt ist, um zu

verhindern, dass das Netzkabel herausfallt.

Uberzeugen Sie sich davon, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf der <OFF>-Seite steht, bevor Sie das

Netzkabel anschliel3en.

Einzelheiten zum Umgang mit dem Netzkabel finden Sie unter ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit (s Seiten 2 bis

B Entfernen des Netzkabels

10).
H Anbringen des Netzkabels

1) Uberpriifen Sie die Formen des
<AC IN>-Anschlusses und den
Netzkabelstecker und stecken Sie
den Stecker sicher in der richtigen
Richtung ein.

2) Stecken Sie den Netzstecker in die
Netzsteckdose.

vy)
®
=
o
S
c
S
@

Jap uabejpunig
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1)

2)

Bestatigen Sie, dass der <MAIN
POWER>-Schalter an der Hauptseite
auf der <OFF>-Seite ist, halten Sie den
Netzstecker fest und ziehen Sie ihn
aus der Steckdose heraus.

Trennen Sie das Netzkabel vom <AC
IN>-Anschluss und driicken Sie
dabei den Verriegelungsknopf am
Netzkabelstecker.
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Ein-/Ausschalten des Projektors

Betriebsanzeige

Die Betriebsanzeige zeigt den Energiestatus. Prifen Sie vor dem Betrieb des Gerats sorgfaltig den Status der
Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>.

Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>

Anzeigestatus Status
Leuchtet nicht und blinkt nicht Der Hauptstrom ist ausgeschaltet.
Der Strom ist ausgeschaltet. (Standby-Modus.)
Die Projektion wird gestartet, wenn die Einschalttaste < | > gedriickt
Rot Leuchtet wird.
® Der Projektor funktioniert moglicherweise nicht, wenn die
Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAMP2>/<LAMP3>/<LAMP4> blinken
oder die Temperaturanzeige <TEMP> blinkt (mp Seite 151).
Grin Leuchtet | Projiziert.
Der Projektor bereitet das Ausschalten vor.
Orange Leuchtet | Das Gerat wird nach einer kurzen Weile abgeschaltet. (wechselt in
den Bereitschaftsmodus)

@ Etwa 150 Sekunden nach der Abschaltung des Projektors und dem Beginn der Abkiihlung der leuchtenden
Lampe, leuchten die Lampenanzeigen nicht auf, selbst wenn das Gerat eingeschaltet wird. Schalten Sie das
Geréat erneut ein, nachdem die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot leuchtet.

® Der Projektor verbraucht auch im Standby-Modus Strom (Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet
rot). Naheres zum Stromverbrauch finden Sie unter ,Stromverbrauch” (s Seite 185).

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt griin, wenn ein Fernbedienungssignal empfangen wird.

@ Die Netzanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt langsam in Griin, wenn die Klappe geschlossen ist
(mp Seite 60).

® Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot blinkt, wenden Sie sich an lhren Handler.
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Ein-/Ausschalten des Projektors
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Einschalten des Projektors

Installieren Sie das Projektionsobjektiv, bevor Sie den
Projektor einschalten. (mp Seite 45)
Nehmen Sie zunachst den Objektivdeckel ab.

1) SchlieBen Sie den Stromstecker an

eine Steckdose an.
(200 V - 240 V Wechselstrom 50 Hz/60 Hz)

2) Drucken Sie auf die <ON>-Seite des
<MAIN POWER>-Schalters, um das

Gerat einzuschalten.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>
leuchtet rot und der Projektor geht in den
Standby-Modus.

3) Driicken Sie die Einschalttaste <| >.
@ Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>
leuchtet griin und das Bild wird anschlieend
auf die Projektionsflache projiziert.

® Der Betrieb des Projektors mit aufgesetztem
Objektivdeckel kann dazu flhren, dass sich das
Gerat Uberhitzt und in Brand gerat.

® Wenn der Projektor bei etwa 0°C (32°F) eingeschaltet
wird, kann eine Aufwarmzeit von ca. finf Minuten
erforderlich sein, bis eine Projektion angezeigt wird.

Die Temperaturanzeige <TEMP> leuchtet wahrend
der Aufwarmphase. Wenn das Aufwarmen beendet
ist, erlischt die Temperaturanzeige <TEMP> und
die Projektion beginnt. Naheres zum Anzeigestatus
finden Sie unter ,Beheben der angezeigten
Probleme*” (mp Seite 151).

@ Wenn die Betriebstemperatur niedrig ist und das
Aufwarmen langer als 5 Minuten dauert, liegt fur
den Projektor ein Problem vor und er schaltet
sich automatisch in den Standby-Status. Falls
dies passiert, erhohen Sie die Betriebstemperatur
von 0°C (32°F) oder hoher, schalten Sie den
Hauptstrom aus und schalten Sie das Gerat
anschlielend wieder ein.

@ |st das MenlU [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[BEREITSCHAFTS MODUS] (s Seite 112) im [ECO]
Menu eingestellt, erfolgt die Anzeige etwa
10 Sekunden spater, als wenn [NORMAL]
ausgewahlt ist.
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Vornehmen von Einstellungen

und Auswahlen

Es ist empfehlenswert, dass die Bilder mindestens 30
Minuten lang andauernd projiziert werden, bevor die
Scharfe eingestellt wird.

4) Dricken Sie die <FOCUS>-Schaltflache, um
die Bildscharfe einzustellen. (wp Seite 54)

5) Stellen Sie die Projektionsart mit
[PROJEKTIONSARTEN] (w Seite 105) und

[KUHLUNG] (= Seite 106) im Menii ein.

@ Beziehen Sie sich bezlglich der Bedienung
des Mendibildschirms auf ,Navigation durch das
Menu“ (mp Seite 63).

6) Driicken Sie die Eingangsauswahl-
Schaltflachen (<KRGB1>, <RGB2>,
<DVI-D>, <VIDEO>, <HDMI>, <SDI 1/2>),
um das Eingangssignal auszuwahlen.

(wp Seite 60)
(SDI-Eingang ist nur PT-DZ21KE, PT-DS20KE)

7) Stellen Sie die vordere, hintere und
seitliche Neigung des Projektors mit
den einstellbaren FiuiRen ein. (s Seite 44)

8) Driicken Sie die <SHIFT>-Schaltflache, um
die Bildposition einzustellen. (# Seite 54)

9) Wenn das Eingangssignal RGB ist,
driicken Sie die <AUTO SETUP>-
Schaltflache. (w Seite 61)

10) Dricken Sie die <ZOOM>-
Schaltflache, um die GroRe des Bildes
passend auf die Projektionsflache
einzustellen. (w Seite 54)

11) Dricken Sie die <FOCUS>-
Schaltflache, um die Bildscharfe
einzustellen.

12) Driicken Sie die <ZOOM>-Schaltflache
erneut, um die Zoomeinstellung
anzupassen und die BildgroRe an die
Projektionsflache anzugleichen.



Ein-/Ausschalten des Projektors
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Ausschalten des Projektors

1) Driicken Sie die Einschalt-/
Bereitschaftstaste <¢)>.

2) Driicken Sie 4 P , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

(Oder driicken Sie erneut die

Einschalt-/Bereitschaftstaste <¢)>)

® Die Projektion des Bildes wird beendet und die
Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> am
Projektor leuchtet orange.
(Der Lufter lauft weiter.)

3) Warten Sie, bis die Betriebsanzeige
<ON (G)/STANDBY (R)> am Projektor
fiir ca. 170 Sekunden rot leuchtet (und
der Lufter stoppt).

4) Dricken Sie auf die <OFF>-Seite des
<MAIN POWER>-Schalters, um das
Gerat auszuschalten.

® Schalten Sie das Gerat nicht ein und projizieren
Sie nicht unmittelbar nach dem Ausschalten
des Projektors Bilder.

Es kann die Lebensdauer der Lampe verkirzen,
wenn das Gerat eingeschaltet wird, wenn die
Lampe noch heil} ist.

@ Etwa 150 Sekunden nach der Abschaltung des
Projektors und dem Beginn der AbkUhlung der
leuchtenden Lampe, leuchten die Lampenanzeigen
nicht auf, selbst wenn das Geréat eingeschaltet
wird. Selbst nach 150 Sekunden leuchtet die
Lampe mdglicherweise nicht auf, wenn die
Stromversorgung eingeschaltet ist. Schalten Sie
das Gerat erneut ein, nachdem die Betriebsanzeige
<ON (G)/STANDBY (R)> rot leuchtet.

® Der Projektor verbraucht auch dann Strom,
wenn die Einschalt-/Bereitschaftstaste
<> gedriickt wird und der Strom wird
ausgeschaltet, wenn der Hauptstrom des
Projektors eingeschaltet ist.

Naheres zum Stromverbrauch finden Sie unter
~Stromverbrauch® (mp Seite 185).
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Projizieren

Uberprifen Sie die Anbringung des Projektionsobjektivs (s Seite 45), den externen Gerateanschluss (s Seite 46),
den Netzkabelanschluss (s Seite 50), schalten Sie den Strom ein (m Seite 52), um mit dem Projizieren zu beginnen.
Wahlen Sie das zu projizierende Video aus, und passen Sie die Darstellung des projizierten Bildes an.

Wahl des Eingangssignals

Wahlen Sie ein Eingangssignal.

1) Schalten Sie die externen Gerate ein.
® Driicken Sie die Wiedergabetaste auf einem externen Geréat, z.B. einem Blu-Ray-Disk-Player.

2) Driicken Sie die Eingangsauswahl-Schaltflachen (<RGB1>, <RGB2>, <DVI-D>,
<VIDEO>, <HDMI>, <SDI 1/2>) auf dem Bedienfeld oder auf der Fernbedienung.

® Das Bild des Signals, das am ausgewahlten Anschluss eigegeben wird, wird projiziert.

@ Die Bilder werden je nach dem externen Gerat oder der abzuspielenden Blu-Ray-Disk oder DVD-Disk
moglicherweise nicht richtig projiziert. Stellen Sie [BILD]—-[SYSTEM AUSWAHL] (s Seite 72) im Meni ein.

@ Bestatigen Sie das Seitenverhaltnis der Projektionsflache und des Bildes und wechseln Sie im [POSITION]-
Menl —[BILDFORMAT] (s Seite 74) zu einem optimalen Seitenverhaltnis.

Einstellen von Fokus, Zoom und Verschiebung

Wenn das projizierte Bild oder die Position nicht korrekt ist, obwohl der Projektor richtig ausgerichtet ist und die
Projektionsflache ordnungsgemal aufgestellt ist, stellen Sie Bildscharfe, Zoom und Shift ein.

Il Am Projektor
1) Driicken Sie die <LENS>-Schaltflache auf dem Bedienungsfeld.

@ Durch Driicken der Schaltflache wird der Einstellbildschirm in der Reihenfolge von ,Bildscharfe”,
,Objektivzoom® und ,Objektivverschiebung” geandert.

2) Waihlen Sie jede Option aus und driicken Sie AV 4 p , um sie einzustellen.

l Verwendung der Fernbedienung

1) Drucken Sie die Objektiv (KFOCUS>, <ZOOM>, und <SHIFT>) -Schaltflachen auf der
Fernbedienung.
® <FOCUS>-Schaltflache: Stellt die Bildscharfe ein.
® <ZOOM>-Schaltflache: Stellt den Zoom ein.
® <SHIFT>-Schaltflache: Stellt die Verschiebung ein.

2) Wahlen Sie jede Option aus und driicken Sie AW¥ ¢ P , um sie einzustellen.

@ Das Meni zur Zoomeinstellung wird nicht angezeigt, wenn das Projektionsobjektiv ohne Zoomfunktion
angebracht ist.

® Verwenden Sie das Projektionsobjektiv ET-D75LES, ET-D75LE50 mit dem Objektiv in Ausgangsstellung.
(mp Seite 55)

® Die Einstellung kann schneller durchgefiihrt werden, wenn AW¥ { B gedriickt gehalten wird, wahrend die
Scharfe und die Verschiebung eingestellt werden.

® Es ist empfehlenswert, dass die Bilder mindestens 30 Minuten lang andauernd projiziert werden, bevor die
Scharfe eingestellt wird.

® Nur ,Bildscharfe” wird gelb angezeigt, so dass die angezeigte MenUoption an der Farbe erkannt werden
kann, auch wenn der Projektor nicht scharf eingestellt ist und die angezeigten Zeichen nicht zu lesen sind.
(Werkseinstellung)
Die Anzeige der Farbe von ,Bildscharfe” variiert abhangig von der Einstellung von [OSD ANORDNUNG]
(mp Seite 100) im Mend.

@ Wird der Strom wahrend der Einstellung der Scharfe und der Verschiebung ausgeschaltet, muss die
Objektivkalibrierung durchgefihrt werden, wenn der Strom das nachste Mal eingeschaltet wird. (s Seite 119)

® Wird der Hauptstrom wahrend der Einstellung der Scharfe ausgeschaltet, wird die Objektivkalibrierung
automatisch wahrend der nachsten Einstellung der Scharfe durchgefiihrt.

54 - DEUTSCH



Projizieren

@ Wird der Hauptstrom wahrend der Verschiebungseinstellung ausgeschaltet, wird die Objektivkalibrierung
automatisch wahrend der nachsten Verschiebungseinstellung durchgefihrt. Starten Sie [KALIBRIERUNG DER
LINSE] (w Seite 119) vom Meni aus.

® \Wird der Objektivkalibrierungs-Fehler angezeigt, auch wenn [KALIBRIERUNG DER LINSE] ausgefiihrt wurde,
lassen Sie die Einheit von |hrem Handler reparieren.

Das Objektiv in die Ausgangsposition bringen
Um das Objektiv in die Ausgangsposition zu verschieben, fiihren Sie die folgenden Schritte aus.

1) Dricken Sie die <DEFAULT>-Schaltflache auf der Fernbedienung, wahrend der

[SHIFT]-Einstellungsbildschirm angezeigt wird.
® Der Bildschirm [TRANSPORT-POSITION] wird angezeigt.

OBJEKTIV

TRANSPORT-POSITION
AUSFUHREN

NEIN

2) Dricken Sie die <ENTER>-Schaltflache, solange der [TRANSPORT-POSITION]-
Bildschirm angezeigt wird (etwa funf Sekunden).
® [SICHERE DATEN] wird im [TRANSPORT-POSITION]-Bildschirm angezeigt und das Objektiv kehrt in die
Ausgangsposition zurtck.

@ Die Ausgangsposition des Objektivs ist die Position des Objektivs, wenn das Objektiv gewechselt wird oder
wenn der Projektor gelagert wird, sie ist nicht die optische Bildmitte.

@ Sie konnen den [TRANSPORT-POSITION]-Bildschirm auch anzeigen, indem Sie die <LENS>-Schaltflache auf
dem Bedienfeld oder die <SHIFT>-Schaltflache auf der Fernbedienung fiir mindestens drei Sekunden driicken.
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Projizieren

Einstellungsbereich der Objektivverschiebung (optische
Verschiebung)

Fuhren Sie die Objektivverschiebung innerhalb des Einstellungsbereichs durch.

Die Scharfeinstellung kann sich verandern, wenn das Objektiv aulRerhalb des Einstellungsbereichs verschoben
wird. Das liegt daran, dass die Beweglichkeit des Objektivs zum Schutz der optischen Teile eingeschrankt

ist. Die Lage des projizierten Bildes kann mit der optischen Achsenverschiebung ausgehend von der
Standardprojektionsposition in dem Bereich eingestellt werden, der in den folgenden Abbildungen gezeigt wird.

Projektions- ET-D75LE1, ET-D75LE2, ET-D75LE3, ET-D75LE4,
objektiv Modell ET-D75LE6 ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30,
Nr. ET-D75LE40
Standardbreite der Standardbreite der
0,15H Projektionsfléache (H) o15H 02 H_Projektionsflache (H) 02H
5 : Sy // //
g %i ////// andar C; i g %i % St dardprpjelitions-
PT-DZ21KE :.qg’ g positi % E // /% position
9 Stgndgrdbreite der Standardbreite der
wc 02H Projektionsflache (H) o n Projektionsflache (H) ¢
® 3
oo >
O S % >
S Q@ - - 0
é §- g % ” | Standardprojektions- 2 %: % ////% Standajdprojekt'ons
%é position %f% ition o
e PT-DS20KE § g 2 g % %/// positiol
5| ] /////// //
Standardbreite der Standardbreite der
02 H‘Projektionsﬂéche (H)‘ 02H _0,3H Projektionsflache (H) 31
5% 3% % % //
PT-DW17KE |25 ] 25 W /
g % % i o posmon
. _ // //////// /

® Wenn das feststehende Objektiv (Modell Nr.: ET-D75LE5, ET-D75LE50) angebracht wird, kann die
Verschiebungseinstellung nicht durchgefihrt werden.
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Anbringen des Objektivmounts, wenn der Fokus unausgeglichen ist

B Fokusausgleich

® Verhaltnis zwischen der Neigung des Objektivs und der Projektionsflachen-
Fokusoberflache

Wenn das Projektionsobjektivim Gegensatz zur Bildformungsoberflache geneigt ist, wird durch Neigen der

Vorderseite (Projektionsflachenseite) des Projektionsobjektivs nach unten (in Richtung der gepunkteten Pfeillinie)

die Oberseite der Projektionsflachen-Fokusoberflache nach innen geneigt und die Unterseite wird nach aul3en

geneigt.

Projektionsobjektiv

Bilderzeugende Oberflache

Flachenfokussierte Oberflache
Abbildung 1 Ein Diagramm mit dem Effekt der Objektivheigung

l Wie man den Fokusausgleich einstellt (Einstellung durch Neigung des

Objektivmounts)

Wenn die gesamte Projektionsflachenoberflache nicht gleichmaRig ist, selbst wenn die Bildscharfe eingestellt
wurde, hat das Objektivmount an 3 Stellen Einstellschrauben fir die Scharfe.

® Objektivmount-Aufbau

Die Objektivanschlusshalterung kann zurtick- und vorgeschoben werden, indem die Einstellschrauben fur die
Scharfe (a), (b) und (c) gedreht werden.

Des Weiteren wird durch Festziehen der festen Schrauben die Objektivanschlusshalterung fest arretiert, so dass

sie sich nicht bewegt.

Objektivhalterung (a) Befestigungsschrauben

(b)

(Schrauben zur Bildschérfeeinstellung (a), (b) und (c) werden mit dem befestigten Objektiv justiert.)

Abbildung 2 Diagramm der Vorderansicht des Objektivmounts (von der Projektionsflachenseite aus
betrachtet)
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Projizieren

Wird ein Projektionsobjektiv mit einem groRen Gewicht angebracht oder wenn der Projektor geneigt installiert
wird, neigt sich das Objektiv mdglicherweise und die Scharfe wird unausgeglichen. Beziehen Sie sich in diesen
Fallen auf die Abbildung 3 und die Einstellbeispiele in der Tabelle unten und flhren Sie die Einstellungen mit den
folgenden Verfahren durch.

® Einstellverfahren

1) Driicken Sie die <FOCUS>-Schaltflache oder die <LENS>-Schaltflache auf der
Fernbedienung auf dem Bedienfeld, um das Einstellmenii fiir die Scharfe anzuzeigen.

2) Verschieben Sie die Scharfe der gesamten Projektionsflache, indem Sie einmal auf
W drucken.

3) Driicken Sie A , um an einer beliebigen Stelle auf der Projektionsflache anzuhalten,

die der erste reine Fokuspunkt ist.
® Fur die Stelle, an der die Scharfe in diesem Zustand verschoben wird, ist der reine Fokuspunkt in der
Innenseite der Projektionsflache.

4) Losen Sie die festen Schrauben in der Position relativ zur Stelle, wo die Scharfe am
meisten um bis zu zwei Drehungen (siehe Abbildung 3) verschoben wird (die Stelle,
wo der reine Fokuspunkt bei Schritt 2) am meisten zur Innenseite verschoben wird).

® Drehen Sie die Schrauben im Uhrzeigersinn an 2 Stellen oder wenigstens an einer 1 Stelle, die eingestellt
werden soll.

5) Drehen Sie nach und nach die Einstellschrauben fiir die Scharfe, die mit den Stellen
in der unteren Tabelle libereinstimmen, gegen den Uhrzeigersinn und halten Sie dort

an, wo sich das Bild im Fokus befindet (# Seite 57).

® Wenn die Schrauben gegen den Uhrzeigersinn gedreht werden, wird die Neigung des Objektivs gedndert (siehe
Abbildung 1), indem die Objektivanschlusshalterung des Objektivmounts nach vorn (Projektionsflachenseite) und
im projizierten Bild auf der Projektionsflache verschoben wird, die Einstellschrauben und der Fokuspunkt in der
entgegengesetzten Richtung werden von der Innenseite der Projektionsflache zu AulRenseite verschoben.

6) Drucken Sie die <SHIFT>-Schaltflache auf der Fernbedienung oder die <LENS>-
Schaltflache auf dem Bedienfeld, um das Verschiebungseinstellmenu anzuzeigen
und setzen Sie die Projektionsflachenposition des projizierten Bildes auf der
Projektionsflachenoberflache zuriick in den optimalen Zustand.

7) Fiihren Sie die Einstellung der Scharfe erneut nahe der Mitte der Projektionsflache
durch und wenn das immer noch nicht ausreicht, passen Sie den Betrag der Drehung
der Einstellschrauben fein an.

8) Wenn Einstellungen vorgenommen wurden, ziehen Sie die gelosten festen
Schrauben wieder fest.

9) Stellen Sie die Scharfe erneut mit der Fernbedienung ein.
® VVerwendetes Werkzeug: Sechskantschraubendreher oder Inbusschlissel (diagonal 2,5 mm (0,1"))
® Der Inbusschlissel ist im Lieferumfang des Projektionsobjektivs ET-D75LE6, ET-D75LE8 enthalten.
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Abbildung 3 Verhaltnis zwischen der Einstellstelle und den Einstellschrauben
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Bedienung mit der Fernbedienung
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Panasonic
PROJECTOR

Verwendung der

Verschlussfunktion

Wenn der Projektor eine Zeit lang nicht gebraucht
wird, z.B. wahrend einer Sitzungspause, kann das
Bild zeitweise ausgeschaltet werden.

-Schaltfléche

1) Driicken Sie die <SHUTTER>-
Schaltflache auf der Fernbedienung

oder auf dem Bedienfeld.
® Das Bild verschwindet.

2) Drucken Sie die <SHUTTER>-

Schaltflache erneut.
® Das Bild wird angezeigt.

® Die Netzanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt
langsam in Grlin, wenn die Klappe geschlossen ist
(mp Seite 58).

® Sie kénnen die Offnungs-/SchlieRgeschwindigkeit
des Verschlusses via [VERSCHLUSS
EINSTELLUNGEN] (s Seite 102) einstellen.
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Verwendung der
Bildschirmanzeige-Funktion

Schalten Sie die Bildschirmanzeige-Funktion aus
(keine Anzeige), wenn Sie nicht wollen, dass die
Zuschauer die Bildschirmanzeige sehen, z.B. das
Menu oder den Namen des Eingangsanschlusses.

-Schaltfléche

1) Driicken Sie die <ON SCREEN>-

Schaltflache auf der Fernbedienung.
@ Die Bildschirmanzeige wird ausgeblendet.

2) Drucken Sie die <ON SCREEN>-

Schaltflache erneut.
® Die Bildschirmanzeige wird eingeblendet.

® Wenn Sie bei ausgeschalteter Bildschirmanzeige
die <MENU>-Schaltflache auf dem Bedienfeld
mindestens drei Sekunden lang driicken, wird die
Bildschirmanzeige eingeschaltet.

Umschalten des

Eingangssignals

Der Eingang fir die Projektion kann gewechselt
werden.

(raB1) (RGB2) (DVID)

INPUT SELECT
(vibeo] [HDMmI) {spi1n2)

-Schaltflache

Driicken Sie die Eingangsauswahl-
Schaltflachen (<KRGB1>, <RGB2>,
<DVI-D>, <VIDEO>, <HDMI>, <SDI
1/2>) auf dem Bedienfeld oder auf der
Fernbedienung.

<RGB1> |Schaltet auf RGB1-Eingang.
<RGB2> |Schaltet auf RGB2-Eingang.
<DVI-D> |Schaltet auf DVI-D-Eingang.
<VIDEO> |Schaltet auf VIDEO-Eingang.
<HDMI> |Schaltet auf HDMI-Eingang.

Schaltet auf den SDI 1- oder SDI
2-Eingang um.

<SDI 1/2>" | Schaltet zu einem anderen Eingang
um, wenn ein Eingang bereits
geschlossen wurde.

*1: Der SDI-Eingang ist nur PT-DZ21KE, PT-DS20KE.

® Die <SDI 1/2>-Schaltflache kann als
Eingangsauswahltaste SDI1 oder SDI2 eingestellt
werden, indem Sie das Meni [SICHERHEIT] —
[BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] verwendet.



Bedienung mit der Fernbedienung

Verwendung der STATUS-

Funktion

Sie kdnnen den Status des Projektors anzeigen.

(m)-Schaltfliche

Driicken Sie die <STATUS>-Schaltflache

auf der Fernbedienung.
® Die [STATUS]-Projektionsflache wird angezeigt.

® Dieser kann im [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-
Menli — [STATUS] angezeigt werden (mp Seite 116).

Verwendung der automatischen

Einstellfunktion

Die automatische Einstellfunktion kann verwendet
werden, um die Auflésung, die Clock Phase und

die Bildposition einzustellen, wenn analoge RGB-
Signale eingegeben werden, die aus zwei Bitmap-
Bildern bestehen, wie z.B. Computersignale, oder
um die Bildposition automatisch einzustellen, wenn
DVI-D/HDMI-Signale eingegeben werden. Es wird
empfohlen, Bilder mit einem hellen weillen Rand

und Zeichen mit starkem Schwarz-Weif3-Kontrast
einzugeben, wenn sich das System im automatischen
Einstellmodus befindet.

Vermeiden Sie die Eingabe von Bildern mit Halbténen oder
Farbverlaufen wie z.B. Fotos und Computer-Grafiken.

(&12)-schaltfliche

Driicken Sie die <AUTO SETUP>-
Schaltflache auf der Fernbedienung oder
auf dem Bedienfeld.

® [NORMAL BEENDET] wird angezeigt, wenn der
Vorgang ohne Probleme beendet wurde.

@ Die CLOCK PHASE kann sich verschieben,
auch wenn sie ohne besondere Vorkommnisse
abgeschlossen wurde. Stellen Sie sie in solchen
Fallen mit dem [POSITION]-Menii — [CLOCK
PHASE] (m Seite 76) ein.

@ \Wenn ein Bild mit unscharfen Kanten oder ein
dunkles Bild eingegeben wird, kann [N.NORMAL
BEENDET] erscheinen oder die Einstellung wird
nicht richtig durchgefiihrt, auch wenn [NORMAL
BEENDET] erscheint. Nehmen Sie in diesem Fall
die Einstellungen im [ERWEITERTES MENU]-Menii
— [AUFLOESUNG] (m Seite 81), [POSITION] —
[CLOCK PHASE] (m Seite 76), [SHIFT] (wp Seite 74)
VOr.

® Einzelne Signale kdnnen Sie mit dem [ANZEIGE
OPTION]-Menl — [AUTO SETUP] (mp Seite 95)
anpassen.

@ Die automatische Einstellung funktioniert je nach
Computermodell mdglicherweise nicht.

® Die automatische Einstellung funktioniert bei einem
Synchronisierungssignal von C-SY oder SYNC ON
GREEN madglicherweise nicht.

® Die Bildwiedergabe kann wahrend der automatischen
Einstellung fir ein paar Sekunden unterbrochen
werden, aber das ist keine Fehlfunktion.

® Die Einstellung muss fiir jedes Eingangssignal
vorgenommen werden.

® Die automatische Einstellung kann abgebrochen
werden, indem wahrend der automatischen
Einstellung die <MENU>-Schaltflache gedriickt wird.

® Auch bei einem RGB-Signal, fir das die
automatische Einstellung madglich ist, wenn
wahrend der automatischen Einstellung bewegte
Bilder eingegeben werden, wird die Einstellung
maoglicherweise nicht richtig durchgefihrt. Auch
wenn [N.NORMAL BEENDET] oder [NORMAL
BEENDET] eingeblendet wird, wird die Einstellung
moglicherweise nicht richtig durchgefihrt.

Verwendung der

Funktionstaste

[INAKTIV], [BILD IM BILD], [VOREINSTELLUNG],
[SYSTEM AUSWAHL], [SYSTEM DAYLIGHT VIEW],
[STANDBILD], [EINGANGS-SIGNALANZEIGE], [OPTIK
DATEN LADEN] oder [LINKS/RECHTS TAUSCH]
-Bedienungen kdnnen der <FUNC>-Schaltflache auf
der Fernbedienung zugewiesen werden, so dass sie als
einfache Schnelltaste benutzt werden kann.

-Schaltfléche

Driicken Sie die <FUNC>-Schaltflache auf
der Fernbedienung.

® [LINKS/RECHTS TAUSCH] kann nur bei
PT-DZ21KE, PT-DS20KE zugewiesen werden.

® Die Funktionsbelegung erfolgt im [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN]-Menu — [FUNKTIONSTASTEN
MENU] (w Seite 118).

Anzeige der inneren

Testbilder

Der Projektor verfuigt Gber acht Arten interner
Testbilder, mit welchen der aktuelle Betriebszustand
getestet werden kann. Fihren Sie folgende Schritte
durch, um die Testbilder anzuzeigen.

(TET) TEST PATTERN-S chaltfliche

1) Driicken Sie die <TEST>-Schaltflache
auf der Fernbedienung.

2) Driicken Sie die 4 P -Schaltflache, um
das Testbild auszuwahlen.
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Bedienung mit der Fernbedienung

® Die Einstellung kann auch im [TESTBILDER]-Menii
(mp Seite 124)-Meni durchgeflhrt werden.

@ Die Einstellungen von Position, Grof3e und
anderen Faktoren werden in den Testbildern
nicht bericksichtigt. Achten Sie darauf,
dass Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie
verschiedene Einstellungen durchfiihren.

Andern des

Bildseitenverhaltnisses

Sie kdnnen das Seitenverhaltnis umschalten, um das
fur das Eingangssignal passende auszuwahlen.

-Schaltfléche

Driicken Sie die <ASPECT>-Schaltflache

auf der Fernbedienung.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[VID AUTO]"!

[STANDARD] |==>| [DIREKT] |==| [16:9]

[AUTO]*2

|

[H-V ANPASSUNG]

|
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[V-ANPASSUNG] | ¢==| [H-GESTRECKT] | ¢=|  [4:3]

*1: Nur fur Videosignal und Y/C-Signaleingang (NTSC)
*2: Nur fur RGB-Signaleingang (480i oder 480p)

® Einige Seitenverhaltnisse stehen je nach
Eingangssignal mdglicherweise nicht zur
Verflgung.
Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf
[BILDFORMAT] (m» Seite 74).
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Menunavigation

Uber das Bildschirmmentii (Menii) kénnen verschiedene Einstellungen und Anpassungen des Projektors durchgefiihrt werden.

Navigation durch das Menii

l Bedienung

@ -Schaltflache

1) Dricken Sie die <MENU>-Schaltflache
auf der Fernbedienung oder auf dem

Bedienfeld. )
® Die [HAUPTMENU]-Projektionsflache wird
angezeigt.

HAUPTMENU

[ BILD

2) Drucken Sie AV¥ , um eine Option aus

dem Hauptmeni auszuwahlen.
@ Die ausgewahlte Option wird gelb markiert.

HAUPTMENU

EhrosiTion

4 MENUE SELECT
@@ UNTERMEND

3) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die Untermenis des ausgewahlten
Hauptmenis werden angezeigt.

POSITION

SHIFT

STANDARD

4 MENUE SELECT
UNTERMENO

4) Driucken Sie AV¥ , um das Untermenii

zu wihlen, und die 4 ) -Schaltflachen

oder die <ENTER>-Schaltflache, um

die Einstellungen zu andern oder

einzustellen.

® Driicken Sie fiir einige Optionen die 4 P
-Schaltflache, um wie im folgenden Diagramm
abgebildet einen Bildschirm zur individuellen
Anpassung mit einem Skalierungsbalken
anzuzeigen.

CLOCK PHASE

[ o Jt—]

® Durch Driicken der <MENU>-Schaltflache, wahrend
der Anzeige des Men(bildschirms, kdnnen Sie zum
vorigen Menu zurtickkehren.

® Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt
oder nicht fir bestimmte Signalformate verwendet,
die fur den Projektor eingegeben werden sollen.
Die Menuoptionen, die nicht eingestellt oder
verwendet werden kdnnen, werden als graue
Zeichen angezeigt und kénnen nicht ausgewahlt
werden. [DIGITAL CINEMA REALITY] und [FRAME
LOCK] werden abhangig von der Signaleingabe
nicht angezeigt.

® Einige Optionen kénnen eingestellt werden, auch
wenn keine Signale eingegeben werden.

® Der Einstellbildschirm wird automatisch
geldscht, wenn etwa fuinf Sekunden lang keine
Bedienvorgange durchgefihrt werden.

® Fir Menuoptionen siehe ,HauptmenU® (mp Seite 64)
und ,Untermeni” (mp Seiten 65 bis 66).

® Die Cursor-Farbe hangt von den [OSD
ANORDNUNG] (mp Seite 100)-Einstellungen im Menu
ab. Die ausgewahlte Option wird standardmaRig
mit dem gelben Cursor angezeigt.

® Wahrend der Portrait Einst. wird das Mena
horizontal angezeigt.
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Menlinavigation

Die folgenden Optionen sind im Hauptmeni
vorhanden.

Wenn eine Hauptmenuoption ausgewahlt wird,
wechselt die Projektionsflache zum Untermena-
Auswahlbildschirm.

B Fiir die Zuriicksetzung
der Einstellwerte auf die
Werkseinstellung

Wenn die <DEFAULT>-Schaltflache auf der
Fernbedienung gedriickt wird, werden die
in den Menuoptionen eingestellten Werte
auf die werkseitigen Standardeinstellungen
zuruckgesetzt.

(wun)-Schaltfliche

Driicken Sie die <DEFAULT>-Schaltflache
auf der Fernbedienung.

CLOCK PHASE [ o [t +

® Sie kdnnen nicht alle Einstellungen gleichzeitig auf
die Werkseinstellung zurlicksetzen.

® Um alle in der UntermenUoption eingestellten
Einstellungen gleichzeitig auf die Werkseinstellung
zurlckzusetzen, fihren Sie die Initialisierung aus
dem [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Menu —
[INITIALISIEREN] (wp Seite 121) durch.

@ Einige MenUoptionen kénnen nicht durch Driicken
der <DEFAULT>-Schaltflache zuriickgesetzt
werden. Stellen Sie jede Option manuell ein.

® Die dreieckige Markierung unterhalb des
Skalierungsbalkens im Einstellbildschirm zeigt die
werkseitige Standardeinstellung an. Die Position
der dreieckigen Markierung variiert mit den
ausgewahlten Eingangssignalen.

Aktuelle Einstellung

—

?Eﬂj

Standardeinstellung

64 - DEUTSCH

Hauptmeniioption Seite

[ L 65

1] | (POSITION] 65

[ERWEITERTES MENU] 65

[MENUE 65
SPRACHE(LANGUAGE)]

[3D EINSTELLUNGENT" 65

[ANZEIGE OPTION] 66

[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]| 66

Q,EE EQQDJ |I|Hﬁﬂﬂ|

[BILD IM BILD] 66
[TESTBILDER] 66
[LISTE DER REGISTRIERTEN 66
SIGNALE]
[SICHERHEIT] 66

=]
s=yby=: | [NETZWERK] 66
=T=!

*1: nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE



Menlinavigation

[T =RweITERTES Meno)

Das Untermenii der ausgewahlten Hauptmentioption Untermenii Werkseinstellung | Seite
wird ._anglezeigt,l und Sie k('in_r_\elj verschiedene [DIGITAL CINEMA REALITY] | [AUTOJ" 80
Menuoptionen im Unterment einstellen und anpassen. [BLANKING] — 80
M [BILD] [AUFLOESUNG] — 81
— - - [CLAMP POSITION] [241" 81
Untermenii Werkselnstellung Seite [EDGE BLENDING] [AUS] 81
[BILDMODUS] [STANDARD'| 67 [HALBBILD LAUFZEIT] INORMAL] | 83
[KONTRAST] [0] 68 [FRAME LOCK] [AUS] 80
[HELLIGKEIT] [0] 68 [RASTER POSITION] — 84

[FARBE] 2] 68 — ——
[TINT] 20 | 88 | o Prozeike und PDSR0Ke
[FARBTON] [STANDARD] | 68
[GAMMA] [STANDARD] 70 . [MENUE —
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] | [AUS] 70 SPRACHE(LANGUAGE)] ﬁ
[BILDSCHARFE] (8] 70 Einzelheiten (mp Seite 85)
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] [2] 71 . [3D EINSTELLUNGEN]*1 a'__|
[DYNAMISCH IRIS] 2] 71

[SYSTEM AUSWAHL] [YPgPRr]" 72 Untermenii Werkseinstellung | Seite
1: Hangt vom Signaleingang ab. QIYDSTEMEWSTELLUNG] [EINFACH] 86
m [3D SYNC EINSTELLUNG] — 86

@ Die werkseitigen Stqndardeinstellungen kénnen je [3D SIMULTAN
nach Bildmodus variieren. EINSTELLUNG] — 87
H[POSITION] B [3D EINGABEFORMAT] [AUTO]?2 | 88
_ . : [LINKS/RECHTS TAUSCH] | [NORMAL] | 88
ST Untermenti Werkseistellung S;;rte 3D COLOR MATCHING] [SZI—E),??EI)E]D 88
[BILDFORMAT] [STANDARD]"| 74 [3D BILDABGLEICH] — 89
[ZOOM] — 75 DARK TIME
[CLOCK PHASE] [0] 76 {E'NSTE'—'—UNG] 1.5 ms] %
[GEOMETRIE] 2 [AUS] 76 [3D VERZOGERUNG] [0 us] 90
[TRAPEZKORREKTUR] — 79 [3D TEST MODUS] [NORMAL] | 90
wr. s ) . [3D TESTBILDER] — 90
1: Hangt vom Signaleingang ab.

*2: nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE [SICHERHEITSWARNMELDUNGEN] [EIN] 91
"3: Nur fir PT-DW17KE [VORSICHTSMARNAHMEN] — 91

*1: nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE
*2: Unterscheidet sich abhangig vom gewahlten

Eingangsanschluss.
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Meninavigation

m [ANZEIGE oPTION] [§

Untermenii

Werkseinstellung

Seite

[KALIBRIERUNG DER
LINSE]

119

[OPTIK DATEN]

119

[ALLE BENUTZERDATEN
SICHERN]

121

[ALLE BENUTZERDATEN
LADEN]

121

[INITIALISIEREN]

121

[SERVICE PASSWORT]

121

M [BILD IM BILD] [d
Einzelheiten (mp Seite 122)

M [TESTBILDER] @
Einzelheiten (mp Seite 124)

M [LISTE DER REGISTRIERTEN

Untermenii Werkseinstellung | Seite
[COLOR MATCHING] [AUS] 92
[GROSSBILD-KORREKTUR] | [AUS] 93
[BILD-EINSTELLUNGEN]" — 94
AUTOMATISCHE
[S|cU3N(/iLANPSACSSUNG] [AUS] 94
[AUTO SETUP] — 95
[EINSTELLUNG BACKUP- _ o
EINGANG]

[RGB IN] — 97
[DVI-D IN] — 98
[HDMI IN] — 98
[SDI INJ" — 99
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — 100
[HINTERGRUND] [BLAU] | 101
TANDARD
[STARTBILD] [S ocor | 101
[GLEICHMARIGKEIT] — 101
[VERSCHLUSS _ ‘0o
EINSTELLUNGEN]
[STANDBILD)] — 103
EINGANGS-
[SIGI\(IBALACIS\ISZEIGE] [AUS] 103
[ABSCHALTING DER RGB _ ‘o4
FARBEN]
*1: nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE
B [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] s

Untermenii Werkseinstellung | Seite

[PROJEKTOR ID] [ALLE] 105

FRONT

[PROJEKTIONSARTEN] [TIS%H]/ 105
[KUHLUNG] [AUTO] | 106
[HOHENLAGE MODUS] [AUS] 106
[LAMPENWAHL] [VIERFACH] | 106
[LAMPENWECHSEL] [AUS] 107
[HELLIGKEITSREGLER] — 108
[BEREITSCHAFTS MODUS] | [NORMAL] | 112
[PLANUNG] [AUS] 113
[EINST. STARTVORGANG] N[L']E%L%] 114
[RS-232C] — 115
[STATUS] — 116
[AUTO-ABSCHALTUNG] [INAKTIV] | 117
[REMOTE2 MODUS] [STANDARD] | 117
[FUNKTIONSTASTEN — 8
MENU]

[DATUM UND UHRZEIT] — 118

66 - DEUTSCH

SIGNALE] &
Einzelheiten (mp Seite 125)
M [SICHERHEIT] &*

Untermentii Werkseinstellung | Seite
[SICHERHEITS
PASSWORT] [AUS] 128
[SICHERHEITS PASSWORT o 128
ANDERN]

[ANZEIGETEXT] [AUS] 129
[TEXTWECHSEL] — 129
[BEDIENELEMENT L 129
EINSTELLUNG]
[BEDIENELEMENT- . 132
PASSWORT ANDERN]

=]
B [NETZWERK] 53"

Untermenii Werkseinstellung | Seite
[NETZWERKEINSTELLUNG] — 133
[NETZWERKSTEUERUNG] — 133
[NETZWERK STATUS] — 134
[Art-Net-EINSTELLUNG] — 134

@ Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt
oder nicht fir bestimmte Signalformate verwendet,
die fur den Projektor eingegeben werden sollen.

Die Menuoptionen, die nicht eingestellt oder

verwendet werden kdnnen, werden als graue
Zeichen angezeigt und kénnen nicht ausgewahilt

werden.

® Untermenus und werkseitige Standardeinstellungen
unterscheiden sich abhangig vom ausgewahlten

Eingangsanschluss.



[BILD]-Menii

Wahlen Sie [BILD] aus dem Hauptmenii

aus und wahlen Sie die Option aus dem

Untermenti.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 63).

@ Dricken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf AV 4 ) .

[BILDMODUS]

Sie kdnnen zum gewilinschten Bildmodus wechseln,
der flr die Bildquelle und die Umgebung, in der der
Projektor verwendet wird, geeignet ist.

1) Driicken Sie AV , um [BILDMODUS]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 ) .
@ Der [BILDMODUS]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 p , um [BILDMODUS]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| [STANDARD] |=| [KINO] || [NATURLICH] |
[DICOM
[ANWENDER] SIM]

3 3
[ [GRAPFIK] | [ YNAWIK]

Das Bild ist fiir Filme allgemein
geeignet.

Das Bild ist fur Videoquellen
geeignet.

[NATURLICH] | Das Bild ist sSRGB-konform.

Das Bild wird dem DICOM Teil 14
Graustufenstandard ahnlich.

Die Lichtausgabe wird fir den
[DYNAMIK] |Einsatz in hellen Bereichen
maximiert.

[STANDARD]

[KINO]

[DICOM SIM.]

Das Bild ist fir den Eingang zum
Computer geeignet.

Stellen Sie einen beliebigen
Bildmodus ein.

[GRAPHIK]

[ANWENDER]

® Der Standardbildmodus ist [GRAPHIK] flr
Standbild-Eingangssignale und [STANDARD] fur
Video-Eingangssignale.

® DICOM ist die Abklirzung von ,Digital Imaging and
COmmunication in Medicine* und ein Standard
fur medizinische Bildgebungsgerate. Obwohl der
DICOM-Name verwendet wird, ist der Projektor
kein medizinisches Gerat und sollte nicht fur
Aufgaben wie die Diagnose der Anzeigebilder
verwendet werden.

® Driicken Sie die <ENTER>-Taste, wenn jedes
[BILDMODUS] gewahlt wird, um es als einen
festgelegten Wert zu speichern, wenn ein neues
Signal eingegeben wird. Die Daten aller Optionen
auler [SYSTEM AUSWAHL] im [BILD]-Ment
werden gespeichert.

® Bei den werkseitigen Standardeinstellungen ist
[ANWENDERY] fur Bilder eingestellt, die mit der
ITU-R BT.709-Norm ubereinstimmen.

l Anderung des [ANWENDER]-
Namens

4) Wahlen Sie [ANWENDER] in Schritt 3).

5) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Der [BILDMODUS]-Detailbildschirm wird
angezeigt.

6) Driicken Sie AV , um [BILDMODUS
NAME ANDERN] auszuwahlen.

7) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache. )
@ Die [BILDMODUS NAME ANDERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

8) Driicken Sie AV 4 ) , um das Zeichen
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache, um das
Zeichen einzugeben.

9) Driicken Sie AV ¢ p , um [OK]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

® Der Name des Bildmodus wird geandert.
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[BILD]-Menii

[KONTRAST]

Sie kdnnen den Kontrast der Farben einstellen.

1) Driucken Sie AWV , um [KONTRAST]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-
Schaltflache.
® Der [KONTRAST]-Bildschirm zur individuellen

Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 P> , um den Pegel

einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich
Erhellt die
. . Projektionsflache und | H6chstwert
Driicken Sie P . erzielt eine tiefere +31
Farbe beim Bild.
Verdunkelt die .
Dricken Sie 4 .| Projektionsflache und erhellt yl:;qlmalwert
die Farbe des Bildes.

® Stellen zunachst [HELLIGKEIT] ein, wenn Sie den
Schwarzwert einstellen missen.

[HELLIGKEIT]

Sie kdnnen den dunklen (schwarzen) Teil des
projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie AV , um [HELLIGKEIT]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-
Schaltflache.

@ Der [HELLIGKEIT]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 ) , um den Pegel
einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich
Erhéht die Helligkeit
. . der dunklen Hochstwert
Driicken Sie b (schwarzen) Teile der | +31
Projektionsflache.
Verringert die
. . Helligkeit der dunklen | Minimalwert
Driicken Sie 4. (schwarzen) Teile der |—31
Projektionsfléche.

Sie konnen die Farbsattigung des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie AV , um [FARBE]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-
Schaltflache.

68 - DEUTSCH

@ Der [FARBE]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 » , um den Pegel
einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich
Driicken Sie P . |Vertieft die Farben. H('jcr?s)’flwert

.. . Verblasst die Minimalwert
Driicken Sie €. |-~ 31

Sie kénnen die Hautfarbe im projizierten Bild einstellen.

1) Drucken Sie A W% ,um [TINT]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-
Schaltflache.
® Der [TINT]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.
3) Driicken Sie 4 P, um den Pegel
einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich

Verschiebt die Hautfarbe
ins Griinliche.

Verschiebt die Hautfarbe
ins Rot-Violette.

[FARBTON]

Sie kdnnen die Farbtemperatur wechseln, wenn die weifllen
Bereiche des projizierten Bildes blaulich oder rétlich sind.

1) Driicken Sie AWV , um [FARBTON]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-
Schaltflache.
@ Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 » , um [FARBTON]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

Hochstwert
+31

Minimalwert
-31

Driicken Sie P .

Driicken Sie 4 .

| [STANDARD]" | 4= [ANWENDER1] | = | [ANWENDER? |

(100 K Schrittweite)

*1: Wenn [BILDMODUS] auf [ANWENDER] oder [DICOM SIM.]
eingestellt ist, kann [STANDARD] nicht gewahlt werden.

o Wenn die [COLOR MATCHING] (m» Seite 92) -Einstellung auf
eine andere Einstellung als [AUS] eingestellt ist, dann wird die
Farbtemperatureinstellung auf [ANWENDER1] festgelegt.



[BILD]-Menii

® Die numerischen Werte der Farbtemperatur sind
Richtlinien.

M Fir die Einstellung des
gewunschten WeiBausgleichs

4) Wihlen Sie [ANWENDER1] oder
[ANWENDER2] bei Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [FARBTON]-Projektionsflache wird
angezeigt.

6) Drucken Sie AV , um [FARBTON]
auszuwabhlen.

7) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [FARBTON]-Projektionsflache wird
angezeigt.

8) Driicken Sie AV , um [WEISSWERT]
oder [SCHWARZWERT] zu wahlen.

9) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

® Die [WEISSWERT]-Projektionsflache oder
die [SCHWARZWERT]-Projektionsflache wird
angezeigt.

10) Driicken Sie AW¥ , um [ROT], [GRUN]
und [BLAU] zu wahlen.

11) Driicken Sie 4 > , um den Pegel
einzustellen.

Option Bedienung | Einstellung| Bereich
. . Vertieft
[ROT] Driicken Sie b Rot. Maximalwert
. . Reduziert H.OCh:. 255
Driicken Sie €. |5~ Niedrig: 127
Driicken Sie b . \G/?[r;t:]eft Minimalwert
[GRUN] Redu.ziert H'09(2?“90
Driicken Sie €| 57 _127
Dricken Sie P . \B/lertleft Standard
[BLAU] aul. Hoch: 255
Driicken Sie 4 . glceaiu2|eﬂ Niedrig: 0

M Fir die Einstellung des
gewunschten WeiRabgleichs
basierend auf den vorhandenen
Farbtemperatureinstellungen

4) Wahlen Sie eine andere Einstellung
als [STANDARD], [ANWENDER1] oder
[ANWENDERZ2] bei Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Die [WECHSELN ZU *****]-Projektionsflache
wird angezeigt.

6) Dricken Sie AV¥ , um [ANWENDER1]

oder [ANWENDER2] zu wahlen.
® Der Status der geanderten Farbtemperatur wird
fur die gewahlte Option gespeichert.

7) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

@ Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4 P , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.

® Die [ANWENDER1]- oder ANWENDER2]-
Daten werden Uberschrieben.

® Wenn Sie 4 P driicken, um [ABBRECHEN]
auszuwahlen, und dann die <ENTER>-
Schaltflache dricken, werden die Daten nicht
Uberschrieben.

® Die [WEISSWERT]-Projektionsflache wird
angezeigt.

9) Driicken Sie AW¥ , um [ROT], [GRUN]
und [BLAU] zu wahlen.

10) Driicken Sie 4 P> , um den Pegel
einzustellen.

@ Stellen Sie [FARBTON] richtig ein. Alle Farben werden
nicht richtig angezeigt, wenn keine adaquate Einstellung
vorgenommen wurde. Wenn die Einstellung nicht
entsprechend aussieht, kdnnen Sie die <DEFAULT>-
Schaltflache auf der Fernbedienung driicken, um die
Einstellung der gewahlten Option auf die werkseitige
Standardeinstellung zuriickzusetzen.

® Wurde die Farbtemperatur geéndert, unterscheiden sich
die Farben vor und nach der Anderung nur leicht.

l Anderung des Namens
von [ANWENDER1] oder
[ANWENDERZ2]

4) Wihlen Sie [ANWENDER1] oder
[ANWENDER2] bei Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [FARBTON]-Projektionsflache wird
angezeigt.

6) Driicken Sie AV , um [FARBTON
NAME ANDERN] auszuwahlen.

7) Dricken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Die [FARBTON NAME ANDERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

8) Driicken Sie AV ¢ ) , um das Zeichen
auszuwahlen, und dricken Sie die
<ENTER>-Schaltflache, um das
Zeichen einzugeben.
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[BILD]-Menii

9) Driicken Sie A¥ ¢ ) , um [OK]
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
® Der fur die Farbtemperatur festgelegte Name
wird geandert.

® \Wenn ein Name geandert wird, wird die Anzeige
von [ANWENDER1] und [ANWENDER2] im Meni
ebenfalls geandert.

Wechseln Sie den Gamma-Modus.

1) Drucken Sie AV , um [GAMMA]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-

Schaltflache.
® Der [GAMMA]-Bildschirm zur individuellen
Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 p , um [GAMMA]
umzuschalten.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [STANDARD]*' |¢=——| [ANWENDER1] |
3 3

| [2.8] | | [ANWENDER2] |
* 3
; | [DICOMSIM] |
: (0,1 Schrittweite) 1
i | [1.0] |
v £ 2

| [2.0] | e | [1.8] |

*1: Wenn [BILDMODUS] auf [DYNAMIK], [ANWENDER] oder
[DICOM SIM.] eingestellt ist, kann [STANDARD] nicht
gewahlt werden.

@ DICOM ist die Abkiirzung von ,Digital Imaging and
COmmunication in Medicine* und ein Standard
flr medizinische Bildgebungsgerate. Obwohl der
DICOM-Name verwendet wird, ist der Projektor kein
medizinisches Gerat und sollte nicht fir Aufgaben wie die
Diagnose der Anzeigebilder verwendet werden.

l Anderung des Namens

von [ANWENDER1] oder
[ANWENDERZ2]

4) Wihlen Sie [ANWENDER1] oder
[ANWENDER2] bei Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [GAMMA]-Projektionsflache wird angezeigt.
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6) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [GAMMA EINSTELLUNG SPEICHERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

7) Driicken Sie Av¥ ¢ ) , um das Zeichen
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache, um das
Zeichen einzugeben.

8) Driicken Sie AV ¢ ) , um [OK]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

® Der gewahlte Gamma-Name wird geandert.

® Wenn ein Name geandert wird, wird die Anzeige
von [ANWENDER1] und [ANWENDERZ2] im Meni
ebenfalls geandert.

[SYSTEM DAYLIGHT VIEW]

Sie kdnnen das Bild zur optimalen Klarheit korrigieren,
auch wenn es unter einem hellen Licht projiziert wird.

1) Driicken Sie AV , um [SYSTEM
DAYLIGHT VIEW] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-

Schaltflache.
® Der [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]-Bildschirm
zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 P> , um [SYSTEM
DAYLIGHT VIEW] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[AUS] (Keine

Korrektur) ' » [1] (Niedrig)
3 L4
[ [Bl(Hoch)  |é=——=|  [2](Mittel) |

[BILDSCHARFE]

Sie kdnnen die Scharfe des projizierten Bildes

einstellen.

1) Driicken Sie AWV , um [BILDSCHARFE]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-
Schaltflache.
® Der [BILDSCHARFE]-Bildschirm zur
individuellen Anpassung wird angezeigt.
3) Driicken Sie 4 P , um den Pegel
einzustellen.



Driicken Sie { .

Die Konturen

0-15

[ [ANWENDER] |«

[BILD]-Menu
Bedienung Einstellung Einstellungshereich [AUS] (Keine o] 1 kiein o] 121 avitten
Driicken Sie P Die Konturen Korrektur)
" |werden scharfer. 1 3

» [3] (GroR)

werden weicher.

M Fiir die Einstellung des
gewilinschten Korrekturbetrags

4) Wahlen Sie [ANWENDER] in Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [DYNAMISCH IRIS]-Projektionsflache wird
angezeigt.

® Wenn Sie P driicken, wahrend der Einstellwert
[15] ist, wird der Wert [0]. Wenn Sie d driicken,
wahrend der Einstellwert [0] ist, wird der Wert [15].

[RAUSCHUNTERDRUCKUNG]

Sie kénnen das Rauschen verringern, wenn das

Eingangsbild schlecht ist und Rauschen im Bildsignal 6) Driicken Sie AV , um die Option zu

auftritt. wihlen, die Sie einstellen moéchten,
1) Driicken Sie AW , um und driicken Sie 4 P , um den
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] Korrekturbetrag einzustellen.

auszuwahlen. ® Auto-Iris (Automatische Einstellung der

2) Driicken Sie 4 ) oder die <ENTER>- Blende)
Schaltflache. AUS] (keine automatisch .
® Der [RAUSCHUNTERDRUCKUNG]-Bildschirm [ ](E?:,"s‘:e‘iﬂ,ﬁg;a B | ey [1] (Klein)
zur individuellen Anpassung wird angezeigt. 7
3) Driicken Sie 4 » , um [ [255] (GroR) |
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] 1

umzuschalten. |
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[254] (Mittel)  [¢-»| [2] (I;Ilrittel) |

(Schrittweite von 1)

| [1]1(Niedrig) | == [2] (Mittel) | ®Manuelle Iris (Feste Einstellung der
1 1 Blende)
[AUS] (Keine [AUS] (keine feste .
Korrektur) ' ' [3] (Hoch) Blendeneinstellung) ' ' [1] (Klein)

: 8
| Achtung | [ [255](Gro) |

® Wenn dies fur ein Eingangssignal mit wenig 1
Rauschen eingestellt wird, unterscheidet sich das
Bild méglicherweise vom Originalbild. Stellen Sie in | [254] (Mittel) |4 »|
diesem Fall auf [AUS] ein. (Schrittweite von 1)

[DYNAMISCH IRIS]

[2] (I;Ilrittel) |

=
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c
=
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=
1]

® Dynamische Gammaregelung
(Einstellung der Signalkompensation)

Die Blendenkorrektur und die Signalkompensation : :

werden automatisch basierend auf dem Ergebnisbild [AUS]K(I(()al:)::;zgl:)tlsche — [1] (Klein)

eines optimalen Kontrastes durchgefihrt. T T

1) Driicken Sie A¥ , um [DYNAMISCH B Gron) | 2 e |

IRIS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Der [DYNAMISCH IRIS]-Bildschirm zur
individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 P , um [DYNAMISCH

IRIS] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

® Wenn [DYNAMISCH GAMMA] auf [3] eingestellt
wird, wird der Kontrast maximiert.

® Luminanzregelung und Iris sind gleichzeitig in
Betrieb, aber die Iris funktioniert nicht, wenn sie
wahrend der Helligkeitsmessung vollstéandig
geoffnet bleibt.
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[BILD]-Menii

[SYSTEM AUSWAHL]

Der Projektor erkennt automatisch das
Eingangssignal, Sie konnen die Systemmethode aber
auch manuell einstellen, wenn ein instabiles Signal
eingegeben wird. Stellen Sie die Systemmethode
passend zum Eingangssignal ein.

1) Driicken Sie AWV , um [SYSTEM
AUSWAHL] auszuwabhlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

3) Driicken Sie AV , um ein
Systemformat auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

l Bei Benutzung des Anschlusses
<VIDEO IN>, der Anschliisse <G/
Y>/<B/Pg/C>

Wihlen Sie [AUTO], [NTSC], NTSC4.43], [PAL],
[PAL-M], [PAL-N], [SECAM], oder [PAL60].

@ Stellen Sie es im Allgemeinen auf [AUTQO] ein.
® Schalten Sie die Einstellung auf die Signalmethode
fur den verwendeten Fernseher um.

® Mit der Einstellung von [AUTO], wird automatisch
[NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N],
[SECAM], oder [PAL60] ausgewahlt.

Il Bei Benutzung von Anschluss
<RGB 1 IN>, Anschluss <RGB 2
IN>

® Nur wahrend 480i, 576i, oder
576p-Signaleingang

Wahlen Sie [RGB] oder [YCgCR].

® Nur wahrend VGAG60 oder
480p-Signaleingang

Wabhlen Sie [VGA60], [480p YCgCkr], oder [480p

RGB].

® Bei Verwendung anderer videobasierter
Eingangssignale
Wahlen Sie [RGB] oder [YP&PR].

® Beziehen Sie sich fiir kompatible Signale auf
,Verzeichnis kompatibler Signale” (mp Seite 180).
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l Bei Benutzung des Anschlusses
<DVI-D IN>

® Nur wahrend 480p oder
576p-Signaleingang
Wahlen Sie [RGB] oder [YCgCrg].

®Bei Verwendung anderer videobasierter
Eingangssignale
Wahlen Sie [RGB] oder [YPsPR].

® Beziehen Sie sich fir kompatible Signale auf
Verzeichnis kompatibler Signale (mp Seite 180).

@ Bei manchen angeschlossenen externen
Geraten funktioniert dies moglicherweise nicht
ordnungsgeman.

M Bei Benutzung des Anschlusses
<HDMI IN>

® Nur wahrend 480p oder
576p-Signaleingang
Waéhlen Sie [AUTO], [RGB], oder [YCzCr].

® Bei Verwendung anderer videobasierter
Eingangssignale
Wahlen Sie [AUTO], [RGB], oder [YPgPR].

® Beziehen Sie sich fir kompatible Signale auf
Verzeichnis kompatibler Signale (s Seite 180).

® Bei manchen angeschlossenen externen
Geréaten funktioniert dies mdglicherweise nicht
ordnungsgemaln.



[BILD]-Menii

l Bei Benutzung von Anschluss
<SDI IN 1>, Anschluss <SDI IN 2>
(nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE)

@ Single-Link

Wahlen Sie wahrend des SDI1-Eingangs [AUTO],
[480i YCgCR], [576i YCgCr], [720/50p YPsPr], [720/60p
YPgPR], [1035/60i YPsPR], [1080/24p YPsPR],
[1080/24sF YPsPr], [1080/25p YPsPr], [1080/30p
YPsPr], [1080/50i YPsPR], [1080/60i YPsPR],
[1080/50p YP&PR], [1080/60p YP&PR], [1080/24p
RGB], [1080/24sF RGB], [1080/25p RGB], [1080/30p
RGB], [1080/50i RGB] oder [1080/60i RGB].

Wahlen Sie wahrend des SDI2-Eingangs [AUTO],
[480i YCgCR], [576i YCgCr], [720/50p YPsPr], [720/60p
YPsPr], [1035/60i YPsPR], [1080/24p YPsPr],
[1080/24sF YPgPR], [1080/25p YP&Pr], [1080/30p
YPsPr], [1080/50i YPgPR] oder [1080/60i YPsPRr].

® Dual-Link

Wiahlen Sie [AUTO], [1080/24p RGB], [2K/24p RGB],
[2K/24p XYZ], [1080/24sF RGB], [2K/24sF RGB],
[2K/24sF XYZ], [1080/25p RGB], [1080/30p RGB],
[1080/50i RGB] oder [1080/60i RGB].

@ Beziehen Sie sich fur kompatible Signale auf
»Verzeichnis kompatibler Signale” (s Seite 180).

® Bei manchen angeschlossenen externen
Geraten funktioniert dies moglicherweise nicht
ordnungsgemali.

sRGB-konforme Bilder

erstellen

sRGB ist ein von der IEC61966-2-1 (IEC) aufgestellter
internationaler Standard International Electrotechnical
Commissionfur die Farbwiedergabe.

Nehmen Sie die in den folgenden Schritten
beschriebenen Einstellungen vor, um eine moglichst
originalgetreue, sRGB-konforme Farbwiedergabe zu
erzielen.

1) Setzen Sie die Einstellung [COLOR

MATCHING] auf [AUS].
® Beziehen Sie sich auf [COLOR MATCHING]
(mp Seite 92).

2) Rufen Sie das Menii [BILD] auf.
® Beziehen Sie sich auf ,[BILD]-Meni*
(mp Seite 67).

3) Driicken Sie AV , um [BILDMODUS]
auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4 , um [NATURLICH]
einzustellen.

5) Driicken Sie A¥ , um [FARBE]
auszuwahlen.

6) Driicken Sie die Taste <DEFAULT> auf
der Fernbedienung, um die Werte der
Standardeinstellung einzustellen.

7) Befolgen Sie die Schritte [TINT] bis
[FARBTON], um fiir [GAMMA], 5) und 6)
die Standardwerte einzustellen.

® sRGB wird nur unterstutzt, wenn RGB-Signale
eingehen.
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[POSITION]-Menii

Wahlen Sie [POSITION] aus dem Hauptmenii aus
und wahlen Sie die Option aus dem Untermenii.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung
des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch
das Menii“ (® Seite 63).

® Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum

(G 0D ()

@ @ @®

Sie kénnen die Bildposition vertikal oder horizontal verschieben,
wenn die projizierte Bildposition auf der Projektionsflache
verschoben ist, auch wenn die relative Position des Projektors
und der Projektionsflache richtig installiert ist.

1) Driicken Sie AV¥  um [SHIFT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [SHIFT]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV 4}, um die Position einzustellen.

B Fiir die vertikale (hoch und
runter) Einstellung

Bedienung Einstellung
. . | Die Bildposition
Drucﬁen Sie bewegt sich nach OUO
' oben. | [T e
'

. . | Die Bildposition
Drucbe n Sie bewegt sich nach O O
) unten.

B Fiir die horizontale Einstellung
(rechts und links)

Bedienung Einstellung

:O
.. . Die Bildposition :
Iirucken Sie | bewegt sich nach | |-
: rechts. 5
O

. . Die Bildposition O

Dricken Sie . :
bewegt sich nach i

<. links. i

O
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[BILDFORMAT]

Sie konnen das Seitenverhaltnis des Bildes wechseln.
Das Seitenverhaltnis wird innerhalb des unter [BILD-
EINSTELLUNGEN] ausgewahlten Bildschirmbereichs
gewechselt. Stellen Sie zunachst [BILD-
EINSTELLUNGEN] ein.(mp Seite 94)

1) Driicken Sie AV¥ , um [BILDFORMAT]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Der [BILDFORMAT]-Bildschirm zur
individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 » , um [BILDFORMAT]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

[VID AUTO]"
[STANDARD] | ¢ )
[AUTO]? I
L
[HV ANPASSUNG]
T

[V-ANPASSUNG] | 4= | [H-GESTRECKT] |¢=>|  [4:3] |

*1: Nur fur Videosignale und Y/C-Signale (NTSC)
*2: Nur fur RGB-Eingangssignale (480i oder 480p)

B [STANDARD]

Die Bilder werden ohne Anderung des
Seitenverhaltnisses der Eingangssignale angezeigt.

M [VID AUTO]

Der Projektor identifiziert die Video-ID (VID), die in
die Bildsignale eingebaut ist, und zeigt das Bild bei
automatischer Umschaltung der BildschirmgréRRen
zwischen 4:3 und 16:9 an. Diese Funktion ist fur
NTSC-Signale wirksam.

M [AUTO]

Der Projektor identifiziert die Video-ID (VID), die in
die Bildsignale eingebaut ist, und zeigt das Bild bei
automatischer Umschaltung der Bildschirmgré3en
zwischen 4:3 und 16:9 an. Diese Funktion ist fur
480i/480p-Signale wirksam.

M [DIREKT]

Die Bilder werden ohne Anderung der Auflésung der
Eingangssignale angezeigt.




[POSITION]-Menii

M [16:9]

Wenn Standardsignale™ eingegeben werden, werden
die Bilder mit einem Seitenverhaltnis angezeigt, das
zu 16:9 umgewandelt wurde. Wenn Breitbildsignale™
eingegeben werden, werden die Bilder ohne
Anderung des Seitenverhaltnisses angezeigt.

W [4:3]

Wenn Standardsignale™ eingegeben werden, werden

die Bilder ohne Anderung des Seitenverhaltnisses
angezeigt. Wenn Breitbildsignale™ eingehen und [4:3] unter
[BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt ist, werden die Bilder
mit einem auf 4:3 geanderten Seitenverhaltnis angezeigt.
Wenn [4:3] nicht mit [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt
wird, werden die Bilder verkleinert, so dass sie auf der
4:3-Projektionsflache ohne Anderung des eingegebenen
Seitenverhaltnisses sind.

B [H-GESTRECKT]

Das Display verwendet die gesamte Breite des mit
[BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlten Bildschirmbereichs.
Wenn Signale ein vertikales Seitenverhaltnis haben, das
gréRer als das bei [BILDSCHIRMFORMAT] gewahlte
Bildschirm-Seitenverhéltnis ist, werden bei der Bildanzeige
die oberen und unteren Bildbereiche abgeschnitten.

B [V-ANPASSUNG]

Die Anzeige verwendet die gesamte Hohe des mit
[BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlten Bildschirmbereichs.
Wenn Signale ein horizontales Seitenverhaltnis haben,

das groRer als das bei [BILDSCHIRMFORMAT] gewahlte
Bildschirm-Seitenverhéltnis ist, werden bei der Bildanzeige
beide seitlichen Bildrander abgeschnitten.

B [H-V ANPASSUNG]

Die Bilder werden im gesamten mit [BILDSCHIRMFORMAT]

ausgewahlten Bildschirmbereich angezeigt. Wenn

die Seitenverhaltnisse der Eingangssignale und des

Bildschirmbereichs sich unterscheiden, wird eine

Umwandlung zum mit [BILDSCHIRMFORMAT] eingestellten

Bildschirm-Seitenverhaltnis durchgefiihrt und anschlieend

werden die Bilder angezeigt.

*1: Standardsignale sind Eingangssignale mit einem
Seitenverhaltnis von 4:3 oder 5:4.

*2: Breitbildsignale sind Eingangssignale mit einem
Seitenverhaltnis von 16:10, 16:9, 15:9 oder 15:10.

® Einige Format-Modi sind fiir bestimmte Arten von
Eingangssignalen nicht verfigbar. [STANDARD]
kann nicht fur NTSC-Signale ausgewahlt werden.

@ Wenn ein Seitenverhaltnis ausgewahlt wird, das sich vom
Seitenverhéltnis flr das Eingangssignal unterscheidet,
weichen die Bilder von den Originalen ab. Beachten Sie
dies bei der Auswahl des Seitenverhaltnisses.

@ \Wenn Sie diesen Projektor an Orten wie Cafés oder
Hotels verwenden, um Programme flir kommerzielle
Zwecke oder fir eine offentliche Prasentation
anzuzeigen, beachten Sie, dass die Einstellung des
Seitenverhéltnisses oder die Verwendung der Zoom-
Funktion zur Anderung der Bildschirmbilder gemé&n
Urheberschutzrechten eine Verletzung der Rechte des
Urhebers an diesem Programm darstellen kann Passen

Sie auf, wenn Sie eine Funktion des Projektors wie die
Einstellung des Seitenverhéltnisses, die Zoom-Funktion
usw. verwenden.

® Wenn herkdmmliche (normale) 4:3-Bilder, die keine
Bilder im Breitbildformat sind, auf einer Breitwand
angezeigt werden, sind die Rander der Bilder eventuell
nicht sichtbar oder verzerrt. Diese Bilder sollten mit
einem Seitenverhaltnis von 4:3 betrachtet werden, im
Originalformat, das vom Bildhersteller angedacht wurde.

Sie kdnnen die Grole des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie AV , um [ZOOM]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [ZOOM]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AW zur Auswahl von
[VERTIKAL] oder [HORIZONTAL],
driicken Sie anschlieBRend 4 P , um
die Einstellung vorzunehmen.

[l Wenn [BILDFORMAT] auf
eingestellt ist [STANDARD]

1) Driicken Sie AWV , um [MODUS]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 p , um [MODUS]
umzuschalten.

VergrofRern Sie die Grolke
innerhalb des unter

[INTERN] | 5| DSCHIRMFORMAT] -
eingestellten Bereichs. g,’

VergroRert die Bildgrolie g

mithilfe des gesamten unter =

[VOLLFORMAT] | 15| nSCHIRMFORMAT] 2
ausgewahlten Anzeigebereichs. =

ww

3) Driicken Sie AV , um [INTERLOCKED]
auszuwabhlen.

4) Driicken Sie 4 ) , um [INTERLOCKED]
umzuschalten.

Stellen Sie den Zoomfaktor fiir
[VERTIKAL] und [HORIZONTAL] ein.

Verwenden Sie [BEIDE] zum Einstellen
des Zoomfaktors.

[EIN] Die Werte fiir horizontale und vertikale

Richtung kénnen jeweils um Einheiten

von 1,0 erweitert werden.

[AUS]

@ Wenn [BILDFORMAT] auf [DIREKT] eingestellt ist,
wird [ZOOM] nicht angezeigt.

® Wenn alles auRer [STANDARD] fir [BILDFORMAT]
ausgewahlt ist, wird [MODUS] nicht angezeigt.
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[POSITION]-Menii

[CLOCK PHASE]

Bei einem flimmernden Bild oder verwischten
Konturen kdnnen Sie Anpassungen vornehmen, um
ein optimales Bild zu erhalten.

1) Driicken Sie AV ,um [CLOCK PHASE]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P oder die <ENTER>-

Schaltflache.
® Der [CLOCK PHASE]-Bildschirm zur
individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 ) , um den Pegel

einzustellen.

® Der Einstellwert wechselt zwischen [0] und [31].
Stellen Sie ihn so ein, dass die Interferenzen
minimiert werden.

® Bestimmte Signale kénnen eventuell nicht
eingestellt werden.

® Der optimale Wert wird eventuell nicht erreicht,
wenn die Ausgabe vom Eingangscomputer instabil
ist.

® Der optimale Wert wird eventuell nicht erreicht,
wenn es eine Verschiebung bei der Gesamtanzahl
der Punkte gibt.

@ [CLOCK PHASE] kann nur eingestellt werden,
wenn ein Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss oder
am <RGB 2 IN>-Anschluss eingeht.

@ [CLOCK PHASE] wird nicht eingestellt, wenn ein
digitales Signal eingegeben wird.

® Wenn Sie P driicken, wahrend der Einstellwert
[31] ist, wird der Wert [0]. Wenn Sie d driicken,
wahrend der Einstellwert [0] ist, wird der Wert [31].
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[GEOMETRIE] (nur PT-DZ21KE und
PT-DS20KE)

Mit dieser Funktion kénnen verschiedene Arten von
Verzerrungen in einem projizierten Bild korrigiert
werden.

Die einzigartige Bildverarbeitungstechnologie
ermdglicht es, ein rechteckiges Bild auf eine
besonders geformte Projektionsflache zu projizieren.

1) Drucken Sie AV , um [GEOMETRIE]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um die
[GEOMETRIE]-Einstellung
umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS] | ¢y | [TRAPEZKORREKTUR] |
| [PC-3] | | [ECKEN-KORREKTUR] |
L
| [PC-2] |
3
| [PC-1] | = [[KISSENVERZERRUNG] |
[AUS] Es wird keine Geometrieeinstellung

durchgefiihrt.

[TRAPEZKOR- | Korrigiert Trapezverzerrungen im
REKTUR] |projizierten Bild.

[ECKEN- Justiert jede mégliche Verzerrung
in den vier Ecken des projizierten
KORREKTUR] Bilds.

[KISSENVER- | Korrigiert Krimmungen im
ZERRUNG] | projizierten Bild.

[PC-1]"

[PC-2]" Die Geometrieeinstellung wird mit
dem Computer durchgefihrt.

[PC-3]"

*1: Die Steuerung der Geometrieeinstellung liber einen
Computer setzt fortgeschrittene Kenntnisse voraus.
Wenden Sie sich an lhren Handler. Bis zu drei
geometrische Anpassungen, die unter Verwendung des
Computers durchgefiihrt werden, kdnnen gespeichert
werden.

B Zum Einstellen von
[TRAPEZKORREKTUR]

3) Wahlen Sie [TRAPEZKORREKTUR]
in Schritt 2) und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.

® Der Bildschirm
[GEOMETRIE:TRAPEZKORREKTUR] wird
angezeigt.



[POSITION]-Menii

4) Driicken Sie AV¥ , um die Option zu
wahlen, die Sie einstellen mochten,
und driicken Sie 4 P , um den

Korrekturbetrag einzustellen.
® Das projizierte Bild kann korrigiert werden.

O [LENS THROW RATIO]

Stellen Sie das Projektionsverhaltnis fiir das
verwendete Objektiv ein.

o [V-TRAPEZKORREKTUR]

o [H-TRAPEZKORREKTUR]

e
e

o [V-BOGENSYMMETRIE]

HE A

/7 | -
/[ ] | A /]
/1] IR I
LT 1] LTV VA

Passen Sie die Einstellung entsprechend dem
Bereich der Objektivverschiebung in vertikaler

Richtung an.
® [H-BOGENSYMMETRIE]

]
Il
[

[

| -
N
N~

LTV VN
TV

[ 111

7
A

Passen Sie die Einstellung entsprechend dem
Bereich der Objektivverschiebung in horizontaler
Richtung an.

LT

B Zum Einstellen von
[KISSENVERZERRUNG]

3) Wahlen Sie [KISSENVERZERRUNG]
in Schritt 2) und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.

@ Der Bildschirm
[GEOMETRIE:KISSENVERZERRUNG] wird
angezeigt.

4) Driicken Sie AV¥ , um die Option zu
wahlen, die Sie einstellen mochten,

und driicken Sie 4 P , um den

Korrekturbetrag einzustellen.
® Das projizierte Bild kann korrigiert werden.

O [LENS THROW RATIO]
Stellen Sie das Projektionsverhaltnis fir das
verwendete Objektiv ein.

o [V-TRAPEZKORREKTUR]

A
VA
AL
NN

® [H-TRAPEZKORREKTUR]

e
e

o [V-BOGENVERZERRUNG]

I T 7
/|

L

L] | LA
~—— |
| 1 L]

11
U1

[
[
[
[

[

I

|

\
\
\

] [ |
[ 14+ T~

N

® [H-BOGENVERZERRUNG]

—

-
%} ZE e

o [V-BOGENSYMMETRIE]

[T
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c
=
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0
=
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L
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|
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o [H-BOGENSYMMETRIE]

™~
~
-
-

]

T

,

A
o
~
\
~
\

O [SEITENVERHALTNIS BEIBEHALTEN]
Wahlen Sie [EIN], um die Korrektur bei Beibehaltung
des Seitenverhaltnisses durchzufiihren.
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[POSITION]-Menii

l Zum Einstellen von [ECKEN-
KORREKTUR]

3) Wahlen Sie [ECKEN-KORREKTUR]
in Schritt 2) aus und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
® Der Bildschirm [GEOMETRIE:ECKEN-
KORREKTUR] wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV , um das
anzupassende Element auszuwahlen,

und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

5) Driicken Sie AV 4 ) , um den

Korrekturwert anzupassen.
® Das projizierte Bild kann korrigiert werden.

® [OBEN LINKS]

i

®[OBEN RECHTS]

.

O [UNTEN LINKS]

£

®[UNTEN RECHTS]

L

/8 - DEUTSCH

® [LINEARITAT]
Horizontale Richtung

Vertikale Richtung

® Wenn [GEOMETRIE] eingestellt wird, ragt das
MenU oder Logo mdglicherweise Uber den
Bildschirmrand hinaus.

® Wenn die Funktionen [EDGE BLENDING]
(mp Seite 81)-Einstellung und [GEOMETRIE]
zusammen verwendet werden, ist die korrekte
Einstellung der Kantenzusammenfiihrung in
bestimmten Umgebungen eventuell nicht mdglich.

® Ein optionales Upgrade-Kit (Modell Nr.: ET-UK20)
kann verwendet werden, um den korrigierbaren
Bereich zu erweitern. Wenden Sie sich an lhren
Handler, um das Produkt zu erwerben.
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[TRAPEZKORREKTUR] (nur

PT-DW17KE)

Sie kdnnen die Trapezverzerrung korrigieren, die
auftritt, wenn der Projektor geneigt installiert wird oder
wenn die Projektionsflache geneigt ist.

1) Driicken Sie AV ,um
[TRAPEZKORREKTUR] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

3) Driicken Sie AV , um die gewlinschte
Einstellungsoption zu wahlen.

4) Driicken Sie 4 > , um den Pegel
einzustellen.

Il [TRAPEZKORREKTUR]

VA
A
(AN
(.

M [LINEARITAT]

@ Das Meni oder das Logo verschwinden eventuell
aus der Projektionsflache, wenn verschiedene
Einstellungen mit [TRAPEZKORREKTUR]
durchgefihrt werden.

® Verschiedene Einstellungen mit
[TRAPEZKORREKTUR] kénnen um bis zu +40°
fur die Neigung in vertikaler Richtung korrigiert
werden. Jedoch verschlechtert sich die Bildqualitat
und die Fokussierung wird mit weiteren Korrekturen
schwieriger. Installieren Sie den Projektor so,
dass die Korrektur so gering wie moglich ausfallt.
(x22° bei Verwendung des Projektionsobjektivs
ET-D75LES/ET-D75LES0 oder +28° bei
Verwendung von ET-D75LESG.)

® Die BildgréRRe andert sich ebenfalls,
wenn Einstellungen mit der Funktion
[TRAPEZKORREKTUR] vorgenommen werden.

® Wenn die Trapezverzerrung mit
[TRAPEZKORREKTUR] korrigiert wird, kann das
Edge-Blending nicht zusammen angepasst werden.

® Eine Trapezverzerrung kann abhangig von der
Position der Objektivverschiebung auftreten.

® Das Seitenverhaltnis der BildgréRRe kann sich
abhangig von der Korrektur oder des Wertes flur
den Objektivzoom verschieben.

@ Bei der Portraiteinstellung wird der Trapezfehler flr
die horizontale Neigung durchgefiihrt.

c
Q
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c
=
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-
n
1=
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[ERWEITERTES MENU]

Wibhlen Sie [ERWEITERTES MENU] aus dem

Hauptmenii aus und wahlen Sie die Option aus

dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 63).

® Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf AW ¢ p .

(G SCO ()

D 0D @5

[DIGITAL CINEMA REALITY]

Sie kdnnen die vertikale Auflésung vergréfiern

und die Bildqualitat verbessern, indem Sie die
Kinoverarbeitung durchfuhren, wenn das PAL (oder
das SECAM) 576i-Signal, die NTSC 480i, 1080/50i
und 1080/60i-Signale eingegeben werden.

1) Dricken Sie AWV , um [DIGITAL
CINEMA REALITY] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um [DIGITAL
CINEMA REALITY] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUTO] R [AUS] |
t 3

[25p FIXED] (beim Eingang eines 576i- oder 1080/50i-Signals)
[30p FIXED] (beim Eingang eines 480i- oder 1080/60i-Signals)

Fahrt die automatische Erkennung
und Kinoverarbeitung durch.
(Werkseinstellung)

Die Kinoverarbeitung ist nicht
AT forciert.

Die forcierte Kinoverarbeitung
(2:2-Pulldown) wird durchgefihrt,
wenn ein 576i oder 1080/50i-Signal
eingegeben wird.

Die forcierte Kinoverarbeitung
(2:2-Pulldown) wird durchgefihrt,
wenn ein 480i oder 1080/60i-Signal
eingegeben wird.

[AUTO]

[25p FIXED]

[30p FIXED]

@ Im [DIGITAL CINEMA REALITY]-Modus
verschlechtert sich die Bildqualitat, wenn ein
anderes Signal aulder 2:2-Pulldown als [25p FIXED]
oder [30p FIXED] eingestellt wird. (Die vertikale
Auflésung verschlechtert sich.)
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[BLANKING]

Die Breite des Blankings wird eingestellt, wenn
Rauschen am Rand der Projektionsflache auftritt
oder das Bild etwas aus der Projektionsflache
verschwindet, wenn ein Bild vom Videorecorder oder
einem anderen Projektor projiziert wird.

1) Driicken Sie AV , um [BLANKING]
auszuwabhlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
@ Der [BLANKING]-Einstellbildschirm wird angezeigt.

3) Dricken Sie AV , um die
Einstelloption auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4 P , um die Austastung
einzustellen.
® Anderungen innerhalb des folgenden Bereichs.
Fiir PT-DZ21KE

Links nach rechts: 0 bis 959, von oben
nach unten: 0 bis 599

Fiir PT-DS20KE

Links nach rechts: 0 bis 699, von oben
nach unten: 0 bis 524

Fiir PT-DW17KE

Links nach rechts: 0 bis 682, von oben
nach unten: 0 bis 383

Wenn die Austastung an der Oberseite der
Projektionsflache korrigiert wird [OBEN]

Driicken Sie 4 , um den
Austastungsbereich nach
oben zu bewegen.
Driicken Sie p , um den
Austastungsbereich nach
unten zu bewegen.

Wenn die Austastung an der Unterseite der
Projektionsflache korrigiert wird [UNTEN]

Driicken Sie P, um den

Austastungsbereich nach O O
oben zu bewegen.
Driicken Sie € , um den
Austastungsbereich nach
unten zu bewegen.

Wenn die Austastung an der linken Seite der
Projektionsflache korrigiert wird [LINKS]

Driicken Sie P , um den 7/
Austastungsbereich nach :
rechts zu bewegen.

Driicken Sie 4 , um den
Austastungsbereich nach

links zu bewegen.




[ERWEITERTES MENU]

Wenn die Austastung an der rechten Seite der
Projektionsflache korrigiert wird [RECHTS]

Driicken Sie 4 , um den O
Austastungsbereich nach
rechts zu bewegen.

Driicken Sie P, um den
Austastungsbereich nach O
links zu bewegen.

AN

t
Q

N

Fiir [INDIVIDUELLE EINSTELLUNG]™

Wenn [INDIVIDUELLE EINSTELLUNG] auf ein
anderes Element ([PC-1], [PC-2] oder [PC-3]) als
[AUS] eingestellt ist, kann die Abtastbreite unter
Verwendung des Computers auf jede mogliche Form
justiert werden. Bis zu drei Blanking-Einstellungen,
die unter Verwendung des Computers angepasst
wurden, kdnnen gespeichert werden.

*1: Zur Verwendung der Funktion [INDIVIDUELLE
EINSTELLUNG] wird ein optionales Upgrade-Kit (Modell
Nr.: ET-UK20) bendtigt. Wenden Sie sich an lhren Handler,
um das Produkt zu erwerben.

[AUFLOESUNG]

Bei einem flimmernden Bild oder verwischten
Konturen kénnen Sie Anpassungen vornehmen, um
ein optimales Bild zu erhalten.

1) Dricken Sie AV , um [AUFLOESUNG]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [AUFLOESUNG]-Projektionsflache wird
angezeigt.

3) Driicken Sie AW zur Auswahl von
[GESAMTPIXEL], [ANZEIGEPIXEL],
[GESAMTZEILEN] oder
[ANZEIGEZEILEN] und driicken Sie

4 P, um die Einstellung vorzunehmen.

® Werte, die mit dem Eingangssignal
Ubereinstimmen, werden automatisch flr jeden
Punkt angezeigt. Andern Sie die angezeigten
Werte und stellen Sie sie auf den optimalen
Punkt zum Betrachten der Projektionsflache
ein, wenn auf der Projektionsflache eine
vertikale Zeilenbildung auftritt oder fehilt.

® Die vorher erwahnte vertikale Zeilenbildung tritt
nicht auf, wenn die Signaleingabe nur weil} ist.

@ Das Bild ist bei der Durchflihrung der Einstellung
eventuell zerrissen, dies ist jedoch keine
Fehlfunktion.

@ [AUFLOESUNG] kann nur eingestellt werden, wenn
ein Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss oder am
<RGB 2 IN>-Anschluss eingeht.

@ Bestimmte Signale kdnnen eventuell nicht
eingestellt werden.

[CLAMP POSITION]

Sie kdnnen den optimalen Punkt einstellen, wenn der
schwarze Bereich des Bildes stumpf ist oder grin
geworden ist.

1) Driicken Sie AV ,um [CLAMP
POSITION] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um den Pegel

einzustellen.

® Stellen Sie den Pegel auf einen Wert von [1] bis
[255] ein.

©® Optimaler Wert fiir die Einstellung der
Clamp-Position
Wenn der schwarze Bereich stumpf ist:
Der Punkt, an dem die Stumpfheit des
schwarzen Bereichs sich am meisten
verbessert, ist der optimale Wert.
Wenn der schwarze Bereich grin ist:
Der Punkt, an dem der griine Bereich schwarz
wird und die Stumpfheit sich verbessert hat, ist
der optimale Wert.

@ [CLAMP POSITION] kann nur eingestellt werden,
wenn ein Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss oder
am <RGB 2 IN>-Anschluss eingeht.

® Bestimmte Signale kénnen eventuell nicht
eingestellt werden.

[EDGE BLENDING]

Mit der Funktion der Kantenzusammenfiihrung
kénnen mehrere Projektor-Bilder nahtlos tberlagert
werden, indem der Neigungswinkel der Helligkeit am
Uberlagerten Bereich verwendet wird.

1) Driicken Sie AWV ,um [EDGE
BLENDING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 p , um [EDGE
BLENDING] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

c
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| [AUS] |++| [EIN] |+ [ANWENDER] |
1 1

Aktiviert die Funktion der

[AUS] Kantenzusammenfiihrung.

Die bei den aktuellen Einstellungen

[EIN] vorliegende interne Verzerrung wird fur
den Neigungswinkel des Bereichs der

Kantenzusammenfiihrung verwendet.

Die Benutzereinstellung wird fiir den
Neigungswinkel des Bereichs der
Kantenzusammenfiihrung verwendet.
(FUr die Konfiguration/Anmeldung ist
eine eigene Software erforderlich.
Wenden Sie sich an lhren Handler.)

[ANWENDER]
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3) Wahlen Sie [EIN] oder [ANWENDER]
in Schritt 2) aus und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

® Die [EDGE BLENDING]-Projektionsflache wird
angezeigt.

4) Drucken Sie AWV zur Festlegung der

Stelle, die korrigiert werden soll.

® Bei einer Zusammenfiihrung oben: Stellen Sie
[OBEN] auf [EIN] ein.

® Bei einer Zusammenflihrung unten: Stellen Sie
[UNTEN] auf [EIN] ein.

® Bei einer Zusammenfuhrung links: Stellen Sie
[LINKS] auf [EIN] ein.

® Bei einer Zusammenflihrung rechts: Stellen Sie
[RECHTS] auf [EIN] ein.

5) Driicken Sie 4 P> , um zwischen [EIN]
und [AUS] umzuschalten.

6) Driicken Sie AV , um [START] und
[BREITE] auszuwahlen.

7) Driicken Sie 4  , um Breite
und Anfangspunkt der Korrektur
einzustellen.

l Anzeige der
Einstellungsmarkierung

8) Driicken Sie AV , um [MARKIERUNG]
auszuwabhlen.

9) Driicken Sie 4 P , um [EIN]

umzuschalten.

® Eine Markierung fir die Einstellung der
Bildposition wird angezeigt. Die Position an der
die roten und griinen Linien sich tberlagern,
dort wo die Gerate zusammengefihrt werden,
ist der optimale Punkt.
Achten Sie darauf, die Korrekturbreite fir
die Zusammenfihrung der Gerate mit dem
gleichen Wert einzustellen. Die optimale
Zusammenfiihrung ist mit den Geraten mit
unterschiedlichen Korrekturbreiten nicht
moglich.

Der optimale Punkt ist der Punkt, an dem diese Linie hinausgeht.

e

-

Grine Linie

Rote Linie

10) Driicken Sie AV , um [HELLIGKEIT
JUSTIEREN] auszuwahlen.
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11) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

® Die [HELLIGKEIT JUSTIEREN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

@ \Wird [AUTO TESTPATTERN] auf dem
Bildschirm [EDGE BLENDING] auf [EIN]
eingestellt, wird eine schwarze Testseite
angezeigt, wenn Sie den Bildschirm
[HELLIGKEIT JUSTIEREN] aufrufen.

12) Driicken Sie AWV , um [NICHT
UBERDECKT. SCHWARZWERT]
auszuwabhlen.

13) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

® Der Bildschirm [NICHT UBERDECKT.
SCHWARZWERT] wird angezeigt.

® Wenn [INTERLOCKED] auf [AUS] eingestellt
ist, kdnnen [ROT], [GRUN] und [BLAU]
eingestellt werden.

14) Driicken Sie AV , um eine Option zu
wihlen, und driicken Sie €4 P , um die

Einstellung anzupassen.
® Sobald die Einstellung abgeschlossen ist,
driicken Sie die <MENU>-Schaltflache, um
zum Bildschirm [HELLIGKEIT JUSTIEREN]
zuruckzukehren.

15) Driicken Sie AV¥ , um [OBEN],
[UNTEN], [LINKS] oder [RECHTS]
in [SCHWARZRAND-BREITE]
auszuwahlen.

16) Driicken Sie 4 P , um den Bereich
(die Breite) der [SCHWARZRAND-

BREITE]-Einstellung festzulegen.
® Wenn PT-DZ21KE oder PT-DS20KE verwendet
wird, fahren Sie mit Schritt 17) fort.
® Wenn PT-DW17KE verwendet wird, fahren Sie
mit Schritt 19) fort.

17) Driicken Sie AV , um [OBERER
TRAPEZKORR. BEREICH], [UNTERER
TRAPEZKORR. BEREICH], [LINKER
TRAPEZKORR. BEREICH] oder
[RECHTER TRAPEZKORR. BEREICH]
zu wahlen.

18) Driicken Sie 4 P> , um die Neigung
der Grenze zwischen [NICHT
UBERDECKT. SCHWARZWERT]
und [SCHWARZRAND-WERT]
anzupassen.

19) Driicken Sie AW , um
[SCHWARZRAND-WERT]
auszuwabhlen.

20) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Der Bildschirm [SCHWARZRAND-WERT] wird
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angezeigt.

@ Wenn [INTERLOCKED] auf [AUS] eingestellt
ist, kdnnen [ROT], [GRUN] und [BLAU]
eingestellt werden.

21) Driicken Sie AW¥ , um eine Option zu

wihlen, und driicken Sie €4 P , um die

Einstellung anzupassen.

Projektionsbereich

[SCHWARZRAND-BREITE] (Rechts)

Kantenubergang [BREITE] (Rechts)
|

[MARKIERUNG] (Rot)

—Kantenubergang [START]
(Rechts)
(IMARKIERUNG] (Griin))

I
| [UBERDECKTER SCHWARZWERT] (Rechts)
[SCHWARZRAND-WERT]
[NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT]

® Die [HELLIGKEIT JUSTIEREN]-Funktion erschwert
die Erkennung des Schwarzwertes an dem
Uberlappenden Bildbereich, der heller wird, wenn
mehrere Projektionsflachen mithilfe von [EDGE
BLENDING] eingestellt sind. Der optimale Punkt
der Korrektur wird durch die Einstellung von [NICHT

UBERDECKT. SCHWARZWERT] eingestellt, so dass
der Schwarzwert des Uberlappenden Bildbereichs auf
den gleichen Wert wie der nicht Gberlappende Bereich

angepasst wird.

Wenn der Grenzbereich des Bereichs, an dem das
Bild UGberlappt, und der nicht Uberlappende Bereich
nach der Einstellung von [NICHT UBERDECKT.
SCHWARZWERT] heller wird, passen Sie die Breite

des oberen, unteren, linken oder rechten Bereichs an.
Stellen Sie [SCHWARZRAND-WERT] ein, wenn durch

die Breiteneinstellung nur die Randbereiche dunkler
werden.

® Der Zusammenfihrungsbereich kann abhangig von
Ihrer Betrachtungsposition unterbrochen aussehen,

wenn eine Projektionsflache mit einer hohen Kérmung

oder eine Ruckleinwand verwendet wird.

® Wenn Sie mehrere Projektionen unter Verwendung

des horizontalen und vertikalen Edge-Blending
gleichzeitig konfigurieren, stellen Sie zunachst
[UBERDECKTER SCHWARZWERT] ein, bevor
Sie die Einstellungen von Schritt 12) vornehmen.
Das Einstellverfahren entspricht dem Vorgang von
[NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT].

® \Wenn nur horizontale oder vertikale
Kantenzusammenfiihrung verwendet werden
soll, stellen Sie alle Werte von [UBERDECKTER
SCHWARZWERT] auf 0.

@ Die [AUTO TESTPATTERN]-Einstellungen andern
sich in Verbindung mit dem [AUTO TESTPATTERN]
unter [COLOR MATCHING].

® Die Anpassung der Neigung der Grenze zwischen
[NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] und
[SCHWARZRAND-WERT] ist eine Funktion
zur Anpassung von [GEOMETRIE] (s page 76)

zusammen mit dem Edge-Blending. Wenn
[NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT]
durch die Korrektur der Trapezverzerrung von
[TRAPEZKORREKTUR] in [GEOMETRIE] geneigt
wird, fihren Sie die Schritte 17) und 18) durch,
um das Edge-Blending entsprechend der Form
von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT]
anzupassen.

® Wenn die Trapezverzerrung mit
[TRAPEZKORREKTUR] korrigiert wird, kann das

Edge-Blending nicht zusammen angepasst werden.

(Nur fiir PT-DW17KE)

[HALBBILD LAUFZEIT]

Beim Eingang von 1080/60i-, 1080/50i- und
1080/24sF-Signalen wird die Bildverarbeitung
vereinfacht, um Bildverzdégerungen zu vermindern.

1) Driicken Sie AV , um [HALBBILD
LAUFZEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 ) , um [HALBBILD

LAUFZEIT] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

|  [NORMAL]  |é=—=| [SCHNELL]

[NORMAL] |Standardeinstellung.

Stellen Sie dies ein, wenn das Bild

R spater angezeigt wird als der Ton.

® Wenn [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL]
gestellt wird, nimmt die Bildqualitat ab. Digitale
Kinoqualitat und P IN P-Funktionen kénnen
ebenfalls nicht verwendet werden.

[FRAME LOCK] (nur PT-DZ21KE

und PT-DS20KE)

Stellen Sie diese Option fiir eine 3D-Anzeige ein,
wenn die Abtastfrequenz des Signals 25 Hz, 50 Hz
und 100 Hz betragt.

1) Driicken Sie AV , um [FRAME LOCK]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 ) , um [FRAME LOCK]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geadndert.

| [AUS] | e [EIN] |
[AUS] Verringert das Flimmern.
Synchronisiert die Anzeige
[EIN] auf die Abtastfrequenz des
Eingangssignals.
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[ERWEITERTES MENU]
| Anmerkung

® [FRAME LOCK] wird nicht angezeigt, wenn die
Abtastfrequenz eines anderen Signals als dem
obigen eingegeben wird oder 2D-Bilder angezeigt
werden.

® Der Bildschirm flimmert mdglicherweise, wenn
[FRAME LOCK] auf [EIN] eingestellt ist.

® Die Anzeige erscheint moglicherweise nicht
kontinuierlich, wenn [FRAME LOCK] auf [AUS]
eingestellt ist.

[RASTER POSITION]

Dadurch kann die Bildposition innerhalb des
Anzeigebereichs arbitrar bewegt werden, wenn das
Eingangsbild nicht den gesamten Anzeigebereich
verwendet.

1) Driicken Sie AW¥ , um [RASTER
POSITION] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [RASTER POSITION]-Projektionsflache
wird angezeigt.
3) Driicken Sie AV¥ ¢ ) , um die Position
einzustellen.
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[MENUE SPRACHE(LANGUAGE)]-Menu

Wahlen Sie [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)]

aus dem Hauptmenii aus und zeigen Sie das

Untermenii an.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 63).

® Driicken Sie AW¥ , um eine Sprache
auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache, um sie einzustellen.

Andern der Meniisprache

Sie kénnen die Sprache der Bildschirmanzeige
auswahlen.

DISPLAY LANGUAGE

@ ENGLISH

V'S
S  SELECT

SET

@ Verschiedene MenUs, Einstellungen,
Einstellbildschirme, Bedientasten-Bezeichnungen
usw. werden in der gewahlten Sprache angezeigt.

® Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch,
Italienisch, Portugiesisch, Japanisch, Chinesisch,
Russisch und Koreanisch stehen fur die
Sprachauswahl zur Verfigung.

@ Die Sprache der Bildschirmanzeige des Projektors
ist standardmaRig auf Englisch eingestellt.
(Werkseinstellung)
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[3D EINSTELLUNGEN]-Menu (nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE)

Wahlen Sie [3D EINSTELLUNGEN] aus dem

Hauptmenii aus und wéhlen Sie die Option aus

dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des

Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das

Meni“ (mp Seite 63).

® Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf AV ¢ p .

[3D SYSTEMEINSTELLUNG]

Stellen Sie eine Bildanzeigemethode fur den
3D-Signaleingang ein, wie fur das verwendete
3D-System erforderlich.

1) Driicken Sie AWV ,um [3D
SYSTEMEINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P, um [3D
SYSTEMEINSTELLUNG]

umzuschalten.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EINFACH] || [DUAL (LINKS)] | = [DUAL (RECHTS)] |
1 1

Wahrend des Eingangs
von 3D-Signalen werden
[EINFACH] |aufeinanderfolgende Bilder fur das
rechte Auge und Bilder fur das linke
Auge abwechselnd angezeigt.
Wahrend des Eingangs von
(I[_?#KASL)] 3D-Signalen werden nur Bilder fur
das linke Auge angezeigt.
[DUAL Wahrend des Eingangs von
(RECHTS)] 3D-Signalen werden nur Bilder fur
das rechte Auge angezeigt.

® Bei der Eingabe von 2D-Bildern werden
2D-Bilder angezeigt, unabhangig von den [3D
SYSTEMEINSTELLUNG]-Einstellungen.
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[3D SYNC EINSTELLUNG]

Stellen Sie ein, auf welche Weise <3D SYNC 1 IN/
OUT>-Anschluss und <3D SYNC 2 OUT>-Anschluss
verwendet werden.

® Beenden Sie die [3D SYNC MODUS]-Einstellung
und bestatigen Sie, dass das Gerat ausgeschaltet
ist, bevor Sie das externe Gerat mit den Kabeln an
den <3D SYNC 1 IN/OUT>-Anschluss und den <3D
SYNC 2 OUT>-Anschluss anschlie3en.

® Eine Anderung von [3D SYNC MODUS]
bei angeschlossenen Kabeln kann zu einer
Funktionsstérung des Projektors oder der
angeschlossenen externen Gerate fuhren.

1) Driicken Sie AWV ,um [3D SYNC
EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Der Vorsichtshinweis bezlglich der 3D SYNC-
Einstellung wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [3D SYNC EINSTELLUNG]-
Projektionsflache wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV¥ ,um [3D SYNC
MODUS] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4 > , um [3D SYNC

MODUS] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [OFF] | e | [1] |
3 3

| [11] | | [2] |
: 5 3

| [10] | | [3] |
: 5 L 5

| [9] | | [4] |
: 5 : 5

| [8] | | [5] |
: 5 : 5

| [7] | | [6] |

® Unter [3D SYNC1] eingestellte Optionen

[OFF] Wird nicht verwendet.
[11] 3D-Trigger-Ausgang
[2] 3D-Trigger-Ausgang
[3] Stereo-Sync-Eingang
[4] Stereo-Sync-Eingang
[5] Stereo-Sync-Eingang
[6] Frame-Sync-Eingang




[3D EINSTELLUNGEN]-Menu (nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE)

[7]1 Frame-Sync-Eingang

[8] Frame-Sync-Eingang

[9] 3D-Trigger-Ausgang

[10] Stereo-Sync-Ausgang

[11] 3D IR TRANSMITTER (+)-Ausgang

® Unter [3D SYNC2] eingestelite Optionen

[OFF] Wird nicht verwendet.

[3D SIMULTAN

EINSTELLUNG]

Stellen Sie diese Funktion ein, um simultane Signale

von 3D-Bildern einzugeben und zu verwenden.

1) Driicken Sie AWV , um [3D SIMULTAN

EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [3D SIMULTAN EINSTELLUNG]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Dricken Sie AV , um [LINKS:RGB1
RECHTS:RGB2], [LINKS:HDMI
RECHTS:DVI-D] oder [LINKS:SDI1
RECHTS:SDI2] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4 P , um die Einstellung

zu wechseln.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[1] Stereo-Sync-Ausgang
[2] 3D-Trigger-Ausgang
[3] Uber 3D SYNC1

[4] Stereo-Sync-Ausgang
[5] 3D-Trigger-Ausgang
[6] Uber 3D SYNC1

[7]1 Stereo-Sync-Ausgang
[8] 3D-Trigger-Ausgang
[9] Frame-Sync-Ausgang
[10] Frame-Sync-Ausgang
[11] 3D IR TRANSMITTER (-) Ausgang

6) Wenn Sie [1], [4], [7] oder [10]

ausgewahlit haben, driicken Sie

AV fir die Auswahl von [STEREO
SYNC AUSGANG VERZUG] und
driicken Sie 4 P , um den Betrag der

Ausgangsverzogerung festzulegen.

® Innerhalb des folgenden Bereichs andern sich
die Werte in Einheiten von 10 us.
0 us bis 25 000 us

@ Verwenden Sie einen Frame-Sync-Eingang
und -Ausgang, um mehrere Projektoren fir die
Anzeige von 3D-Bildern zu synchronisieren.
Wahlen Sie [9] oder [10] fur den ersten
Projektor.
Wahlen Sie [6], [7] oder [8] flr den zweiten und
die folgenden Projektoren.

@ Stereo-Sync ist ein 50% Tastsignal bei Hoch

wahrend Links und bei Niedrig wahrend Rechts.

® \Von dem Anschluss, fur den der 3D-Trigger-
Ausgang gewahlt wurde, wird ein ,H* an die
3D-Bilder-Anzeige und ein ,L* an die 2D-Bilder-
Anzeige ausgegeben.

® [11] von [3D SYNC MODUS] ist die Einstellung,

wenn der 3D-INFRAROTSTRAHLER TY-3DTRW
(Panasonic) mit diesem Projektor verwendet wird.
Wenden Sie sich fiir die Anschlussmethode an
lhren Handler.

| [AUS] | e | [AUTO]
3D kann nicht simultan verwendet
[AUS] werden.

Simultane 3D-Bilder werden
L] angezeigt.

® Wenn [AUTO] eingestellt ist, werden 3D-Bilder
angezeigt, wenn an jedem Eingang dieselben

3D-kompatiblen Signale eingehen. Der Status P IN

P wahrend P IN P wird jedoch aufrechterhalten.
® \Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [EIN],

[1] oder [2] eingestellt ist, kann [3D SIMULTAN

EINSTELLUNG] nicht eingestellt werden.

@ Bei manchen angeschlossenen externen
Geraten funktioniert dies moglicherweise nicht
ordnungsgemal.

® Bestimmte Signale funktionieren eventuell nicht
richtig.
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[3D EINSTELLUNGEN]-Menu (nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE)

[3D EINGABEFORMAT] [LINKS/RECHTS TAUSCH]

Stellen Sie das 3D-Format fir die eingehenden
Bildsignale ein. Stellen Sie ein zum Eingangssignal
passendes 3D-Format ein.

1) Driicken Sie AWV ,um [3D
EINGABEFORMAT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [3D EINGABEFORMAT]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Drucken Sie AW¥ , um ein 3D-Format
auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

Das 3D-Format eingehender
Bildsignale wird automatisch erkannt
und Bilder werden angezeigt.

[AUTO]"

) Bilder werden zwangslaufig in 2D
[URPRUNGLICH] | angezeigt, unabhangig von den
eingehenden Bildsignalen.

3D-Bilder werden zwangslaufig

im Simultanformat angezeigt,
unabhangig von den eingehenden
Bildsignalen.

[SIMULTAN]2

3D-Bilder werden zwangslaufig Seite
[NEBENEINANDER] | an Seite angezeigt, unabhangig von
den eingehenden Bildsignalen.

3D-Bilder werden zwangslaufig
im Format Ober- und Unterseite
angezeigt, unabhangig von den
eingehenden Bildsignalen.

[UNTEREINANDER]

3D-Bilder werden zwangslaufig

[LINE BY i . it bhanai
LINE]? zeilenweise angezeigt, unabhangig
von den eingehenden Bildsignalen.
[FRAME 3D-Bilder werden zwangslaufig im
SEQUENTIAL]* Reihenformat angezeigt, unabhangig

von den eingehenden Bildsignalen.

*1: Nur wahrend des Eingangs von DVI-D oder HDMI

*2: Nur wahrend des Eingangs von 3G-SDI Level B

*3: Wahrend andere Signale als Interlaced-Signale
eingegeben werden

*4: Nur wahrend des Eingangs von RGB1, RGB2, DVI-D und
HDMI

@ Bei der Einstellung auf [AUTO], [SIMULTAN],
[NEBENEINANDER], [UNTEREINANDER], [LINE
BY LINE] oder [FRAME SEQUENTIAL] werden
Bilder nicht in 3D angezeigt gemaf [3D SIMULTAN
EINSTELLUNG]. Bei [AUTO] tritt dies jedoch nur
auf, wenn ein 3D-Format erkannt werden kann.

® Bei manchen angeschlossenen externen
Geraten funktioniert dies mdglicherweise nicht
ordnungsgemal.
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Andert den Zeitpunkt des Umschaltens zwischen
linker und rechter Seite des Bildes, das angezeigt
werden soll. Andern Sie die Einstellung, wenn Ihnen
die Anzeige der 3D-Bilder auffallig vorkommt.

1) Driicken Sie AV , um [LINKS/RECHTS
TAUSCH] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um [LINKS/RECHTS
TAUSCH] umzuschalten.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [NORMAL]  |é=——| [GETAUSCHT] |
Andern Sie die [NORMAL]-
[NORMAL] Einstellungen nicht, wenn die

3D-Bilder korrekt angezeigt
werden.

Wahlen Sie dies, wenn linke und
[GETAUSCHT] |rechte 3D-Bilder fur die Anzeige
vertauscht werden.

® Diese Funktion ist deaktiviert, wenn sich [3D
SYSTEMEINSTELLUNG] in einer anderen
Einstellung als [EINFACH] befindet.

[3D COLOR MATCHING]

Andert die Korrekturdaten fiir den Farbabgleich, die
auf das angezeigte Bild angewendet werden.

1) Driicken Sie AWV ,um [3D COLOR
MATCHING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 » , um [3D COLOR
MATCHING] umzuschalten.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [SHARED 2D/3D] |¢====) | [SEPARATE 2D/3D] |

Fir 2D-Signale und 3D-Signale
[SZI-II)%T)E]D werden dieselben Korrekturdaten
verwendet.
Far 2D-Signale und 3D-Signale
[SEZ'B'L/\?[GTE werden unterschiedliche
Korrekturdaten verwendet.

® Geben Sie das Signal, das eingestellt werden soll,
weiterhin ein, wenn Sie die [COLOR MATCHING]
(mp Seite 92)-Einstellung andern.
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[3D BILDABGLEICH]

Korrigieren Sie mit dieser Funktion eine Verschiebung,
wenn die Bilder fir rechtes und linkes Auge
Unterschiede in Helligkeit oder Farbe aufweisen.

1) Driicken Sie AWV ,um [3D
BILDABGLEICH] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [3D BILDABGLEICH]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option zu

wihlen, und driicken Sie 4 P , um die

Einstellung anzupassen.
@ Korrigieren Sie Teile der Einstellwerte des
Bildes fiir das rechte Auge basierend auf dem

® Dies wird deaktiviert, wenn [3D TESTBILDER]
angezeigt wird.

® Dies wird deaktiviert, wenn [3D TEST MODUS]
auf eine andere Einstellung als [NORMAL] und
[NEBENEINANDER] gesetzt wird.

Bl Zum Anzeigen von [3D
EINGANGS-SIGNALANZEIGE]

Die Bilder fur linkes und rechtes Auge werden geteilt
und links und rechts in einer Wellenform angezeigt.

4) Wahlen Sie [3D EINGANGS-
SIGNALANZEIGE] in Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P, um [3D EINGANGS-
SIGNALANZEIGE] umzuschalten.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

Bild des linken Auges. | [AUS] | ¢ | [EIN] |
Sie kdnnen den Kontrast der
[KONTRAST] Farben einstellen. [AUS] Die 3D-Eingangssignalanzeige
ROT MIT wird nicht angezeigt.
[HOHEM Stellt den Farbabgleich fiir hohes . Die 3D-Eingangssignalanzeige
WEIBWERT] Rot und Weil} ein. wird angezeigt.
[GHR(;JI_TE““’,IIIT Stellt den Farbabgleich fiir hohes m
Grin und Weil} ein. : : ) ] ] .
WEIRWERT] ® Die 3D-Eingangssignalanzeige wird nur angezeigt,
die [3D BILDABGLEICH]-Projektionsflach
[BHL(')A'_LI’EN“::T Stellt den Farbabgleich fiir hohes :lr?ggzelizt[wird. I-Projektionsfiache
WEIRWERT] Blau und Weil} ein. ® Die normale Eingangssignalanzeige kann nicht bei
Sie kénnen den dunklen 3D-Bildern angezeigt werden.
[HELLIGKEIT] |(schwarzen) Teil des projizierten
Bildes einstellen. [DARK TIME EINSTELLUNG]
N[IESEI“G’IEM Stellt den Farbabgleich fur Legen Sie die Dauer des schwarzen Anzeigebildes -
WEIRBWERT] niedriges Rot und Weil} ein. zwischen den Bildern fir rechtes und linkes Auge fest, ()
. e . o))
= wie fur das verwendete 3D-System erforderlich. c
[GRUN MIT o .. =
NIEDRIGEM | Stelt den Farbabgleich fir 1) Driicken Sie AW , um [DARK TIME =
WEIRWERT] |M€drges run und Yveil ein. EINSTELLUNG] auszuwihlen. I
,‘EIBEL[')A';JKI;VIEIL Stellt den Farbabgleich fiir 2) Driicken Sie 4 » , um [DARK TIME =
WEIRWERT] niedriges Blau und Weil ein. EINSTELLUNG] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
[FARBE] Sie kdnnen die Farbsattigung des Schaltflache wie folgt geandert.
projizierten Bildes einstellen.
[TINT] Sie kdnnen die Hautfarbe im | [0.5 ms] |“| [1.0 ms] |“| [1.5 ms] |
projizierten Bild einstellen. £ 2 £ 2
[CLOCK Stellen Sie dies ein, wenn die | [2.7 ms] |4->| [2.5 ms] | 6| [2.0 ms] |
PHASE] Projektion flimmert oder die
Konturen verschwimmen. m

® Die [CLOCK PHASE]-Einstellungen werden
beim gleichzeitigen Eingang von RGB1 und
RGB2 aktiviert, um das Bild fir das rechte Auge

anzupassen.

® Diese Funktion ist deaktiviert, wenn sich [3D
SYSTEMEINSTELLUNG] in einer anderen
Einstellung als [EINFACH] befindet.

® Diese Funktion ist deaktiviert, wenn sich [3D
SYSTEMEINSTELLUNG] in einer anderen
Einstellung als [EINFACH] befindet.

® Wenn die Einstellung nicht mit dem verwendeten
3D-System ubereinstimmt, kdnnen Erscheinungen
wie vermehrtes optisches Ubersprechen und
Verdunkelung angezeigter Bilder auftreten.
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[3D EINSTELLUNGEN]-Menu (nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE)

[3D VERZOGERUNG]

Stellen Sie das Timing fur den Links-Rechts-Wechsel
eines Bildes ein.

1) Drucken Sie AV , um [3D
VERZOGERUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 p , um [3D

VERZOGERUNG] umzuschalten.

® Innerhalb des folgenden Bereichs andern sich
die Werte in Einheiten von 10 us.
0 us bis 25 000 us

[3D TEST MODUS]

Legen Sie das Bildanzeigeformat fest, das mit den
3D-Systemeinstellungen verwendet wird.

1) Driucken Sie AW¥ , um [3D TEST
MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 » , um [3D TEST

MODUS] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

® Beim Abschalten des Projektors werden die [3D
TEST MODUS]-Einstellungen auf [NORMAL]
zuruckgesetzt.

® Diese Funktion ist deaktiviert, wenn sich [3D
SYSTEMEINSTELLUNG] in einer anderen
Einstellung als [EINFACH] befindet.

@ Dies wird deaktiviert, wenn [3D TESTBILDER]
angezeigt wird.

[3D TESTBILDER]

Mit dem 3D-Testmuster kann auch ohne ein 3D-Signal
der Betrieb Uberprift werden und es kdnnen
Einstellungen vorgenommen werden.

1) Dricken Sie AWV ,um [3D
TESTBILDER] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 , um [3D

TESTBILDER] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

[LINKS/

[NORMAL] | ¢ | INEBENENANDER] | 5| | N
£ 2 £ 2

[SCHWARZ/ [LINKS/ [RECHTS/

RECHTS] |“’| SCHWARZz] || RECHTS]

[NORMAL] Standardeinstellung.

Das Bild fir das linke Auge wird
auf der linken Seite angezeigt,

e R DR neben dem Bild fir das rechte

Auge auf der rechten Seite.

Die Bilder fur das linke und das

rechte Auge zeigen beide das
LS Eingangssignal fir das linke Auge
an.

Die Bilder fiir das linke und das

[RECHTS/ rechte Auge zeigen beide das
RECHTS] Eingangssignal fur das rechte
Auge an.
Das Eingangssignal fur das
linke Auge wird im Bild fur das
[LINKS/ linke Auge angezeigt und ein
SCHWARZ] |vollstandig schwarzes Bild wird
im Bild fUr das rechte Auge
angezeigt.
Ein vollstandig schwarzes
Bild wird im Bild fur das linke
[SCHWARZ/ :
RECHTS] Auge angezeigt und das rechte

Eingangssignal wird im Bild fir

das rechte Auge angezeigt.
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Meniibildschirm
+

Eingangshildschirm

Meniibildschirm
+
Links: weif/
Rechts: schwarz

Meniibildschirm
+
Links: schwarz/
Rechts: weil}

1

1

® Das 3D-Testmuster kann nicht angezeigt werden,
wenn folgende Eingange ausgewahlt sind.

- VIDEO-Eingang

- RGB1-Eingang (nur, wenn [RGB IN] auf [Y/C]

eingestellt ist)

® Diese Funktion ist deaktiviert, wenn sich [3D
SYSTEMEINSTELLUNG] in einer anderen

Einstellung als [EINFACH)] befindet.
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[SICHERHEITSWARNMELDUNGEN]

Stellen Sie ein, ob Sicherheitswarnmeldungen
bezlglich der 3D-Ansicht beim Einschalten des
Projektors angezeigt oder ausgeblendet werden.

1) Dricken Sie AV , um
[SICHERHEITSWARNMELDUNGEN]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 » , um
[SICHERHEITSWARNMELDUNGEN]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EIN] | e [AUS]

Sicherheitswarnmeldungen
bezuglich der 3D-Ansicht werden
beim Einschalten des Projektors
angezeigt.

[EIN]

Sicherheitswarnmeldungen
bezlglich der 3D-Ansicht werden
beim Einschalten des Projektors
ausgeblendet.

[AUS]

@ Stellen Sie [AUS] ein, wenn die
Sicherheitswarnmeldungen beim Einschalten des
Projektors nicht angezeigt werden sollen.

® Ein Bestatigungsfenster wird eingeblendet, wenn
von [EIN] nach [AUS] umgeschaltet wird. Wahlen
Sie [AUSFUHREN] im Bestatigungsfenster und
driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache, um [AUS]
einzustellen.

® Informieren Sie die Zuschauer, indem Sie
die Sicherheitswarnmeldungen beziglich der
3D-Ansicht anzeigen, wenn 3D-Bilder einer
unbestimmten Anzahl von Zuschauern flr
gewerbliche Nutzung vorgefiihrt werden.

[VORSICHTSMARNAHMEN]

Zeigen Sie Sicherheitswarnmeldungen beziiglich der
3D-Ansicht an.

1) Driicken Sie AWV , um
[VORSICHTSMARNAHMEN]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [VORSICHTSMARNAHMEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.
® Driicken Sie 4 P zum Umblattern der Seite.

VORSICHTSMARNAHMEN 12

BEI ANSICHT VON 3D BILDERN BITTE FOLGENDES

BEACHTEN.WIRD DIE ANSICHT VON EINER GROBEREN
MENGE MENSCHEN ODER ALS KOMMERZIELLE VERAN-
STALTUNG GENUTZT SO SOLLTEN DIE AUFGEFUHRTEN
SICHERHEITSVORKEHRUNGEN VORHER BEKANNT
GEMACHT WERDEN.

UM 3D-BILDER SICHER UND BEQUEM ZU GENIEREN,
LESEN UND BEACHTEN SIE BITTE DIE BEDIENUNGS-
ANLEITUNG.

BITTE UNTERLASSEN SIE DAS BETRACHTEN VON
3D-BILDERN, WENN SIE SICH UNWOHL FUHLEN.

4> ANDERN
EXIT

VORSICHTSMARNAHMEN 2/2

BITTE NUTZEN SIE DIE INHALTE DIE FUR DIE

3D BETRACHTUNG PRODUZIERT WURDEN

BITTE HALTEN SIE DEN EMPFOHLENEN MINDEST-
ABSTAND UNBEDINGT EIN.

(3 X DIE EFFEKTIVE HOHE DES BILDSCHIRMES)

BITTE BEACHTEN SIE DIE BEDIENUNGSANLEITUNG

4> ANDERN
EXIT
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[ANZEIGE OPTION]-Menu

Waéhlen Sie [ANZEIGE OPTION] aus dem

Hauptmenii aus und wahlen Sie die Option aus

dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 63).

® Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf 4 P> .

(G SCO ()

D 0D @5

[COLOR MATCHING]

Sie konnen die Farbunterschiede zwischen den
Geraten, wenn mehrere Gerate gleichzeitig verwendet
werden, korrigieren.

1) Driicken Sie AV ,um [COLOR

MATCHING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um [COLOR

MATCHING] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[AUS] || [3FARBEN] || [7FARBEN] |

$
: »[ [709 MODUS]

Die Color Matching-Einstellung wird
[AUST | hicht durchgefiihrt.

Die drei Farben [ROT], [GRUN] und

BIEE [BLAU] kénnen eingestellt werden.

Die sieben Farben [ROT], [GRUN],
[BLAU], [CYAN], [MAGENTA],
[GELB] und [WEISS] kénnen
eingestellt werden.

[7FARBEN]

709 MoDuUs] | Einzelheiten zu diesem Modus
[ : finden Sie unter ,Verwendung eines

Farbmessgerats zur Einstellung des
[MESSEN] Farbabgleichs” (s Seite 93).
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Bl Zum Einstellen von [3FARBEN]
oder [7TFARBEN]

3) Wahlen Sie [3FARBEN] oder
[7FARBEN] bei Schritt 2).

4) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

@ Der Bildschirm [3FARBEN] oder [7TFARBEN]
wird angezeigt.

5) Driicken Sie AV fiir die Auswahl
von [ROT], [GRUN] und [BLAU] (fiir
[7FARBEN]: [ROT], [GRUN], [BLAU]J,
[CYAN], [MAGENTA], [GELB] und
[WEISS]).

6) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache

® Die Projektionsflache [3FARBEN:ROT],
[SFARBEN:GRUN] oder [3FARBEN:BLAU]
wird angezeigt.
Fur [7TFARBEN] wird die Projektionsflache
[7FARBEN:ROT], [TFARBEN:GRUN],
[7FARBEN:BLAU], [7TFARBEN:CYAN],
[TFARBEN:MAGENTA], [7FARBEN:GELB]
oder [TFARBEN:WEISS] angezeigt.

® Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN],
um ein Testmuster ausgewahlter Farben
anzuzeigen.

7) Driicken Sie 4 P , um den Pegel
einzustellen.
® Der Einstellwert wechselt zwischen 0 und 2 048.

@ Bedienung bei der Korrektur der Anpassungsfarbe
Wenn die Anpassungsfarbe und dieselbe Korrekturfarbe
verschoben werden: Die Luminanz der Anpassungsfarbe
andert sich.

Wenn die rote Korrekturfarbe geandert wird: Rot wird der
Anpassungsfarbe hinzugefligt oder entzogen.

Wenn die grune Korrekturfarbe geandert wird: Grin wird
der Anpassungsfarbe hinzugefligt oder entzogen.

Wenn die blaue Korrekturfarbe geéndert wird: Blau wird
der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder entzogen.

@ Diese Einstellung sollte von einer Person ausgefihrt
werden, die sich mit dem Projektor auskennt oder vom
Wartungspersonal, da Fachwissen gefragt ist, um eine
erfolgreiche Einstellung zu erreichen.

® Durch Dricken der <DEFAULT>-Schaltflache
werden die werkseitigen Standardeinstellungen fiir
alle Optionen wiederhergestellt.

® Wenn die [COLOR MATCHING]-Anpassung auf
eine andere Einstellung als [AUS] gesetzt wurde,
wird [FARBTON] auf [ANWENDER1] fixiert.

® Legen Sie mit [3D COLOR MATCHING] (mp Seite 88)
fest, ob 2D- und 3D-Signale getrennt eingestellt
werden oder ob gemeinsame Daten verwendet
werden. (nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE)

® Wenn 2D- und 3D-Signale separat eingestellt
werden, wird oben rechts im Meni
[URPRUNGLICH] oder [3D] angezeigt. (nur
PT-DZ21KE und PT-DS20KE)
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l Verwendung eines
Farbmessgerats zur Einstellung
des Farbabgleichs

Verwenden Sie ein Farbmessgerat, das Uber eine
Messfunktion fur Farbwertkoordinaten und Luminanz
verfiigt, um die Farben [ROT], [GRUN], [BLAU],
[CYAN], [MAGENTA], [GELB] und [WEISS] auf die
gewulnschten Farbwerte einzustellen.

® Eingabe der aktuellen Luminanz und
der Farbwertanteile

1) Driicken Sie AV , um [COLOR
MATCHING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 p , um [709 MODUS]
oder [MESSEN] auszuwahlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Der Bildschirm [709 MODUS] oder [MESS
MODUS] wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV¥ , um [MESS DATEN]
auszuwabhlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [MESS DATEN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

6) Messen Sie die Luminanz (Y) und
die Farbwertanteile (x, y) mit dem
Farbmessgerat.

7) Dricken Sie AV , um eine Farbe zu
wihlen, und driicken Sie 4 P , um die

Einstellung anzupassen.

® Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN],
um ein Testmuster ausgewahlter Farben
anzuzeigen.

8) Sobald die Eingaben beendet wurden,

driicken Sie die <MENU>-Schaltflache.

@ Der Bildschirm [709 MODUS] oder [MESS
MODUS] wird angezeigt.

® Eingeben der Koordinaten von
gewiinschten Farben (nur fir
[MESSEN])

9) Driicken Sie AV , um [ZIEL DATEN]
auszuwahlen.

10) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [ZIEL DATEN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

11) Dricken Sie AV¥ , um eine Farbe
auszuwahlen, und driicken Sie 4 ),
um die Koordinaten fiir gewiinschte
Farben einzugeben.

@ Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN],
um ein Testmuster ausgewahlter Farben
anzuzeigen.

12) Sobald die Eingaben beendet
wurden, driicken Sie die <MENU>-
Schaltflache.

® Wenn [709 MODUS] unter [COLOR MATCHING]
ausgewahlt ist, werden die drei Primarfarben des
Standards ITU-R BT.709 als Zieldaten eingestellt.

® Die Farben werden nicht korrekt angezeigt, wenn
es sich bei den Zieldaten um eine Farbe auf3erhalb
des Farbbereichs dieses Projektors handelt.

@ [709 MODUS] kann geringfligig von den
Standardfarben gemaf ITU-R BT.709 abweichen.

® Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN]
ein, um automatisch ein Testmuster anzuzeigen,
das bei der Einstellung der ausgewahlten
Anpassungsfarben verwendet wird.

@ Stellen Sie [BILDMODUS] auf [DYNAMIK] ein,
bevor Sie ein Farbmessgerat oder ein dhnliches
Messinstrument fir die Ermittlung der Messdaten
verwenden.

® Bei einigen Messgeraten und Messumgebungen
kann eine Differenz zwischen den Farbkoordination
der Zieldaten und den mit dem Messgerat
ermittelten Messdaten auftreten.

® Die [AUTO TESTPATTERN]-Einstellungen andern
sich in Verbindung mit den [AUTO TESTPATTERN]-
Einstellungen unter [EDGE BLENDING].

[GROSSBILD-KORREKTUR]

Korrigiert das Phanomen, durch das Farben bei der
Ansicht aus geringer Entfernung auf einem grof3en
Bildschirm heller wirken als bei der Ansicht auf einem
Bildschirm durchschnittlicher Grof3e, so dass die
Farben gleich erscheinen.

1) Driicken Sie AV¥ ,um [GROSSBILD-
KORREKTUR] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 p , um [GROSSBILD-

KORREKTUR] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

c
()
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[AUS] (Keine
Korrektur)

1 1

| [1] (Niedrig) |[+=| [2] (Hoch)
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[BILD-EINSTELLUNGEN] (nur [l Anmerkung |

@ [BILD-POSITION] kann in PT-DZ21KE nicht

PT-DZ21KE und PT-DS20KE) angepasst werden, wenn [BILDSCHIRMFORMAT]
auf [16:10] gestellt ist, oder in PT-DS20KE, wenn

Stellen Sie die BildschirmgroRe ein. [BILDSCHIRMFORMAT] auf [4:3] gestellt ist.

Wenn das Seitenverhaltnis eines projizierten Bildes
geandert wird, nehmen Sie eine Korrektur vor, so

dass die optimale Bildposition fir die gegebene [AUTOMAT'SCH E
Projektionsflache erzielt wird. Wahlen Sie die
Einstellupgen wie fir die verwendete Projektionsflache SIG NALAN PASSU NG]
erforderlich. Stellen Sie die automatische Ausflihrung der
U - automatischen Einrichtung ein.
B Fiir PT-DZ21KE Die Bildschirm-Anzeigeposition oder der Signalpegel
. . _ kénnen automatisch eingestellt werden, ohne dass
1) Drucken Sie A ¥ , um [BILP hierzu jedes Mal die <AUTO SETUP>-Schaltflache
EINSTELLUNGEN] auszuwabhlen. der Fernbedienung gedriickt werden muss, wenn Sie
2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltfliche. z.B. haufig unregistrierte Signale bei Besprechungen
® Die [BILD-EINSTELLUNGEN]- eingeben usw.
Projektionsflache wird angezeigt. 1) Driicken Sie AWV,
3) Driicken Sie 4 p , um um [AUTOMATISCHE )
[BILDSCHIRMFORMAT] umzuschalten. SIGNALANPASSUNG] auszuwabhlen.
[ 1e:10] |« [43] |« [6:9] | 2) Driicken Sie 4 ),
1 1 um [AUTOMATISCHE
SIGNALANPASSUNG] umzuschalten.
4) Driicken Sie AWV, um [BILD-POSITION] ® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die

auszuwihlen. Schaltflache wie folgt gedndert.

5) Driicken Sie 4 >, um [BILD-POSITION] | [AUS] | e | [EIN] |
einzustellen.

@ Wenn [BILDSCHIRMFORMAT] auf [16:9]
eingestellt worden ist, kann die senkrechte
Position von —60 bis +60 angepasst werden.

® \Wenn [BILDSCHIRMFORMAT] auf [4:3]
eingestellt worden ist, kann die waagrechte
Position von —160 bis +160 angepasst werden.

M Fiir PT-DS20KE

1) Driicken Sie AWV ,um [BILD-
EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [BILD-EINSTELLUNGEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 ) , um
[BILDSCHIRMFORMAT] umzuschalten.

| [4:3] | — | [16:9] |

[AUS] Schalten Sie das automatische

Einrichten flr den Eingang aus.
Die Automatikfunktion wird
automatisch ausgefiihrt, wenn
[EIN] wahrend der Projektion von
Bildern zu unregistrierten Signalen
gewechselt wird.
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4) Driicken Sie AV  um [BILD-POSITION]
auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4 P, um [BILD-POSITION]
einzustellen.
® Wenn [BILDSCHIRMFORMAT] auf [16:9]
eingestellt worden ist, kann die senkrechte
Position von —132 bis +131 angepasst werden.
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[AUTO SETUP]

Sie konnen die Einstellung vornehmen, wenn Sie ein
spezielles Signal oder ein langes horizontales (16:9
usw.) Signal einstellen.

1) Driicken Sie AV , um [AUTO SETUP]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
@ Die [AUTO SETUP]-Projektionsflache wird
angezeigt.
3) Driicken Sie AV , um eine Option
auszuwabhlen.

Il Um [MODUS] einzustellen

4) Wahlen Sie [MODUS] in Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 p , um [MODUS]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [STANDARD] |¢=| [BREIT] |+=|[ANWENDER] |

[STANDARD] | Standardeinstellung.

Wahlen Sie diese Funktion,
wenn das Bildseitenverhaltnis
ein Breitbildsignal ist, das nicht
mit der [STANDARD]-Einstellung
Ubereinstimmt.

[BREIT]

Wahlen Sie dies aus, wenn Sie

ein Signal mit einer speziellen
[ ER horizontalen Auflésung (Anzahl der
Pixel) anzeigen.

®Wenn [STANDARD] oder [BREIT] unter
Schritt 5) ausgewahlt wurde

6) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

@ Die automatische Einstellung wird ausgefihrt.
[SICHERE DATEN] wird bei der automatischen
Einstellung angezeigt. Nach abgeschlossenem
Vorgang kehrt das System zur [AUTO SETUP]-
Projektionsflache zurtick.

® Wenn [ANWENDER] unter Schritt 5)
ausgewahlt wurde

6) Driicken Sie AV um [ANZEIGEPIXEL]
auszuwahlen, und driicken Sie <
P , um [ANZEIGEPIXEL] auf die
horizontale Auflosung der Signalquelle
einzustellen.

7) Dricken Sie AV , um [MODUS]
auszuwabhlen.

8) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

@ Die automatische Einstellung wird ausgefiihrt.
[SICHERE DATEN] wird bei der automatischen
Einstellung angezeigt. Nach abgeschlossenem
Vorgang kehrt das System zur [AUTO SETUP]-
Projektionsflache zurtick.

B Zum automatischen Einstellen
der Position

4) Wahlen Sie [POSITION ANPASSEN] in
Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P> , um [POSITION

ANPASSEN] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS] | | [EIN] |
Es wird keine automatische
[AUS] Anpassung durchgefinhrt.
Passen Sie Bildschirmposition
[EIN] und -grofRe bei der Ausfiihrung der
Automatikfunktion an.

l Zum automatischen Einstellen
des Signalpegels

4) Wihlen Sie [SIGNAL LEVEL
ANPASSEN] in Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 ) , um [SIGNAL LEVEL

ANPASSEN] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS]

| e | [EIN] |

Es wird keine automatische

[AUS] Anpassung durchgefihrt.
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Stellen Sie den Schwarzwert
(Bildschirmment [HELLIGKEIT])
und den Weillwert (Bildschirmmena
[KONTRAST]) bei der Ausflihrung
der Automatikfunktion ein.

[EIN]

® [SIGNAL LEVEL ANPASSEN] funktioniert
mdglicherweise nicht richtig, es sei denn, es wird
ein Standbild mit klaren schwarzen und weil3en
Anteilen eingegeben.
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[EINSTELLUNG BACKUP-

EINGANG]

Stellen Sie die Backup-Funktion ein, die daflr

sorgt, dass das Signal so nahtlos wie mdglich zum

Backup-Eingangssignal umgeschaltet wird, wenn das

Eingangssignal gestort ist.

1) Driicken Sie AV , um [EINSTELLUNG
BACKUP-EINGANG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EINSTELLUNG BACKUP-
EINGANG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AW¥ , um [MODUS
BACKUP-EINGANG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4 P , um das Element zu

andern.

® Die Einstellung &ndert sich mit jedem
Tastendruck.

[AUS]

Deaktiviert die Backup-Funktion.

[EINT/[1]2

Aktiviert die Backup-Funktion
zwischen dem DVI-D-Eingang und
dem HDMI-Eingang.

Der Eingang wird so nahtlos wie
moglich umgeschaltet, wenn das
gleiche Signal in den Primar- und
den Sekundareingang eingespeist
wird.

Der Primareingang ist fest auf den
Anschluss <DVI-D IN> eingestellt
und der Sekundareingang ist fest
auf den Anschluss <HDMI IN>
eingestellt.

[21%

Aktiviert die Backup-Funktion
zwischen dem SDI1-Eingang und
dem SDI2-Eingang.

Der Eingang wird so nahtlos wie
mdglich umgeschaltet, wenn das
gleiche Signal in den Priméar- und
den Sekundareingang eingespeist
wird.

Der Primareingang ist fest auf den
Anschluss <SDI IN 1> eingestellt
und der Sekundareingang ist fest
auf den Anschluss <SDI IN 2>
eingestellt.

*1: Nur fur PT-DW17KE
*2: Nur fur PT-DZ21KE, PT-DS20KE

5) Dricken Sie AV , um
[AUTOMATISCHES UMSCHALTEN]
auszuwabhlen.
® \Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf

[AUS] eingestellt ist, kann [AUTOMATISCHES
UMSCHALTEN] nicht ausgewahlt werden.
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6) Driicken Sie 4 P , um das Element zu

andern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem
Tastendruck.

Deaktiviert die automatische

[INAKTIV] Eingangsumschaltfunktion.

Schaltet automatisch zum
Sekundareingang um, wenn

] das Eingangssignal fir den

Primareingang gestort ist.

® Die Backup-Funktion wird aktiviert, wenn [MODUS
BACKUP-EINGANG] auf [EIN] oder [1] eingestellt
wird und an den Anschlisse <DVI-D IN> und
<HDMI IN> das gleiche Signal eingespeist wird.
Die Backup-Funktion wird auch aktiviert, wenn
[MODUS BACKUP-EINGANG] auf [2] eingestellt
wird und das gleiche Signal an den Anschliissen
<SDI IN 1> und <SDI IN 2> eingespeist wird.

@ Um mithilfe der Backup-Funktion zum Backup-
Eingangssignal umzuschalten, Gberprufen Sie, ob
die folgenden drei Bedingungen erfullt sind, damit
die Funktion einsatzbereit ist.

- Stellen Sie [MODUS BACKUP-EINGANG] auf
[EIN], [1], oder [2] ein.

- Speisen Sie das gleiche Signal in den Primar-
und den Sekundareingang ein.

- Zeigen Sie das Bild des Primareingangs an.

® Wenn der Eingang auf einen anderen Eingang als
den Primar- oder Sekundareingang umgeschaltet
wird, wahrend die Backup-Funktion einsatzbereit
ist, wird die Betriebsbereitschaft der Backup-
Funktion beendet. Schalten Sie zum Primareingang
um, um wieder mithilfe der Backup-Funktion zum
Backup-Eingangssignal umzuschalten.

@ Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [EIN],

[1] oder [2] eingestellt ist, wird [STATUS BACKUP-
EINGANG] sowohl im Eingangsuberblick
(wp Seite 100) als auch auf dem [STATUS]-Bildschirm
(wp Seiten 61, 116) angezeigt.
Wenn das Umschalten zum Backup-Eingangssignal
mithilfe der Backup-Funktion méglich ist, wird
[AKTIV] unter [STATUS BACKUP-EINGANG]
angezeigt. Wenn es nicht moéglich ist, wird
stattdessen [INAKTIV] angezeigt.
Wenn [STATUS BACKUP-EINGANG] [AKTIV] ist,
wahrend das Bild des Prim&reingangs angezeigt
wird, wird der Sekundareingang zum Backup-
Eingang.
Wenn [STATUS BACKUP-EINGANG] [AKTIV] ist,
wahrend das Bild des Sekundareingangs angezeigt
wird, wird der Primareingang zum Backup-Eingang.
® Wenn die Eingéange von DVI-D und HDMI
umgeschaltet werden, wahrend [MODUS BACKUP-
EINGANG] auf [EIN] oder [1] eingestellt ist und ein
Umschalten zum Backup-Eingangssignal moglich
ist, wird der Eingang nahtlos umgeschaltet.

® Wenn die Eingénge von SDI1 und SDI2
umgeschaltet werden, wahrend [MODUS
BACKUP-EINGANG] auf [2] eingestellt ist und ein
Umschalten zum Backup-Eingangssignal moglich
ist, wird der Eingang nahtlos umgeschaltet.
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® Wenn [AUTOMATISCHES UMSCHALTEN] auf
[AKTIV] eingestellt ist und [STATUS BACKUP-
EINGANG] [AKTIV] ist, wird das Signal zum
Backup-Eingang umgeschaltet, wenn das
Eingangssignal gestort wird.

® Wenn [AUTOMATISCHES UMSCHALTEN] auf
[AKTIV] eingestellt ist und das Signal wegen
einer Unterbrechung des Eingangssignals
automatisch zum Backup-Eingang umgeschaltet
wird, &ndert sich [STATUS BACKUP-EINGANG]
zu [INAKTIV]. In diesem Fall ist das Umschalten
zum Backup-Eingangssignal nicht mdglich, bis das
urspringliche Eingangssignal wiederhergestellt
wird. Wenn das Signal automatisch zum Backup-
Eingang umgeschaltet wird, wird das Umschalten
zum Backup-Eingangssignal moéglich, sobald das
ursprungliche Eingangssignal wiederhergestellt
wurde. In diesem Fall wird der aktuelle Eingang
beibehalten.

® [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] kann bei P
IN P nicht eingestellt werden. Der Backup-Vorgang
wird ebenfalls nicht durchgefuhrt.

® [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] kann
nicht eingestellt werden, wenn [3D SIMULTAN
EINSTELLUNG] auf [AUTQO] eingestellt ist. Der
Backup-Vorgang wird ebenfalls nicht durchgefiihrt.

® [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] kann nicht
eingestellt werden, wenn [SDI-VERBINDUNG] auf
[DUAL LINK] eingestellt ist. Der Backup-Vorgang
wird ebenfalls nicht durchgefiihrt.

[RGB IN] (wird nur wihrend des Eingangs

von RGB-Signalen unterstutzt)

Stellen Sie dies ein, um das einzugebende Signal auf
den <RGB 1 IN>-Anschluss abzustimmen.

1) Driicken Sie AWV¥ ,um [RGB IN]
auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [RGB IN]-Projektionsflache wird angezeigt.
3) Driicken Sie AV¥ , um eine Option
auszuwabhlen.

B Um [RGB1 EINGANG
EINSTELLUNG] einzustellen

4) Wahlen Sie [RGB1 EINGANG
EINSTELLUNG] in Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P>, um [RGB1 EINGANG

EINSTELLUNG] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

[ [RGBIYPaPr] |ém| [v/C] |

Wahlen Sie dies, wenn ein RGB-
[RGB/YPgPR] | Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss
eingegeben wird.

Wahlen Sie dies, wenn ein

[YIC] Luminanzsignal und ein Farbsignal
am <RGB 1 IN>-Anschluss

eingegeben werden.

Bl Zum Andern des
Begrenzungswerts eines
eingehenden Sync-Signals

4) Wahlen Sie [RGB1 SYNC SCHNITT
LEVEL] oder [RGB2 SYNC SCHNITT
LEVEL] bei Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P , um [RGB1 SYNC
SCHNITT LEVEL] oder [RGB2 SYNC

SCHNITT LEVEL] umzustellen.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.
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| [NIEDRIG] | e | [HOCH] |

Stellen Sie den Begrenzungswert
auf [NIEDRIG].

Stellen Sie den Begrenzungswert
auf [HOCH].

[NIEDRIG]

[HOCH]
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Schalten Sie die Einstellung um, wenn das externe
Gerat an den <DVI-D IN>-Anschluss des Projektors
angeschlossen ist und das Bild nicht richtig projiziert
wird.

1) Driicken Sie AW¥ , um [DVI-D IN]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [DVI-D IN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um [EDID]
auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4 p , um [EDID]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

| [EDID3] |++| [EDID1] |+=| [EDID2:PC] |
1 1

Wechseln Sie zwischen feinen
Einstellungen flir ein bewegtes
Bild und ein Standbild.

Wahlen Sie dies hauptsachlich
dann, wenn an den <DVI-D
IN>-Anschluss ein externes

Gerat angeschlossen ist, das
Videobildsignale ausgibt (wie etwa
ein Blu-Ray-Player).

[EDID3]

[EDID1]

Wahlen Sie dies hauptsachlich
dann, wenn an den <DVI-D
IN>-Anschluss ein externes

Gerat angeschlossen ist, das
Standbildsignale ausgibt (wie etwa
ein Computer).

[EDID2:PC]

5) Driicken Sie AV , um [SIGNALPEGEL]
auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4 » , um [SIGNALPEGEL]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

| [AUTO] |e=| [0-255:PC] |¢=| [16-235] |
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Der Signalpegel wird automatisch

[AUTO] eingestellt.

Wahlen Sie dies aus, wenn

ein externes Gerat (z.B. ein
Computer) tiber den DVI-D-
Anschlussausgang angeschlossen
ist.

[0-255:PC]

Wahlen Sie dies aus, wenn ein
externes Gerat (wie z.B. ein Blu-
Ray-Disk-Player) tiber den HDMI-
Anschlussausgang mittels eines
Conversion-Kabels oder eines
ahnlichen Kabels angeschlossen
wird.

[16-235]

@ Die optimale Einstellung unterscheidet sich in
Abhangigkeit von der Ausgangseinstellung des
angeschlossenen externen Gerats. Beziehen Sie
sich bezuglich des Ausgangs des externen Gerats
auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.

@ Die Daten fir Plug and Play andern sich, wenn die
Einstellung geandert wird. Beziehen Sie sich auf
sVerzeichnis kompatibler Signale® (mp Seite 180) fur
eine Auflésung, die Plug and Play unterstutzt.

Schalten Sie die Einstellung um, wenn der Projektor
und das externe Geréat tUber ein HDMI-Kabel
verbunden sind und das Bild nicht richtig projiziert
wird.

1) Driicken Sie AV , um [HDMI IN]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [HDMI IN]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 P , um [SIGNALPEGEL]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| [AUTO] |e=| [0-1023] |+=>| [64-940] |
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Der Signalpegel wird automatisch

e eingestellt.

Wahlen Sie dies aus, wenn der DVI-
D-Anschlussausgang des externen
Gerats (z.B. eines Computers)
Uber ein Conversion-Kabel oder ein
ahnliches Kabels mit dem <HDMI
[0-1023] IN>-Anschluss verbunden ist.
Wahlen Sie dies ebenfalls aus,
wenn der HDMI-Anschlussausgang
eines Computers oder eines
anderen Gerats mit dem <HDMI
IN>-Anschluss verbunden wird.

Wahlen Sie dies, wenn der HDMI-
Anschluss eines externen Gerats
[64-940] (z.B. eines Blu-Ray-Disk-Players)
mit dem <HDMI IN>-Anschluss
verbunden wird.

@ Die optimale Einstellung unterscheidet sich in
Abhangigkeit von der Ausgangseinstellung des
angeschlossenen externen Gerats. Beziehen Sie
sich beziiglich des Ausgangs des externen Geréats
auf die Bedienungsanleitung des externen Geréats.

® Der HDMI-Signalpegel wird pro 30 Eingangsbits
angezeigt.

[SDI IN] (nur PT-DZ21KE und

PT-DS20KE)

Stellen Sie dies ein, um das einzugebende Signal auf
den <SDI IN 1>/<SDI IN 2>-Anschluss abzustimmen.

1) Driicken Sie AW¥ _um [SDI IN]
auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [SDI IN]-Projektionsflache wird angezeigt.
3) Driicken Sie AV¥ , um eine Option
auszuwabhlen.

[l Um [SDI-VERBINDUNG]
einzustellen

4) Wahlen Sie [SDI-VERBINDUNG] in
Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 ) , um [SDI-

VERBINDUNG] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.

| [SINGLE LINK] |¢====| [DUALLINK] |

[SINGLE |Stellen Sie Single-Link fur den SDI1-
LINK] Eingang und den SDI2-Eingang ein.

Stellen Sie Dual-Link fir den SDI1-
Eingang und den SDI2-Eingang ein.

[DUAL LINK]

® Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [EIN], [1]
oder [2] eingestellt ist, kann [SDI-VERBINDUNG]
nicht eingestellt werden.

l Um [SIGNALPEGEL] einzustellen

Wahlen Sie die Amplitude des Signals, das

eingegeben werden soll.

4) Wahlen Sie [SIGNALPEGEL] in Schritt
3).

5) Driicken Sie 4 P , um [SIGNALPEGEL]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.
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| [64-940] | ¢ | [4-1019] |
Diese Einstellung sollte
[64-940] | alerweise verwendet werden.
Wabhlen Sie dies, wenn Grau als
[4-1019] | schwarz angezeigt wird.
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l Um [FARBTIEFE] einzustellen

4) Wihlen Sie [FARBTIEFE] in Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P , um [FARBTIEFE]
umzuschalten.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUTO] |e=| [12-bit] |¢=>| [10-bit] |
1 1
Automatische Auswahl von 12 Bits

[AUTOI | 4er 10 Bits.
[12-bit] | Auf 12 Bits festlegen.
[10-bit] Auf 10 Bits festlegen.

Il Um [3G-SDI ABBILDUNG]
einzustellen

4) Wahlen Sie [3G-SDI ABBILDUNG] in
Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 ) , um [3G-SDI

ABBILDUNG] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUTO] || [EBENEA] |+=| [EBENEB] |
1 1

Automatische Auswahl von Level A

[AUTO] oder Level B.

[EBENE A]
[EBENE B]

@ |st wahrend des Eingangs von SD-SDI oder HD-
SDI nicht in Betrieb.

[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN]

Stellen Sie die Bildschirmanzeige ein.

1) Driicken Sie AWV , um
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

Auf Level A festlegen.

Auf Level B festlegen.

3) Driicken Sie AV¥ , um eine Option zu
wihlen, und driicken Sie 4 ) , um die
Einstellung zu andern.
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B [OSD-POSITION]

Stellen Sie die Position des Menubildschirms (OSD)

ein.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[2] (Projektionsflache
Mitte links)

L3

[1] (Projektionsflache

oben links)

M

[3] (Projektionsflache
unten links)

3

[4] (Projektionsflache
Mitte oben)

3

[5] (Mitte der
Projektionsflache)

 ;
[9] (Projektionsflache [6] (Projektionsflache
unten rechts) Mitte unten)
L 3
[8] (Projektionsflache [7] (Projektionsfléache
Mitte rechts) oben rechts)
H[OSD ANORDNUNG]

Stellen Sie die Farbe des Menubildschirms (OSD) ein.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| [1]: Gelb | e |
| [6]: Braun |

3
| [5]: Rosa |4—>|
M [OSD SPEICHER]

[2]: Blau

L

[3]: WeiB

3

[4]: Griin

Stellen Sie ein, ob die Cursorposition des

Menubildschirms (OSD) gespeichert wird.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EIN]

| —|

[AUS]

@ Auch wenn [EIN] eingestellt ist, wird die
Cursorposition nicht gespeichert, wenn der <MAIN
POWER>-Schalter des Projektorgehauses auf

<OFF> gestellt wird.
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B [EINGABEFUHRUNG]

Stellen Sie ein, ob der Eingangsuberblick

(gegenwartige Auswahl fur Eingangsanschlussname,

Signalname, Speichernummer und [STATUS

BACKUP-EINGANG]) an der unter [OSD-POSITION]

eingestellten Position angezeigt werden soll.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| [EIN] | e |

[AUS] |

B [WARNHINWEIS]

Sie kénnen einstellen, ob der Warnhinweis angezeigt

oder ausgeblendet wird.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EIN] | e |

[HINTERGRUND]

Stellen Sie die Farbe des projizierten Bildes ein, wenn
es keinen Signaleingang gibt.

1) Driicken Sie AV¥ , um [HINTERGRUND]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P, um [HINTERGRUND]
umzuschalten.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[AUS] |

| [BLAU] |¢m—| [SCHWARZ] |

| [LOGO BENUTZER] | ¢==== | [STANDARD LOGO] |

Der gesamte Projektionsbereich
[0 erscheint blau.
Der gesamte Projektionsbereich
el erscheint schwarz.

[STANDARD . . .
LOGO] Das Panasonic-Logo wird projiziert.
[LOGO Das vom Benutzer registrierte Bild

BENUTZER] |wird projiziert.

@ Fir die Erstellung eines Bildes fiir [LOGO
BENUTZER] benétigen Sie die Software ,Logo
Transfer”, die auf der beigefligten CD-ROM
enthalten ist.

[STARTBILD]

Stellen Sie die Logo-Anzeige ein, wenn der Strom
eingeschaltet wird.

1) Driicken Sie AWV ,um [STARTBILD]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 P, um [STARTBILD]
umzuschalten.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

P l0c0] || BENUTZER) | | INONEI
1 1
[STI:A(;‘&';‘]RD Das Panasonic-Logo wird projiziert.

[LOGO Das vom Benutzer registrierte Bild
BENUTZER] |wird projiziert.
[NONE] Das Startbild wird projiziert.

@ Das Startbild wird in etwa 15 Sekunden
ausgeblendet.

® Fur die Erstellung eines Bildes fiur [LOGO
BENUTZER] bendtigen Sie die Software ,Logo
Transfer®, die auf der beigefligten CD-ROM
enthalten ist.

[GLEICHMARIGKEIT]

Korrigieren Sie UnregelmaRigkeiten in Helligkeit und
Farbe auf der gesamten Projektionsflache.

1) Driicken Sie AV , um
[GLEICHMARIGKEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [GLEICHMARIGKEIT]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option
auszuwahlen.

B Zum Einstellen tiber die Farbe

4) Wihlen Sie [WEISS], [ROT], [GRUN]
und [BLAU] bei Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P> , um umzuschalten.
® Wahlen Sie fur die Einstellung einen Wert von
[-127] bis [+127].

® [VERTIKAL]

Bedienung Einstellung

Driicken Sie P .| Vertieft Farben im oberen Bereich.

Dricken Sie 4 .| Vertieft Farben im unteren Bereich.

®[HORIZONTAL]

Bedienung Einstellung

Driicken Sie P .| Vertieft Farben auf der linken Seite.

Vertieft Farben auf der rechten

Driicken Sie 4. Seite.
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Il Um [PC-FARBEN KORREKTUR] 5) Driicken Sie 4 P> , um umzuschalten.

. ® Der Einstellwert kann zwischen [AUS], [0.5s]
einzustellen -[4.0s], [5.0s], [7.0s] oder [10.0s] gewahit
Zur Verwendung der Funktion [PC-FARBEN werden. Fur [0.5s] - [4.0s] ist die Auswahl in
KORREKTUR] wird ein optionales Upgrade-Kit (Modell 0,5-Schritten moglich.

Nr.: ET-UK20) benétigt. Wenden Sie sich an lhren

Héndler, um das Produkt zu erwerben. m

4) Wihlen Sie [PC-FARBEN ® Driicken Sie wahrend des Ein- oder Ausblendens

. . die <SHUTTER>-Schaltflache auf der
KORREKTUR] in Schritt 3). Fernbedienung oder dem Bedienfeld, um den Ein-

5) Driicken Sie 4 P , um umzuschalten. oder Ausblendvorgang abzubrechen.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die '
Senaltione i folot qoamdon. M Einstellung [BEIM STARTVORGANG]

| [EIN] | e | [AUS] |  4) Wahlen Sie [BEIM STARTVORGANG]
in Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P , um umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

UnregelmaRigkeiten in Helligkeit

[EIN]" und Farbe auf der gesamten
Projektionsflache werden mithilfe

eines Computers korrigiert.

Fir die Korrektur kann kein | [GEOFFNET]  |é=———| [SCHLIESSEN] |
[AUS]
Computer verwendet werden.
*1: Fir die computergesteuerte Korrektur sind fortgeschrittene " Die Projektion beg_!nnt, wenn
Kenntnisse erforderlich. Wenden Sie sich an Ihren Handler. [GEOFFNET] |der Verschluss getffnet und die

Stromversorgung eingeschaltet ist.

m Die Projektion beginnt, wenn der

® [GLEICHMARIGKEIT] kann fir jede [SCHLIESSEN] | Verschluss geschlossen und die
[LAMPENWAHL]-EI”Ste”Uﬂg festgelegt werden. Stromversorgung eingescha|tet ist.

® Der Einstellungswert fir [GLEICHMARIGKEIT] wird
nicht auf die Werkseinstellung zurlickgesetzt, auch
wenn die Funktion [INITIALISIEREN] ausgefiihrt wird.

ll Um [BEIM HERUNTERFAHREN]
einzustellen

[VERSCHLUSS 4) Wihlen Sie [BEIM HERUNTERFAHREN]
EINSTELLUNGEN] in Schritt 3).
Stellen Sie das Ein- und Ausblenden des Bildes beim 5) Driicken Sie 4 » , um umzuschalten.
Offnen und SchlieRen des Verschlusses ein. Stellen Sie das ® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
automatische Offnen und SchlieRen des Verschlusses beim Schaltflache wie folgt geéndert.
Ein- und Ausschalten der Stromversorgung ein.
. . A STATUS
1) Driicken Sie AW , um [VERSCHLUSS [GEOFFNET] |¢= | [SCHLIESSEN] |¢=| e BIETD
EINSTELLUNGEN] auszuwahlen. T 1T
2) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache. . Wechselt in den Standby-Modus, wenn
® Die [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN]- [GEOFFNET] |der Verschluss gedffnet ist und die
Projektionsflache wird angezeigt. Stromversorgung ausgeschaltet wird.

Wechselt in den Standby-Modus, wenn
[SCHLIESSEN] | der Verschluss geschlossen ist und die
Stromversorgung ausgeschaltet wird.

I Zum Einstellen von [ZEIT DER Der aktuelle Zustand des Verschlusses
ElNBLENDUNG] oder [ZElT DER BEI[BSJQH'?EN] bleibt unverandert und beim Abschalten

der Stromversorgung erfolgt der

AUSBLENDUNG] Wechsel in den Standby-Modus.

4) Wahlen Sie [ZEIT DER EINBLENDUNG]
oder [ZEIT DER AUSBLENDUNG] bei
Schritt 3).

3) Driicken Sie AV , um eine Option
auszuwabhlen.
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[STANDBILD]

Das proijizierte Bild wird unabhangig von der Wiedergabe
des externen Gerats vorubergehend angehalten.

1) Dricken Sie AWV , um [STANDBILD]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Dricken Sie fir die Freigabe die <MENU>-
Schaltflache.

[EINGANGS-

SIGNALANZEIGE]

Verwenden Sie die Eingangssignale von einem
angeschlossenen externen Gerat fir die Anzeige in
einer Wellenform. Uberpriifen Sie, ob der Signalpegel
der Bildausgabe (Luminanz) innerhalb des flir den
Projektor empfohlenen Bereichs liegt und nehmen Sie
Anpassungen vor.

1) Driicken Sie AWV , um [EINGANGS-
SIGNALANZEIGE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um [EINGANGS-
SIGNALANZEIGE] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS] | e | [EIN] |

3) Driicken Sie die <MENU>-Schaltflache
zweimal, um die Angaben zu I6schen.

4) Dricken Sie AW¥ , um eine beliebige
horizontale Linie auszuwahlen.
@ \Wahrend der Wellenformanzeige wechseln die
Option bei jedem Driicken auf <ENTER> wie im
folgenden Diagramm dargestellt.

| ,Linie wahlen (Luminanz)* | ===, Linie wihlen (rot)“ |

| ,Linie wihlen (blau) | ¢=====|,Linie wihlen (griin)* |

® Fur die Einstellung kann auch
[FUNKTIONSTASTEN MENU] (m» Seite 118)
verwendet werden.

B Zum Einstellen der Wellenform

Projizieren Sie das Anpassungssignal fur die
Luminanz einer handelsiiblichen Testdisk (0 % (0 IRE
oder 7,5 IRE) - 100 % (100 IRE)) und fihren Sie die
Anpassung durch.

100%

A Darstell-
barer
Y Bildbereich

Signalpegel

—
Bildschirmposition

® Luminanzanpassung

1) Wahlen Sie ,,Linie wahlen (Luminanz)“
in der Wellenformanzeige.

2) Stellen Sie den Schwarzwert ein.
® VVerwenden Sie [HELLIGKEIT] im
Bildschirmmenti [BILD], um den Schwarzwert
0% des Bildsignals an die Position 0% der
Wellenformanzeige anzupassen.

3) Stellen Sie den WeiBwert ein.
® VVerwenden Sie [KONTRAST] im
Bildschirmmeni [BILD], um den WeilRwert
100% des Bildsignals an die Position 100% der
Wellenformanzeige anzupassen.

® Anpassung von Rot, Griin und Blau

1) Stellen Sie [FARBTON] auf
[ANWENDER1] oder [ANWENDER2]
ein. (W Seite 68)

2) Wahlen Sie ,,Linie wahlen (rot)“ in der
Wellenformanzeige.

3) Passen Sie dunkelrote Bereiche an.
® VVerwenden Sie [ROT] in [SCHWARZWERT],
um den Schwarzwert 0% des Bildsignals
an die Position 0% der Wellenformanzeige
anzupassen. (mp Seite 68)

4) Passen Sie hellrote Bereiche an.
® VVerwenden Sie [ROT] in [WEISSWERT],
um den Weillwert 100% des Bildsignals an
die Position 100% der Wellenformanzeige
anzupassen. (mp Seite 68)

5) Verwenden Sie das Verfahren fir
[ROT] zur Anpassung von [GRUN] und
[BLAU].

® Bestatigen Sie vor der Einstellung des
Schwarzwerts fur DVI-D-, HDMI- und SDI-Signale,
dass die Einstellung [SIGNALPEGEL] korrekt ist.

@ In [BILD IM BILD] ist die Wellenformanzeige nicht
madglich.
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® Die Wellenformanzeige schaltet sich ab, wenn [BILD
IM BILD] wahrend der Anzeige der Wellenform
ausgeflihrt wird.

® Die Wellenformanzeige erscheint nicht, wenn die
Bildschirmanzeige ausgeblendet ist (aus).

® VVerwenden Sie [3D EINGANGS-
SIGNALANZEIGE], um die Wellenformanzeige
im 3D-Bild anzuzeigen. (nur PT-DZ21KE und
PT-DS20KE)

[ABSCHALTING DER RGB

FARBEN]

Jede rote, griine und blaue Farbkomponente kann
entfernt werden.

1) Driicken Sie AV ,um [ABSCHALTING
DER RGB FARBEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [ABSCHALTING DER RGB FARBEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AW¥ , um [ROT], [GRUN]
oder [BLAU] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4 ) , um umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| [AUS] | e | [EIN] |

[AUS] Die Funktion Cutoff wird deaktiviert.
[EIN] Die Funktion Cutoff wird aktiviert.

® Beim Wechsel des Eingangs oder des Signals
wird die Einstellung der Cutoff-Funktion auf die
urspriingliche Einstellung zuriickgesetzt (aus).
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Wahlen Sie [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie die

Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 63).

® Drlicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf AV ¢ ) .

[PROJEKTOR ID]

Der Projektor verfligt tber eine Einstellfunktion fiir
die Identifikationsnummer, die bei der Benutzung
mehrerer Projektoren nebeneinander verwendet
werden kann, um die gleichzeitige oder individuelle
Steuerung Uber eine Fernbedienung zu erméglichen.

1) Driicken Sie AV , um [PROJEKTOR
ID] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um [PROJEKTOR

ID] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [ALLE] | e | 1] |
1 3
| [64] €] [2] |

@ Die Identifikationsnummer kann auf Werte von
[ALLE], [1] bis [64] gestellt werden.

® Um die Identifikationsnummer fur die
Einzelsteuerung festzulegen, muss die
Identifikationsnummer einer Fernbedienung
mit der Identifikationsnummer des Projektors
Ubereinstimmen.

® Wenn die Identifikationsnummer auf [ALLE]
eingestellt wird, arbeitet der Projektor unabhangig
davon, welche Nummer mit der Fernbedienung
oder dem Computer eingestellt wurde. Wenn
mehrere Projektoren nebeneinander verwendet
werden, deren Identifikationsnummern auf [ALLE]
eingestellt sind, kdnnen sie nicht separat von den
Projektoren mit anderen Identifikationsnummern
gesteuert werden.

® Beziehen Sie sich bezuglich der Einstellmethode fur
die Identifikationsnummern auf der Fernbedienung
auf ,Einstellen der Identifikationshnummern der
Fernbedienung” (mp Seite 29).

[PROJEKTIONSARTEN]

Stellen Sie die Projektionsart gemaf dem
Installationsstatus des Projektors ein.

Andern Sie die Projektionsmethode, wenn die
Bildschirmanzeige umgedreht oder seitenverkehrt ist.

1) Driicken Sie AWV¥ ,um
[PROJEKTIONSARTEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [PROJEKTIONSARTEN]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um die
Projektionsart auszuwahlen.

Installation am Tisch usw. vor
R der Projektionsflache

Installation mit dem

Deckenmontagtrager
LR s (Sonderzubehor) vor der

Projektionsflache

Installation am Tisch usw.
hinter der Projektionsflache
(mit einer durchscheinenden
Projektionsflache)

Installation mit dem
Deckenmontagtrager

= (Sonderzubehor) hinter
[RUCKIDECKE] | . projektionsfiache (mit
einer durchscheinenden
Projektionsflache)

[RUCK/TISCH]

4) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

5) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN]
aus und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Wenn [PROJEKTIONSARTEN] geéndert wird,
bestatigen Sie, dass [KUHLUNG] (s Seite 106) richtig
eingestellt ist.
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[KUHLUNG]

Andern Sie die Lifter-Steuerung abhangig von der
Projektionsrichtung.

Stellen Sie [KUHLUNG] entsprechend der
Projektionsrichtung ein, aber stellen Sie im Normalfall
[AUTO] ein. Wenn der Projektor verwendet wird,
wenn [KUHLUNG] falsch eingestellt ist, kann dies die
Lebensdauer der Lampe verkirzen.

1) Driicken Sie AW¥ , um [KUHLUNG]
auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [KUHLUNG]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Bedingung

fiir die Kiihlung einzustellen.

@ Wenn [AUTO] ausgewahlt ist, werden die
Abkuhlbedingungen von [STANDARD
POSITION], [DECKEN POSITION], [VERTIKAL
AUFWARTS] und [VERTIKAL ABWARTS]
automatisch eingestellt.

Sie kdnnen die Einstellung von [KUHLUNG] im
Bildschirm [STATUS] Uberprifen.
[VERTIKAL
AUFWARTS]

[DECKEN
POSITION]

30°

[VERTIKAL
ABWARTS]
" Projektionsrichtung

4) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

5) Wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt wird,
wahlen Sie [AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN]
aus und driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

® Kann nicht eingestellt werden, wenn Sie die
Ersatzlampeneinheit des optionalen Zubehors (fur
Portraitmodus) (Modell-Nr. ET-LAD510P (1 Stk.),
ET-LAD510PF (4 Stk.)) verwenden (auf [PORTRAIT
EINST.] festgelegt).

[HOHENLAGE MODUS]

Stellen Sie [EIN] ein, wenn der Projektor in
Hohenlagen zwischen 1 400 m (4 593 ft) und
2 700 m (8 858 ft) verwendet werden soll.

1) Driicken Sie AW¥ , um [HOHENLAGE
MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um [HOHENLAGE
MODUS] umzuschalten.

| [AUS]

| e | [EIN] |
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Beim Einsatz an einem Ort, der
[AUS] unterhalb von 1 400 m (4 593 ft)
Uber dem Meeresspiegel liegt
Beim Einsatz in H6henlagen
(1400 m (4 593 ft) oder héher und
unterhalb von 2 700 m (8 858 ft)
Uber dem Meeresspiegel)

[EIN]

3) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wihlen Sie [AUSFUHREN]
oder [ABBRECHEN] aus und driicken Sie
die <ENTER>-Schaltflache.

® Die Geschwindigkeit des Lufters nimmt zu und die
Betriebslautstarke wird lauter, wenn dies auf [EIN]
eingestellt ist.

® Diese Option kann nicht eingestellt werden, wenn
der optionale Rauchsperrfilter verwendet wird. (Die
Einstellung ist auf [AUS] festgelegt.) Benutzen Sie
den Projektor an einem Ort, der niedriger als 1 400
m (4 593 ft) Gber dem Meeresspiegel liegt.

[LAMPENWAHL]

Wahlen Sie, welche der vier Leuchten, mit denen
das Projektorgehause ausgestattet ist, fir bestimmte
Betriebsbedingungen oder -zwecke eingeschaltet
werden.

1) Driicken Sie AV , um [LAMPENWAHL]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um [LAMPENWAHL]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| [L1] | e | [L2] |
3 L 5
| [VIERFACH] (4 leuchten) | | [L3] |
L 5
| [DREIFACH] (3 leuchten) | | [L4] |
3 3
| [DOPPEL] (2 leuchten) | | [L1/L4] |
3 3
| [EINZELN] (1 leuchtet) | | [L2/L3] |
3 3
| [L2/L3/L4] | | [L1/L2/L3] |
3 3
| [L1L3ML4] ||  [L1L2/L4] |
[L1] Lampe 1 leuchtet.
[L2] Lampe 2 leuchtet.
[L3] Lampe 3 leuchtet.
[L4] Lampe 4 leuchtet.
[L1/L4] Lampe 1 und Lampe 4 leuchten.
[L2/L3] Lampe 2 und Lampe 3 leuchten.
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[L1/L2/L3] |Lampe 1, Lampe 2 und Lampe 3 leuchten.
[L1/L2/L4] |Lampe 1, Lampe 2 und Lampe 4 leuchten.
[L1/L3/L4] |Lampe 1, Lampe 3 und Lampe 4 leuchten.
[L2/L3/L4] |Lampe 2, Lampe 3 und Lampe 4 leuchten.
[EINZELN] Eine Lampe leuchtet. (Eine Lampe

mit kurzer Betriebsdauer leuchtet

(1leuchtet) | \tomatisch auf.)

Zwei Lampen leuchten. (Eine Lampe
mit kurzer Betriebsdauer leuchtet
automatisch auf.)

[DOPPEL]
(2 leuchten)

Drei Lampen leuchten. (Eine Lampe
mit kurzer Betriebsdauer leuchtet
automatisch auf.)

[DREIFACH]
(3 leuchten)

[VIERFACH] |\ | ampen leuchten,

(4 leuchten)

3) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.

® FUr eine bestimmte Zeit nach dem Umschalten
von [LAMPENWAHL] kann [LAMPENWAHL]
nicht erneut gedndert werden, da hierdurch
die Lebensdauer verkurzt wirde. Wiederholtes
Umschalten von [LAMPENWAHL] innerhalb kurzer
Zeit fuhrt ebenfalls zu einer schnelleren Abnutzung
der Lampen.

@ Die Farben der Optionen kennzeichnen den Status.
Griin — Aktuelle Einstellung
Gelb — Aktuelle Einstellung
(Wenn eine Lampe sich nicht einschalten kann
oder sich nicht eingeschaltet hat)
Rot — Lampe hat sich nicht eingeschaltet
Weill — Sonstiger Status

® \Wenn eine Lampe sich nicht einschaltet oder
ihre Betriebsdauer 2 000 Stunden™ (iberschreitet
und eine andere Einstellung als [VIERFACH)]
ausgewahlt ist, wird diese Lampe ausgeschaltet
und eine andere Lampe eingeschaltet.
Wenn eine Lampe sich nicht einschaltet oder ihre
Betriebsdauer 2 000 Stunden™ in [VIERFACH]
Uberschreitet, wird eine Lampe eingeschaltet, deren
Betriebsdauer unterhalb von 2 000 Stunden™ liegt.
Der Projektor wechselt in den Standby-Modus,
wenn die Betriebszeit samtlicher Lampen
2 000 Stunden™ Uberschreitet.

@ Stellen Sie sicher, dass auch zusatzliche Lampen,
die nicht eingeschaltet werden, installiert sind.

® Beim Wechsel einer Lampe leuchtet zeitweilig
eine groflkere Anzahl Lampen als die angegebene
Anzahl auf, um ein Abschwachen der Beleuchtung
zu verhindern.

*1: 500 Stunden, wenn die Ersatzlampeneinheit des optionalen

Zubehors (fur Portraitmodus) (Modell-Nr. ET-LAD510P (1
Stk.), ET-LAD510PF (4 Stk.)) verwendet wird.

[LAMPENWECHSEL]

Die Lampe, die eingeschaltet werden soll, kann
automatisch gewechselt werden, indem ein Datum
und eine Uhrzeit eingestellt werden.

Der Lampenverschleild aufgrund standiger Nutzung
kann durch einen automatischen Wechsel der Lampe,
die eingeschaltet werden soll, wenn der Projektor
kontinuierlich fir eine Woche oder langer verwendet
wird, verringert werden.

1) Driicken Sie AV , um
[LAMPENWECHSEL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um
[LAMPENWECHSEL] umzuschalten.
® Jedes Mal, wenn Sie die Projektionsflache

driicken, wird die Zeiteinstellung fur den
Lampenwechsel wie folgt geandert.

[AUS]  |4=>| [24 STUNDLICH] |¢=>| [WOCHENTLICH] |
1 1

3) Driicken Sie AV , um [ZEIT]
auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Wechselt in den Einstellmodus (die Anzeige blinkt).

5) Driicken Sie 4 P zur Auswahl von
[STUNDE] oder [MINUTE] und driicken
Sie anschlieBRend AWV¥ , um die
Einstellung vorzunehmen.

(Schritte von 1 Stunde oder 1 Minute)
[00:01] |¢-» [00:59] |
1

[00:00] |+=|
1

6) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Die eingestellte Zeit wird ibernommen.

7) Driicken Sie AV , um [WOCHENTAG]
auszuwahlen.

8) Driicken Sie 4 > , um [WOCHENTAG]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geéndert.
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| [SONNTAG] | | [MONTAG] |+ | [DIENSTAG] |

3
[MITTWOCH]

£ 2
| [SAMSTAG] |« | [FREITAG] |+ | [DONNERSTAG] |
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® Die Funktion [LAMPENWECHSEL] wird aktiviert,
wenn [EINZELN], [DOPPEL], [DREIFACH] oder
[VIERFACH] unter LAMPENWAHL] gewahlt wird.

® Wenn [EINZELN] oder [DOPPEL] unter LAMPENWAHL]
gewahlt wird, schaltet sich die Lampe zu der festgelegten
Zeit um.
Wenn [DREIFACH] unter LAMPENWAHL] gewahlt
wird, schaltet sich die Lampe insgesamt drei Mal alle
zwei Stunden nach dem festgelegten Zeitpunkt um und
verbleibt danach bis zum festgelegten Zeitpunkt im
vorherigen Zustand.
Wenn [VIERFACH] unter [LAMPENWAHL] gewahlt wird,
schalten sich zum festgelegten Zeitpunkt drei Lampen
ein, und diese drei Lampen wechseln insgesamt vier
Mal alle zwei Stunden. Als néchstes schalten sich vier
Lampen acht Stunden nach dem festgelegten Zeitpunkt
ein und danach schalten sich wiederum drei Lampen
nach der festgelegten Zeit um.

® Die Betriebszeit ist die Ortszeit. (#p Seite 118)

® Verwenden Sie die Zifferntasten (<0> bis <9>)
der Fernbedienung flr die direkte Eingabe der
Zeitangaben.
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[HELLIGKEITSREGLER]

Der Projektor verfligt iber einen Luminanzsensor fur
die Helligkeits- und Farbmessung der Lampe und Uber
Funktionen zur Korrektur der Helligkeit und Farbe
der Projektionsflache infolge von Veranderungen der
Lampenhelligkeit und -farbe.

Durch die Verwendung dieser Funktion und

die Anzeige mehrerer Projektionsflachen mit
mehreren Projektoren kénnen Sie Anderungen

der Gesamthelligkeit und Farbe auf den
Mehrfachprojektionsflachen aufgrund von
Lampenverschleiy und Abweichungen der Helligkeit
und Farbe verringern, damit Einheitlichkeit bewahrt
werden kann.

Lampenverschleiy und Abweichungen der Helligkeit zu
verringern, damit Einheitlichkeit bewahrt werden kann.

1) Driicken Sie AWV , um
[HELLIGKEITSREGLER] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [HELLIGKEITSREGLER]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option
auszuwabhlen.
l Um [HELLIGKEITSREGLER GAIN]

einzustellen

Stellen Sie die Helligkeit ein, wenn mehrere

Projektoren fir die Anzeige auf mehreren

Projektionsflachen verwendet werden.

4) Wahlen Sie [HELLIGKEITSREGLER
GAIN] in Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P fiir die Einstellung.

Einstellung
Bedienung | Korrektur der | Bereich
Helligkeit maximalen
Helligkeit
Driicken Die Projektionsflédche | Der Hochstkomektur- | Maximalwert
Sie p . wird heller. betrag nimmt ab. 100%
Driicken Die Projektionsflache | Der Hochstkomekiur- | Minimalwert
Sie 4 . wird dunkler. betrag nimmt zu. 20%

@ Bei der Benutzung eines einzelnen Projektors ist
der Hochstkorrekturbetrag der Wert, der sich durch
Subtraktion des [HELLIGKEITSREGLER GAIN]-Werts
von 100% ergibt. Wenn [HELLIGKEITSREGLER GAIN]
100% betragt, ist der Hochstkorrekturbetrag 0% und die
Helligkeit kann aufgrund der Luminanzregelungen nicht
korrigiert werden.

® Nach dem Einschalten einer Lampe ist die
Luminanz acht Minuten lang instabil. Nehmen Sie
die Einstellung acht Minuten nach dem Einschalten
der Stromversorgung vor.
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® [HELLIGKEITSREGLER GAIN]-Einstellungen
gelten fir alle Bildsignale, internen Testbilder und
Bildschirmmenus.

® [HELLIGKEITSREGLER GAIN] wird aktiviert, auch
wenn [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [AUS]
gestellt ist.

B Um [HELLIGKEITSREGLER
SETUP] einzustellen

Stellen Sie die Funktionsweise der Luminanzregelung

ein.

4) Wahlen Sie [HELLIGKEITSREGLER
SETUP] in Schritt 3).

5) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [HELLIGKEITSREGLER SETUP]-
Projektionsflache wird angezeigt.

6) Driicken Sie AV , um [MODUS]
auszuwahlen.

7) Driicken Sie 4 > , um [MODUS]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

Fur die Durchfihrung der Korrektur
wird der Luminanzsensor eines
einzelnen Projektors verwendet, ohne
die Verbindung mit einem anderen
Projektor.
] Die Dauer, Uber die eine konstante
Helligkeit aufrechterhalten werden
kann, nimmt zu, wahrend der
[HELLIGKEITSREGLER GAIN]-Wert
abnimmt.

Die Korrektur durch den Luminanzsensor
wird durchgeflhrt, indem mehrere
Projektoren verbunden werden.
Egggg:g g} Verwenden Sie die Netzwerkfunktionen, um
[GRUPPE C] innerhalb desselben Subnetzes bis zu vier
[GRUPPE D] Gruppen A bis D einzurichten.
In jeder Gruppe kdnnen bis zu acht
Projektoren registriert und verbunden

werden.

10) Driicken Sie AV¥ , um [CHROMA-
KORREKTUR] auszuwahlen.

11) Driicken Sie 4 » , um [CHROMA-

KORREKTUR] umzuschalten.
® Die Einstellung wechselt mit jedem Druicken der
Taste wie folgt.

| [AUS] |e=| [AUTO] || [PC] |
1 1 | [AUS] | ¢ | [EIN] |

[AUS] Der Luminanzsensor fiihrt keine [AUS] Korrigiert nur die Helligkeit.
Korrektur durch. [EIN] Korrigiert Helligkeit und Farbe.
Der Luminanzsensor fiihrt die Korrektur .. .
durch. 12) Drucken Sie AV , um

[AUTO] |Bei Anderungen der Lampenhelligkeit [KALIBRIERUNGSZEIT] auszuwahlen.
wird die Bildschirmhelligkeit . . .
automatisch angepasst. 13) g::‘;lgil(tilr;f;li die <ENTER>-
Verwenden Sie einen Computer und die ) .

[PC] zugehérige ,Multi Projector Monitoring 14) Geben Sie die Zeit ein und dricken

& Control Software*!, um neun oder Sie die <ENTER>-Schaltflache
mehr Projektoren zu verbinden. ® Die Helligkeit und Farbe wird zur festgelegten

*1: Die ,Multi Projector Monitoring & Control Software*” ist auf
beiliegender CD-ROM verfligbar.

@ [MODUS] auf [AUTO] einstellen

8) Driicken Sie AV , um [VERBINDEN]
auszuwahlen.

9) Driicken Sie 4 » , um [VERBINDEN]

umzuschalten.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS] ¢

»| [GRUPPE A]

Zeit gemessen. Die dynamische Iris wird
wahrend der Messung offen gehalten.

15) Driicken Sie AV , um
[KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN]
auszuwabhlen.

16) Driicken Sie 4 ) , um
[KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EIN] | e | [AUS] |

| [GRUPPE D] | 4= | [GRUPPE C] || [GRUPPE B] |

[EIN] Wahrend des Kalibrierens wird eine
Meldung angezeigt.

Es wird keine Meldung wahrend des
L] Kalibrierens angezeigt.
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17) Driicken Sie AV , um
[EINSTELLUNGEN ANWENDEN]
auszuwahlen.

18) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

® Die Einstellungen von [MODUS] und
[VERBINDEN] werden aktiviert und die
Bildschirmwarnung LAMP RELAY wird
angezeigt, wenn die LAMPENWECHSEL]-
Einstellung auf [AUS] steht. Wenn
[KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN] auf [EIN]
eingestellt ist, wird eine Meldung Uber den
laufenden Kalibrierungsvorgang angezeigt, die
automatisch 30 Sekunden nach dem Abschluss
des Kalibrierens ausgeblendet wird.

® Wenn die <ENTER>-Schaltflache
bei Einstellung von [MODUS] unter
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf einen
anderen Wert als [AUS] gedriickt wird, werden
die Helligkeit und Farbe der Lampe zum
Zeitpunkt des Drickens der Schaltflache als
Standard gespeichert.

® Wird die <ENTER>-Schaltflache gedriickt,
wahrend fir [VERBINDEN] [GRUPPE A]
bis [GRUPPE D] eingestellt ist, wird der
Gruppenname auf dem Projektorbildschirm als
die gleiche Gruppe angezeigt.

GRUPPE A

VERBINDEN

® Wenn die [HELLIGKEITSREGLER SETUP]
[MODUS] auf [AUTQO] oder [PC] eingestellt wird,
wenden Sie fiir die Luminanzregelung die Funktion
[EINSTELLUNGEN ANWENDEN] an, nachdem der
Verschluss mindestens zwei Minuten lang geoffnet
war.

® Wenn der Verschluss innerhalb von ca. 10 Minuten
nach dem Einschalten der Lampe geschlossen wird,
wahrend [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER
SETUP] auf [AUTO] oder [PC] gesetzt ist, kdnnen
die Helligkeit und Farbe nicht gemessen werden.
Deshalb wird die Helligkeit moglicherweise ca.
zwei Minuten nach der Offnung des Verschlusses
korrigiert.

® Wenn [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER
SETUP] auf [AUTO] oder [PC] gesetzt ist, werden
die Lampenhelligkeit und -farbe acht Minuten
nach dem Einschalten der Lampe automatisch
gemessen, und es wird eine Korrektur durchgefihrt,
damit die Helligkeit und Farbe dieselbe wie
der Standard sind, wenn [EINSTELLUNGEN
ANWENDEN)] durchgefiihrt wird. Helligkeit und
Farbe der Lampe kénnen nicht acht Minuten
lang gemessen werden, nachdem die Lampe
eingeschaltet wurde, da sie nicht stabil sind.

® \Wenn sich die Lampe ausschaltet oder der
Lampenrelais durchgefiihrt wird, wahrend zwei oder
mehr Lampen unter LAMPENWAHL] ausgewahlt
sind und [MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER
SETUP] auf [AUTO] gesetzt ist, werden die
Helligkeit und Farbe so weit wie mdglich eine
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Minute spater korrigiert.

® Wenn [HELLIGKEITSREGLER SETUP] [MODUS]
auf [AUTO] gestellt ist und [VERBINDEN] auf [AUS],
wird die Helligkeitskorrektur durchgefuhrt, bis die
Korrektur den Héchstkorrekturbetrag Uberschreitet.

® In bestimmten Betriebsumgebungen kann sich
Staub auf dem Objektiv, auf dem Bildschirm
oder im Inneren des Projektors ansammeln und
Helligkeitsunterschiede hervorrufen.

® Stellen Sie die Luminanzregelung erneut ein,
wenn die Helligkeitsunterschiede durch den
Lampenverschleill verstarkt wurden oder eine
Lampe ausgetauscht wurde.

@ Stellen Sie flr langer als 24 Stunden anhaltenden
Dauerbetrieb [HELLIGKEITSREGLER SETUP]
auf [KALIBRIERUNGSZEIT], oder stellen Sie
[LAMPENWECHSEL] (mp Seite 107) ein. Die Korrektur
wird nicht automatisch durchgefiihrt, wenn dies
nicht eingestellt wurde.

@ Helligkeitsregelung und Iris sind gleichzeitig in
Betrieb, aber die Iris ist vollstandig gedéffnet und
wird nicht bedient, wenn eine Helligkeits- und
Farbmessung durchgefihrt wird.

® Die Einstellung fir [KALIBRIERUNGSZEIT] gilt ab
dem Zeitpunkt der Zeiteingabe.

® Die Einstellung fur
[KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN] gilt ab dem
Zeitpunkt, wenn die Option mit 4 P geadndert wird.

B Um
[HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN
ANZEIGEN] einzustellen

Zeigt den Zustand der Luminanzregelung an.

4) Wahlen Sie
[HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN
ANZEIGEN] in Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN
ANZEIGEN]-Projektionsflache wird angezeigt.

® Wenn fiir [MODUS] in

[HELLIGKEITSREGLER SETUP] [AUS]

eingestellt ist
Zeigt an, dass die Luminanzregelung deaktiviert ist.

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN

PROJECTOR

(1) Zeigt den Namen des betreffenden Projektors an.
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®Wenn [MODUS] in
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf
[AUTO] gestellt ist und [VERBINDEN]
auf [AUS]

Zeigt den Status der Luminanzregelung fur
Projektor 1 an.

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN

PROJECTOR
e
(2)

ZURUCK

(1) Zeigt den Namen des betreffenden Projektors an.
(2) Die Statusanzeige wird durch die Farbe gekennzeichnet.
Grun: Es gibt einen Spielraum fur die Helligkeitskorrektur.

Gelb: Es gibt weniger Spielraum fur die
Helligkeitskorrektur.

Rot:  Bei Luminanzregelung ist ein Fehler aufgetreten.

®Wenn der [MODUS] in
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf
[AUTO] gestellt ist und [VERBINDEN]

[GRUPPE A] bis [GRUPPE D] ist

Der Status der Luminanzregelung miteinander
verbundener Projektoren (bis zu acht) wird
angezeigt, einschlieRlich Uber das Bildschirmmenu
gesteuerter Projektoren.

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN J
5 )
[ ProJECTOR 192. 168. 30. 2 l—(2)
[0 ProJECTOR2 192. 168. 30. 3 M
PROJECTOR3 192.168.30. 4
—(3)
- =4
—(5)

4  MENUE SELECT

(6)
(1) Zeigt die zu verbindenden Gruppen an.

(2) Zeigt den Namen und die IP-Adresse des betreffenden
Projektors an.

(3) Zeigt die Namen und IP-Adressen der Projektoren in einer
Gruppe an, die im Netzwerk erkannt wurden.

(4) Die Statusanzeige wird durch die Farbe gekennzeichnet.

Griin:  Es gibt einen Spielraum fir die Helligkeitskorrektur.

Gelb: Es gibt weniger Spielraum fur die
Helligkeitskorrektur.

Rot:  Bei Luminanzregelung ist ein Fehler aufgetreten.
(5) Zeigt eine Fehlermeldung an.

(6) Die Informationen werden aktualisiert.
Wenn die Meldung [EINSTELLUNG DER HELLIGKEIT
BEI EINIGEN GERATEN FEHLGESCHLAGEN] erscheint,
konnte der rot angezeigte Projektor nicht erfolgreich
angeschlossen werden.
Driicken Sie A¥ zur Auswahl des rot angezeigten
Projektors und driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache, um
Einzelheiten der Fehlermeldung aufzurufen.

® Fehlerdetails

Fehlermeldung Lésung

® Fligen Sie nicht mehr als acht
Projektoren zu einer Gruppe

zusammen.
[DIE MAXIMALE ® Verwenden Sie einen
ANZAHL AN GERATEN| Computer und die zugehérige
WURDE ERREICHT] ,Multi Projector Monitoring &

Control Software*"!, um neun
oder mehr Projektoren zu
verbinden.

o Stellen Sie fiir den Projektor,
bei dem der Fehler aufgetreten
ist, das Bildschimmen
[NETZWERKSTEUERUNG]

[BITTE
NETZWERKSTEUERUNG | [S“:E"TZW.ER.’.(STEUERUNG]a“f[E'N]-
PRUFEN] ellen Sie flir den
[NETZWERKSTEUERUNG]
[NETZWERK PORT] aller Projektoren,
die verbunden werden sollen,
denselben Wert ein.
® Stellen Sie fur [User
name] und [Password]
[BITTE BENUTZERNAME dieselbe Zeichenkette
UND PASSWORT IN DER ein, welche Uber die
NETZWERKSTEUERUNG Web-Steuerungs-
PRUFEN,] Administratorrechte fiir

alle anzuschlieRenden
Projektoren verfugt.

[HELLIGKEITSREG.
KANN FUR DIESEN ® Der Projektor befindet
PROJEKTOR NICHT sich im Standby-Status.

ANGEWENDET Schalten Sie den
WERDEN. BITTE Projektor ein.
PRUFEN.]

® Es gibt ein Problem mit
dem Luminanz-Sensor.
Wird das Problem nicht
durch das Aus- und
Einschalten des Gerats
behoben, wenden Sie

[HELLIGKEITSSENSOR
FEHLER]

sich an |hren Handler.

*1: Die ,Multi Projector Monitoring & Control Software” ist auf
beiliegender CD-ROM verfligbar.

@ Uberpriifen Sie die folgenden Punkte, wenn einer
der anzuschlieBenden Projektoren nicht aufgefuhrt
wird.

- Befindet sich im Netzwerk ein Gerat mit
identischer IP-Adresse?

- Ist das Netzwerkkabel richtig verbunden?
(mp Seite 135)
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- Ist das Subnetz des Projektors identisch?
- Ist [VERBINDEN] auf dieselbe Gruppe
eingestellt?
® Zum Andern eines Projektornamens siehe
[NETZWERKEINSTELLUNG] (s Seite 133) oder
[Network config]-Seite (mp Seite 142).

® Wenn [MODUS] unter
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [PC]
eingestellt ist

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN
PROJECTOR

ZURUCK

(1) Zeigt den Namen des betreffenden Projektors an.
(2) Die Statusanzeige wird durch die Farbe gekennzeichnet.
Grun: Es gibt einen Spielraum fur die Helligkeitskorrektur.

Gelb: Es gibt weniger Spielraum fur die
Helligkeitskorrektur.

Rot:  Bei Luminanzregelung ist ein Fehler aufgetreten.

l Beispielschritte fir
die Einstellung der
Luminanzregelung

In diesen Schritten wird ein Einstellungsbeispiel
erlautert, bei dem die Helligkeit von acht in einem
Netzwerk verbundenen Projektoren abgestimmt wird.

1) Verbinden Sie alle Projektoren uiber
ein Netzwerkkabel mit einem Hub.
(mp Seite 135)

2) Schalten Sie alle Projektoren ein.

3) Stellen Sie fur alle Projektoren
[LAMPENWAHL] entweder auf
[DOPPEL] oder [EINZELN].

4) Stellen Sie [MODUS] unter
[HELLIGKEITSREGLER SETUP]
auf [AUS] und [EINSTELLUNGEN
ANWENDEN].

5) Stellen Sie die [SUBNET-MASKE]
der Projektoren auf denselben Wert
ein und fur die [IP ADRESSE] jedes
Projektors einen unterschiedlichen
Wert, so dass die Kommunikation im
Netzwerk ermdglicht wird.

6) Warten Sie mindestens acht Minuten,
bis sich die Lampenhelligkeit
stabilisiert hat.

7) Stellen Sie fur alle Optionen im Menu
[BILD] bei samtlichen Projektoren
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dieselben Werte ein.

8) Stellen Sie fiir den Farbabgleich
[COLOR MATCHING] ein.

9) Zeigen Sie die internen Testbilder aller
Projektoren als ,,vollstandig weiR* an.

10) Legen Sie fir [HELLIGKEITSREGLER
GAIN] bei allen Projektoren 100% fest.

11) Setzen Sie beim dunkelsten Projektor
[HELLIGKEITSREGLER GAIN] auf 90%.

12) Passen Sie [HELLIGKEITSREGLER
GAIN] an in Ubereinstimmung
mit der auf 90% gestellten Option
[HELLIGKEITSREGLER GAIN] der
anderen Projektoren.

13) Setzen Sie [MODUS] unter
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] bei
allen Projektoren auf [AUTO] und
[VERBINDEN] auf [GRUPPE A].

14) Wahlen Sie bei allen Projektoren
[EINSTELLUNGEN ANWENDEN]
unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP]
und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Die Luminanzregelung wird gestartet.

@ \Wenn die Stromversorgung an- oder ausgeschaltet
wird, wird bei jedem Blinken der Lampe die
Helligkeit automatisch korrigiert.

® Stellen Sie die Luminanzregelung erneut ein, wenn
die Helligkeitsunterschiede zugenommen haben
oder eine Lampe ausgetauscht wurde.

[BEREITSCHAFTS MODUS]

Stellen Sie den Stromverbrauch wahrend des
Standby-Modus ein.

1) Driicken Sie AWV , um
[BEREITSCHAFTS MODUS]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 P , um
[BEREITSCHAFTS MODUS]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [NORMAL]

@ Bei der Einstellung [ECO] sind Netzwerkfunktionen,
<SERIAL OUT>-Anschluss und einige RS-232C-
Befehle im Standby-Modus nicht verflgbar. Die
Beleuchtung der Anschlisse und des Bedienfelds
schaltet sich nicht ein.

| e | [ECO]
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@ Beim Auftreten eines Fehlers oder einer Sie anschlieRend die <ENTER>-
Warnmeldung wird auf dem Bedienfeld eine Schaltfliche.
Selbstdiagnose angezeigt, unabhangig von der
[BEREITSCHAFTS MODUS]-Einstellung. (s Seite 27) 6) Driicken Sie AW zur Auswabhl einer
® Bei der Einstellung [ECO] wird der Start der Befehlsnummer und dricken Sie die

Anzeige im Vergleich zur Einstellung [NORMAL] <ENTER>-Schaltfliche
eventuell um etwa zehn Sekunden verlangsamt. ® Mit € P kénnen Sie die Se.ite wechseln.

7) Driicken Sie AV , um [ZEIT]
[PLANUNG] auszuwahlen, und driicken Sie die

Stellen Sie den Befehlsausfiihrungsplan fiir jeden Tag <ENTER>-Taste.
der Woche ein. 8) Driicken Sie 4 » , um die Stunden und
1) Driicken Sie AV , um [PLANUNG] Minuten anzuwahlen, und driicken Sie
auszuwabhlen. A Vv oder die Nummerntasten (<0> bis
2) Driicken Sie 4 p , um [PLANUNG] <9_>) a_uf der Fernbedlem_J_ng, um.dle_
Zeit einzustellen, und driicken Sie die
umzuschalten.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die <ENTER>-Taste.
Schaltflache wie folgt gedndert. 9) Driicken Sie AWV , um [BEFEHL]
| [EIN] |‘_’| [AUS] | anzuwahlen.
m 10) Driucken Sie <> , um [BEFEHL]
, o umzuschalten.
® Wenn [PLANUNG] auf [EIN] eingestellt ist, wird ® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
die Elnst.ellung far [BERE|TSQHAFTS MODUS] . Schaltflache wie folgt geéndert.
automatisch auf [NORMAL] eingestellt und kann nicht
geandert werden. Selbst wenn dann [PLANUNG] | [EINSCHALTEN] | 4 | [STANDBY] | 4 | [VERSCHLUSS]" |
auf [AUS] eingestellt wird, bleibt die Einstellung von
[BEREITSCHAFTS MODUS] bei [NORMAL].
. [BILD IM [LAMPEN- “
B Zuordnen eines Programms BILD]" || waHL]t || [EINGABE]
3) Wihlen Sie [EIN] in Schritt 2) *1: Zeigt.(-iie Einzelhe.iten, tjie in Schritt 12) eingestellt wurden.
und driicken Sie die <ENTER>- 11) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
Schaltfliche. ® Der [B_EFEHL]-E|_nstellungsblldschlrm wird
@ Die [PLANUNG]-Projektionsflache wird detailliert angezeigt.
angezeigt. 12) Driicken Sie AV, um eine Anweisung c
4) Wibhlen Sie ein Programm fiir jeden le:JHVV[ngeTnT-ER] EINGABE] o
Tag der Woche, dem Sie es zuteilen. ¢ -ur ’ , 3
@ Driicken Sie AV, , um einen Wochentag [LAI(\jAPEg!ALé.SV\{ArL]’ und .[E;IL.D ::MlBILIé)] §
auszuwahlen, und driicken Sie 4 P , um eine Wgr elr\]/I Ile" (ljns N ungensslcd_lmT Otgzn__ el? g
Programmnummer zu wahlen. jedes NMal andern, wenn ole die laste arucken. |_|-J
® Sie kénnen das Programm von Nr. 1 bis Nr. ® [VERSCHLUSS]
7 bestimmen. - - -“ weist darauf hin, dass die
Programmnummer noch nicht festgelegt wurde. | [GEOFFNET] |¢=——| [SCHLIESSEN] |
M Einstellen eines Programms ® [EINGABE]
Sie kénnen fiir jedes Programm bis zu 16 Befehle | [RGB1] |«| [RGB2] |«[ [VIDEO] |
einstellen. 3 3
3) Wabhlen Sie [EIN] in Schritt 2) _-EE_ __[DVI-D]
und driicken Sie die <ENTER>- 7Y t
Schaltflache.
@ Die [PLANUNG]-Projektionsflache wird : s
angezeigt. *1: Nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE
4) Driicken Sie AV¥ , um [PROGRAMM ® [LAMPENWAHL][VIERFACH]
EDITIEREN] auszuwahlen. | | | |
. . . [EINZELN] — [DOPPEL]
5) Driicken Sie 4 P zur Auswahl einer 1 7

Programmnummer und driicken [ VIERFACH] | [ [DREFACH] |
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®[BILD IM BILD]

| [AUS] | ¢t | [ANWENDERI1]
1 1
| [ANWENDER3] |¢=——| [ANWENDERZ2]

13) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Befehl ist fest eingestellt und e erscheint
auf der linken Seite des ausgewahlten Befehls.

® Nachdem der Befehl fest eingestellt worden
ist, driicken Sie die <MENU>-Taste, um das
ausfuhrliche Einstellungsment zu schliel3en.

14) Driicken Sie AW , um [SPEICHERN]

auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Taste.
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@ \Wenn Sie versuchen, eine Einstellung zu
registrieren, die ein kurzes Blinken der Lampe
bewirken wirde, wird auf dem Bildschirm eine
Fehlermeldung angezeigt. Stellt die Zeit und den
Befehl erneut ein.

® Driicken Sie zum Ldschen eines bereits
festgelegten Befehls die <DEFAULT>-Schaltflache
im bei Schritt 6) angezeigten Bildschirm, oder

wéhlen Sie [LOSCHEN] im Bildschirm von Schritt 7)

und driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® \Wenn mehrere Befehle fir dieselbe Zeit festgelegt

wurden, werden sie in chronologischer Reihenfolge,

beginnend mit der kleinsten Zahl, ausgefuhrt.

® Die Betriebszeit ist die Ortszeit. (s Seite 118)

® \Wenn ein Vorgang mit der Fernbedienung oder
dem Bedienfeld des Projektors oder mit einem
Steuerungsbefehl ausgefiihrt wird, bevor der
Befehl in [PLANUNG] ausgefihrt wurde, wird der
Befehl, der mit dieser Funktion ausgestattet wurde,
moglicherweise nicht vollzogen.
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[EINST. STARTVORGANG]

Stellen Sie den Eingang ein, auf den der Projektor
zum Projektionsstart geschaltet werden soll.

1) Driucken Sie AWV ,um [EINST.
STARTVORGANG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um [EINST.
STARTVORGANG] umzuschalten.

® Die Einstellung wechselt mit jedem Drucken der

Schaltflache wie folgt.
|[LETZTENUTZUNG] |¢=»| [VIDEO] |+=| [RGB1] |
 ;
[SDI]" || [HDMI] |e=| [DVID] |
*1: Nur fur PT-DZ21KE, PT-DS20KE
[LETZTE Behalt den zuletzt ausgewahlten
NUTZUNG] Eingang bei.
[VIDEO] Stellt den Eingang auf VIDEO ein.
[RGB1] Stellt den Eingang auf RGB1 ein.
[RGB2] Stellt den Eingang auf RGB2 ein.
[DVI-D] Stellt den Eingang auf DVI-D ein.
[HDMI] Stellt den Eingang auf HDMI ein.
[SDI1] Stellt den Eingang auf SDI1 ein.
[SDI2] Stellt den Eingang auf SDI2 ein.

@ Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] im Menu
[ANZEIGE OPTION] — [EINSTELLUNG BACKUP-
EINGANG] (mp Seite 96) auf [EIN] oder [1] eingestellt
ist und der Projektor bei Einstellung des Eingangs
auf HDMI ausgeschaltet wird, beginnt die Projektion
auch dann mit dem DVI-D-Eingang, selbst
wenn [EINST. STARTVORGANG] auf [LETZTE
NUTZUNG] eingestellt ist.

® Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] im Menu
[ANZEIGE OPTION] — [EINSTELLUNG BACKUP-
EINGANG] (mp Seite 96) auf [2] eingestellt ist und
der Projektor bei Einstellung des Eingangs auf
SDI2 ausgeschaltet wird, beginnt die Projektion
auch dann mit dem SDI1-Eingang, wenn [EINST.
STARTVORGANG] auf [LETZTE NUTZUNG]
eingestellt ist.
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[RS-232C]

Stellen Sie den Verbindungszustand des <SERIAL
IN>/<SERIAL OUT>-Anschlusses ein.

1) Dricken Sie AV , um [RS-232C]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Schaltflache.
® Die [RS-232C]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥ , um eine Option
auszuwahlen.

Bl Zum Einstellen des

Verbindungszustands des
<SERIAL IN>-Anschlusses

4) Wihlen Sie [(IN\BAUDRATE] bei Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 > , um [(IN)BAUDRATE]

umzuschalten.
@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [9600] |e=| [19200] || [38400] |
1 1

6) Driicken Sie AW , um [(IN)PARITAT]
auszuwahlen.

7) Driicken Sie 4 P, um [(IN)PARITAT]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| [NONE] |« [EVEN] || [ODD] |
1 1

Bl Zum Einstellen des
Verbindungszustands des
<SERIAL OUT>-Anschlusses

4) Wihlen Sie [[OUT)BAUDRATE] bei
Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P , um [(OUT)

BAUDRATE] umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| [9600] |e=| [19200] || [38400] |
1 1

6) Driicken Sie AWV , um [(OUT)PARITAT]
auszuwahlen.

7) Driicken Sie 4 » , um [(OUT)PARITAT]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [NONE] |e+| [EVEN] || [ODD] |
1 1

B Zum Einstellen der Antwort

4) Wihlen Sie [RUCKANTWORT (ID
ALLE)] bei Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 » , um
[RUCKANTWORT (ID ALLE)]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EIN] | e | [AUS] |

[EIN] Gibt eine Antwort zurlick, wenn die ID-
Einstellung ALL ist.

Gibt keine Antwort zurlick, wenn die ID-
Einstellung ALL ist.

[AUS]

6) Driicken Sie AV , um [GRUPPE]
auszuwahlen.

7) Driicken Sie 4 ) , um [GRUPPE]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[ A e[ Bl s @]
1 1

Durch Senden der ID von RS-232C kénnen
mehrere Projektoren gleichzeitig gesteuert
[A] bis [Z] |werden. Stellt die Gruppe von [A] bis [Z] ein.
Der Projektor antwortet, wenn die ID von
RS-232C der Einstellung entspricht.

8) Driicken Sie AV , um
[RUCKANTWORT (ID GRUPPE)]
auszuwabhlen.

9) Driicken Sie 4 ), um
[RUCKANTWORT (ID GRUPPE)]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EIN] | e | [AUS] |

[EIN] Gibt eine Antwort zurlick, wenn die ID-
Einstellung GRUPPE ist.

Gibt keine Antwort zurlick, wenn die ID-
Einstellung GRUPPE ist.

® Beachten Sie ,<SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-
Anschluss” (#p Seite 173) fur die <SERIAL
IN>/<SERIAL OUT>-Anschlisse und die ID-
Ubertragung in RS-232C.

[AUS]
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[STATUS]

Zeigt den Status des Projektors an.

1) Driucken Sie AWV , um [STATUS]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [STATUS]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 > , um die Seiten
umzuschalten.

Zeigt den aktuell gewahlten

[SUB PROZ. |Zeigt die Unterversion der
VERSION] Firmware des Projektors an.
[NETZWERK | Zeigt die Netzwerkversion des
VERSION] Projektors an.
[ERWEITERUNG | Zeigt den Aktivierungsstatus des
(ET-UK20)] Upgrade-Kits an.
@ [EINSCHALTUNGEN]:
Zeigt an, wie oft der Strom
eingeschaltet wird.
® [LAMPE1 EINSCHALTEN] bis
[EINSCHALT [LAMPE4 EINSCHALTEN]:
ZAEHLER] Zeigt an, wie oft die Lampe
eingeschaltet wird.
® [VERSCHLUSS]:
Zeigt an, wie oft der
Verschluss aufgesetzt wird.
[ANZAHL DER |Zeigt die Anzahl der registrierten
REG.SIGN.] Signale an.
Zeigt den Status der
D Wechselstromspannung an.
Zeigt die eingestellten
[KUHLUNG] Kiihlbedingungen. Wenn [AUTO]

eingestellt ist, wird das automatisch
erkannte Ergebnis angezeigt.

ElEs Eingangsanschluss an.
Zeigt an, ob das Umschalten
zum Backup-Eingangssignal
éi?l-(rl']'g- moglich ist, wenn [MODUS
EINGANG] BACKUP-EINGANG] auf [EIN],
[1] oder [2] eingestellt ist.
(mp Seite 96)
[NAME DES Zeigt den Namen des
SIGNALS] Eingangssignals an.
[SIGNAL Zeigt die Frequenz des
FREQUENZ] |Eingangssignals an.
Zeigt die Betriebszeiten des
[BETRIEBSSTUNDEN] Projektors an.
Zeigt die Nutzungsdauer und
TLlHE] den Status der Lampe 1 an.
Zeigt die Nutzungsdauer und
IESMEE den Status der Lampe 2 an.
Zeigt die Nutzungsdauer und
LML den Status der Lampe 3 an.
Zeigt die Nutzungsdauer und
IEAMEE den Status der Lampe 4 an.
« | Zeigt den Status der Lufteinlass-
1
DAL AL U Temperatur des Projektors an.
[OPTIK-MODUL | Zeigt den Status der
TEMPERATUR]" | Innentemperatur des Projektors an.
Zeigt den Status der Temperatur
1
[LAMPENUNGEBUNGSTENPT um die Lampen des Projektors an.
[REMOTE 2 Zeigt den Steuerstatus von
STATUS] REMOTEZ2 an.
[PRMO(SJSEE]OR Zeigt den Typ des Projektors an.
[SERIEN Zeigt die Seriennummer des
NUMMER] Projektors an.
[MODELNUMMER | Zeigt die Modell Nr. der Lampe
LAMPE] an.
[SERIENNUMMER | Zeigt die Seriennummer der
LAMPE1] Lampe 1 an.
[SERIENNUMMER | Zeigt die Seriennummer der
LAMPE2] Lampe 2 an.
[SERIENNUMMER | Zeigt die Seriennummer der
LAMPE3] Lampe 3 an.
[SERIENNUMMER | Zeigt die Seriennummer der
LAMPE4] Lampe 4 an.
[HAUPTPROZESSOR] Zeigt die Hauptversion der

Firmware des Projektors an.
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@ [SPEICHERNUMMERY:

Zeigt die Speichernummer des
Eingangssignals an.

® [EINGABE]:

Zeigt den aktuell gewahlten
Eingangsanschluss an.

® [NAME DES SIGNALS]:

Zeigt den Namen des
Eingangssignals an.

@ [SIGNAL FREQUENZ]:

Zeigt die Frequenz des
Eingangssignals an.

® [SYNC-STATUS]:

Zeigt die Synchronisationspolaritat
des Eingangssignals an.

@ [VERT. SYNCHR. BREITE]:
Zeigt die vertikale
Synchronisationssignal-Pulsweite
des Eingangssignals an.

©® [DARSTELLUNGSVERFAHREN]:
Zeigt den Scantyp des
Eingangssignals an.

©® [GESAMTPIXEL]:

Zeigt die Gesamtpunkizahl des
Eingangssignals an.

©® [ANZEIGEPIXEL]:

Zeigt die Anzahl der Anzeigepunkte
des Eingangssignals an.

©® [GESAMTZEILEN]:

Zeigt die Gesamtzeilenzahl des
Eingangssignals an.

® [ANZEIGEZEILEN]:

Zeigt die Anzahl der Anzeigezeilen
des Eingangssignals an.

©® [AUSWAHL]:

Zeigt die Abtastinformation des
Eingangssignals an.

® [SIGNALPEGEL]:

Zeigt den Signalpegel des
Eingangssignals an.

® [FARBTIEFE]:

Zeigt die Abstufung des
Eingangssignals an.

[EINGANGSSIGNAL
ERKENNUNG]

*1: Der Temperaturstatus wird mit der Textfarbe (griin/gelb/rot)
und dem Skalierungsbalken angezeigt. Benutzen Sie den
Projektor innerhalb der grinen Anzeige.

® In Abhangigkeit vom Eingangssignal werden
manche Punkte in [EINGANGSSIGNAL
ERKENNUNG] angezeigt und andere nicht.

[AUTO-ABSCHALTUNG]

Sie kdnnen den Projektor automatisch fiir den
Standby-Modus einstellen, wenn in der festgelegten
Zeit kein Signal eingegeben wird.

1) Driicken Sie AV¥ ,um [AUTO-
ABSCHALTUNG] auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 ), um [AUTO-
ABSCHALTUNG] umzuschalten.

Deaktiviert die
AL Signalabschaltungsfunktion.
[10MIN.] - Ermdglicht die Einstellung in
[90MIN.] Intervallen von zehn Minuten.

[REMOTE2 MODUS]

Sie konnen den <REMOTE 2 IN>-Anschluss
einstellen.

1) Driicken Sie AV , um [REMOTE2
MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 p , um [REMOTE2
MODUS] umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[SERIE
[STANDARD] | | [ANWENDER] | €| ['s5007
7 1

Die Stiftzuweisung des <REMOTE
2 IN>-Anschlusses wird von der
[STANDARD] |werkseitigen Standardeinstellung
des Projektors verwendet.

(mp Seite 177)

Wird verwendet, um die Einstellung
[ANWENDER] [des <REMOTE 2 IN>-Anschlusses
zu andern.

Verwenden Sie die Einstellungen
fur den mit der Modellreihe

L6500 kompatiblen REMOTEZ2-
Anschluss.

[SERIE L6500]

[l Um [ANWENDER] einzustellen

3) Wahlen Sie [ANWENDER] in Schritt 2).

4) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

5) Driicken Sie AV , um entweder [PIN2]
oder [PIN8] auszuwahlen, und dricken
Sie 4 P , um die Einstellung zu
andern.
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Sie kdnnen die Funktionen der <FUNC>-Schaltflache
auf der Fernbedienung einstellen.

1) Dricken Sie AV , um .
[FUNKTIONSTASTEN MENU]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache. )
® Die [FUNKTIONSTASTEN MENU]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥ , um eine Funktion
auszuwahlen.

[INAKTIV] |Deaktiviert die <FUNC>-Schaltflache.

Schaltet [AUS]/[ANWENDER1]/
[ANWENDER2]/[ANWENDER3] auf
[BILD IM BILD]. (m Seite 122)

[BILD IM
BILD]

Fuhrt den Unterspeicher auf.

[VOREINSTELLUNG] (mp Seite 127)

[SYSTEM |Schaltet auf die [SYSTEM AUSWAHL].
AUSWAHL] | (% Seite 72)

[SYSTEM
DAYLIGHT
VIEW]

Schaltet auf die [SYSTEM DAYLIGHT
VIEW]. (m Seite 70)

Halt das Bild voriibergehend an.

[STANDBILD] | " seite 103)

[EINGANGS- | Zeigt die Wellenform des
SIGNALANZEIGE] | Eingangssignals an. (mp Seite 103)

et Ruft den registrierten Speicher auf.

DATEN | Seite 119)

LADEN]

[LINKS/ |Schaltet auf die Einstellungen

RECHTS |der horizontalen Spiegelung um.
TAUSCH]" | (s Seite 88)

*1: nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE

4) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
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[FUNKTIONSTASTEN MENU] [DATUM UND UHRZEIT]

Stellen Sie die Zeitzone, das Datum und die Uhrzeit
der internen Uhr des Projektors ein.

1) Dricken Sie AV¥ , um [DATUM UND
UHRZEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [DATUM UND UHRZEIT]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option
auszuwabhlen.

B Auswihlen der Zeitzone

4) Wihlen Sie [ZEITZONE] in Schritt 3).

5) Driicken Sie 4 P , um [ZEITZONE]
einzustellen.

M Die Einstellungen des Datums
und der Uhrzeit manuell anpassen

4) Wahlen Sie [UHR EINSTELLEN] in
Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [UHR EINSTELLEN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

6) Driicken Sie AV , um einen Punkt
auszuwihlen, und driicken Sie 4 ),
um das lokale Datum und die Uhrzeit
einzustellen.

7) Driicken Sie AW , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
® Die Einstellung der Uhrzeit ist abgeschlossen.

[l Passt die Einstellungen des
Datums und der Uhrzeit
automatisch an

4) Wahlen Sie [UHR EINSTELLEN] in
Schritt 3).

5) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [UHR EINSTELLEN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

6) Driicken Sie AV , um
[SYNCHRONISIERUNG MIT NTP]
auszuwaihlen, und driicken Sie 4 ),

um die Einstellung auf [EIN] zu andern.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt gedndert.

| [AUS] | e | [EIN]
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7) Driicken Sie AWV , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
® Die Einstellung der Uhrzeit ist abgeschlossen.

@ Um das Datum und die Uhrzeit automatisch
einzustellen, muss der Projektor mit dem Netzwerk
verbunden sein.

® \Wenn die Synchronisierung mit dem NTP-

Server nicht durchgeflihrt werden kann,

nachdem [SYNCHRONISIERUNG MIT

NTP] zu [EIN] geschaltet wurde, oder wenn
[SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] zu [EIN]
geschaltet wird, wahrend der NTP-Server nicht
festgelegt wurde, wird [SYNCHRONISIERUNG MIT
NTP] wieder zu [AUS].

® Legen Sie den NTP-Server durch den Zugang zum
Projektor iber den Webbrowser fest. (s Seite 143)

[KALIBRIERUNG DER LINSE]

Legen Sie die Grenzwerte flr die
Objektivverschiebung und die Startposition des
Projektors automatisch fest.

1) Driucken Sie AV¥ , um [KALIBRIERUNG
DER LINSE] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Ein Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4 P , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.
® \Wahlen Sie [ABBRECHEN], um abzubrechen.
@ Das Objektiv bewegt sich nach oben, unten,
links und rechts, um die Grenzwerte der
Objektivverschiebung und die Startposition
automatisch einzustellen.

@ Das Objektiv halt an, wenn die Kalibrierung
beendet ist.

@ [SICHERE DATEN] wird im Meni wahrend der
Objektivkalibrierung angezeigt. Der laufende
Vorgang kann nicht abgebrochen werden.

@ Wenn die Objektivkalibrierung ordnungsgeman
abgeschlossen werden konnte, wird [NORMAL
BEENDET] angezeigt, wenn sie nicht
ordnungsgemal abgeschlossen werden konnte,
wird [N.NORMAL BEENDET] angezeigt.

® Das Driicken der <FOCUS>-Schaltflache auf der
Fernbedienung flir mindestens drei Sekunden
zeigt auch den Bestatigungsbildschirm fur die
Objektivkalibrierungsausfiuhrung an.

[OPTIK DATEN]

Speichern Sie die Fokusposition, die
Verschiebungsposition und die Zoomposition eines
kalibrierten Objektivs und rufen Sie diese auf.

1) Driicken Sie AV _um [OPTIK DATEN]
auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

3) Driicken Sie AV¥ , um eine Option
auszuwabhlen.

Ml Speichern der Objektivposition

4) Wahlen Sie [OPTIK DATEN SICHERN]
in Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
@ Die [OPTIK DATEN SICHERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

6) Driicken Sie AV , um die Option zu
initialisieren, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

7) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] aus und driicken Sie

die <ENTER>-Schaltflache.
@ Die Eingabebildschirme des Objektivspeichers
werden angezeigt.

8) Driicken Sie AV ¢ ) , um den Text
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache, um den Text
einzugeben.

9) Driicken Sie nach der Eingabe

des Namens AV ¢ p , um [OK]

auszuwabhlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.

® Damit ist die Registrierung abgeschlossen.

Es wird zur [OPTIK DATEN SICHERN]-
Projektionsflache zuriickgekehrt.

® Wenn Sie AW ¢ P driicken, um [CANCEL]
auszuwahlen, und dann die <ENTER>-
Schaltflache driicken, wird der Objektivspeicher
nicht gespeichert.

® \Wenn Sie A ¥ ¢ P driicken, um [STANDARD)]
auszuwahlen, und dann die <ENTER>-
Schaltflache driicken, wird der eingegebene
Name nicht registriert und der Standardname
wird verwendet.

@ Wenn Sie [OK] auswahlen, ohne irgendwelche
Zeichen einzugeben, und Sie die <ENTER>-
Schaltflache driicken, wird der Standardname
verwendet.
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l Aufrufen der Objektivposition

4) Wahlen Sie [OPTIK DATEN LADEN] in
Schritt 3).

5) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
@ Die [OPTIK DATEN LADEN]-Projektionsflache
wird angezeigt.

6) Driicken Sie AWV , um die Option zu
initialisieren, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

7) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] aus und driicken Sie
die <ENTER>-Schaltflache.

@ Bewegt sich automatisch zu den registrierten
Verschiebungs-, Zoom- und Fokuspositionen.

@ Der Objektivspeicher kann nicht zu 100%
Funktionsfahigkeit garantiert werden.

® Nach dem Aufrufen des Objektivspeichers kdnnen
sich die Zoom- und Fokuspositionen verschieben.
Fuhren Sie erforderlichenfalls eine Neueinstellung
durch.
Vorsicht vor Verschiebungen, sie ergeben
besonders signifikante Abweichungen in der
Zoomposition.

® Wenn Sie ein anderes Objektiv einsetzen, fihren
Sie eine Neueinstellung durch und speichern Sie
den Objektivspeicher erneut.

® Wenn ein Objektiv mit Zoomfunktion verwendet
wird, funktioniert der Objektivspeicher der
Zoomposition nicht.

® Wenn Sie die <FUNC>-Schaltflache verwenden,
um [OPTIK DATEN LADEN] zuzuweisen, wird der
Objektivspeicher mit jedem Driicken der <FUNC>-
Schaltflache aufgerufen.

B Loschen eines Objektivspeichers

4) Wahlen Sie [OPTIK DATEN
BEARBEITEN] in Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [OPTIK DATEN BEARBEITEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

6) Driicken Sie AV¥ , um [OPTIK DATEN
LOSCHEN] auszuwahlen.

7) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache. )
® Die [OPTIK DATEN LOSCHEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

8) Dricken Sie AW, um die zu l6schende
Option auszuwahlen, und driicken Sie
die <ENTER>-Schaltflache.
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9) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] aus und driicken Sie
die <ENTER>-Schaltflache.

B Andern des Namens des
Objektivspeichers

4) Wahlen Sie [OPTIK DATEN
BEARBEITEN] in Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [OPTIK DATEN BEARBEITEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

6) Dricken Sie AV , um [OPTIK DATEN
NAME ANDERN] auszuwabhlen.

7) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [OPTIK DATEN NAME ANDERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

8) Driicken Sie AV ,um den zu
andernden Namen auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

@ Die Namensbildschirme des Objektivspeichers
werden angezeigt.

9) Driicken Sie A¥ ¢ ) , um den Text
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache, um den Text
einzugeben.

10) Driicken Sie nach der Anderung
des Namens AV ¢ ) , um [OK]
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.

® Damit ist die Registrierung abgeschlossen. Es
wird zur [OPTIK DATEN NAME ANDERN]-
Projektionsflache zurtickgekehrt.

® Wenn Sie AW 4 P driicken, um [CANCEL]
auszuwahlen, und dann die <ENTER>-
Schaltflache driicken, wird der gednderte Name
nicht registriert.

® Wenn Sie AW ¢ P driicken, um [STANDARD)]
auszuwahlen, und dann die <ENTER>-
Schaltflache dricken, wird der gednderte Name
nicht registriert und der Standardname wird
verwendet.

@ Wenn Sie [OK] auswahlen, ohne irgendwelche
Zeichen einzugeben, und Sie die <ENTER>-
Schaltflache driicken, wird der Standardname
verwendet.
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[ALLE BENUTZERDATEN
SICHERN]

Speichern Sie die verschiedenen Einstellwerte als
eine Sicherung im internen Speicher des Projektors.

1) Driicken Sie AWV ,um [ALLE
BENUTZERDATEN SICHERN]
auszuwahlen.

2) Driucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [SICHERHEITS PASSWORT]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort
ein und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

4) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN]
aus und driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

® [SICHERE DATEN] wird auf der
Projektionsflache angezeigt, wahrend die Daten
gespeichert werden.

[ALLE BENUTZERDATEN
LADEN]

Laden Sie die verschiedenen Einstellwerte, die
als Sicherung im internen Speicher des Projektors
gespeichert sind.

1) Driicken Sie AWV , um [ALLE
BENUTZERDATEN LADEN]
auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

@ Die [SICHERHEITS PASSWORT]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort
ein und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

4) Wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt
wird, wéahlen Sie [AUSFUHREN] oder
[ABBRECHEN] aus und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

® Der Projektor geht in den Standby-Status Uber,
um die Einstellwerte widerzuspiegeln, wenn [ALLE
BENUTZERDATEN LADEN] ausgefihrt wird.

@ Die von der Computeranwendung eingestellten
Daten sind in [ALLE BENUTZERDATEN] nicht
einbezogen.

[INITIALISIEREN]

Setzen Sie verschiedene Einstellwerte auf ihre
werkseitigen Standardeinstellungen zurtick.

1) Driucken Sie AV, um [INITIALISIEREN]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [SICHERHEITS PASSWORT]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort
ein und driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [INITIALISIEREN]-Projektionsflache wird
angezeigt.

4) Driucken Sie AW¥ , um eine gewiinschte
Initialisierungsoption auszuwahlen.

Alle Einstellungsoptionen
inklusive [EINGANGSSIGNAL],
[NETZWERKEINSTELLUNG],
[E-mail set up] und [LOGO

[ALLE BENUTZER] werden auf ihre
BENUTZERDATEN] | werkseitigen Standardeinstellungen
zurlickgesetzt.

Der Projektor geht in den Standby-
Status Uber, um die Einstellwerte
widerzuspiegeln.

Ldscht alle Einstellwerte, die fur
jedes Eingangssignal gespeichert
wurden.

Fihren Sie das unter ,L&schen

der registrierten Daten” (s Seite 125)
beschriebene Verfahren durch, um
nur einen Teil eines registrierten
Signals zu I6schen.

Setzt NETZWERKEINSTELLUNG]
[NETZWERK!/ | und [E-mail set up] auf die

E-MAIL] werkseitigen Standardeinstellungen
zuruck.

Léscht das Bild, das unter [LOGO
BENUTZER] registriert ist.

[ENGANGSSIGNAL]
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[LOGO BILD]

5) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

6) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN]
aus und driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

[SERVICE PASSWORT]

Wird vom Wartungspersonal verwendet.
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[BILD IM BILD]-Menii

Wabhlen Sie [BILD IM BILD] aus dem Hauptmenii

aus und wahlen Sie die Option aus dem

Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des

Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das

Meniu“ (mp Seite 63).

® Drlicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf AV ¢ p .

Verwendung der P IN
P-Funktionen

Platzieren Sie einen kleinen separaten Unterbildschirm
im Hauptbildschirm, um zwei Bilder gleichzeitig zu
projektieren.

1) Driicken Sie AV¥ ,um [BILD IM BILD]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [BILD IM BILD]-Projektionsflache wird
angezeigt.

3) Driicken Sie AW¥ , um [BILD IM BILD
MODUS] auszuwahlen, und driicken
Sie die <ENTER>-Schaltflache.

@ Die [BILD IM BILD MODUS]-Projektionsflache
wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV¥ , um eine Funktion
auszuwahlen.

Die P IN P-Funktion wird nicht
verwendet.
[ANWENDER1] | Die in ,Einstellung der P IN

[ANWENDER2] P_-Funktionen“ (»_ Seite 122) _
eingestellten Optionen werden in

[ANWENDER3] | den P IN P-Funktionen verwendet.

[AUS]

5) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
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Einstellung der P IN

P-Funktionen

Die P IN P-Funktionseinstellungen kénnen in
[ANWENDER1], [ANWENDER2] und [ANWENDER3]
gespeichert werden.

1)

2)

Wabhlen Sie im Schritt 4)
»verwendung der P IN P-Funktionen*
den gewiinschten Modus von
[ANWENDER1], [ANWENDER2] und
[ANWENDER3] und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
@ Der Einstellungsbildschirm des ausgewahlten
Modus wird angezeigt.

Driicken Sie AW¥ , um eine Option
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

@ Das Untermeni der ausgewahlten Option wird
angezeigt.

[HAUPTFENSTER] | ® [GROSSE]:

Der als Hauptfenster anzuzeigende
Eingangsanschluss erscheint. (Dricken
Sie zur Auswahl AW¥ und driicken

Sie die <ENTER>-Schaltflache, um
umzuschalten.

Die Anzeigegrolie des Fensters kann von
10% bis 100% eingestellt werden.

® [POSITIONI:
Legen Sie die Anzeigeposition des
Hauptfensters im Bildschirm fest.

INEBENFENSTER] | ® [POSITION]:

Der als Unterfenster anzuzeigende
Eingangsanschluss erscheint. (Driicken
Sie zur Auswahl AW¥ und driicken
Sie die <ENTER>-Schaltflache, um
umzuschalten.)
® [GROSSE]:
Die AnzeigegroRe des Unterfensters kann
von 10% bis 100% eingestellt werden.

Legen Sie die Anzeigeposition des
Unterfensters im Bildschirm fest.

® [CLOCK PHASE]:
Wenn das Unterfenster RGB1 oder
RGB?2 ist und ein flimmerndes
Bild oder verschmierte Umrisse
auftauchen, stellen Sie zwischen 0
und 31 ein.

[EgéI&]E Legen Sie die Bildsperre auf das

Wahlen Sie ein Fenster aus, dessen
Bildsperre aktiviert ist. (Driicken Sie
4 P , um umzuschalten.)

® [HAUPTFENSTER]:

Eingangssignal im Hauptfenster fest.
® [NEBENFENSTER]:

Legen Sie die Bildsperre auf das

Eingangssignal im Unterfenster fest.




[BILD IM BILD]-Menii

Wahlen Sie das Fenster aus, das oben
angezeigt werden soll, wenn sich die
Fenster Uberlappen. (Driicken Sie 4 P,
um umzuschalten.)
® [HAUPTFENSTER]:
Das Hauptfenster hat die
Anzeigeprioritat.
@ [NEBENFENSTER]:
Das Unterfenster hat die

[TYPE]

Anzeigeprioritat.

@ Die P IN P-Funktionen sind fir einige
Eingangssignale und ausgewahlten Anschlisse
nicht verfugbar. Beziehen Sie sich fir Einzelheiten
auf ,Zweifensteranzeige-Kombinationsliste®
(mp Seite 178).

® Die Einstellungswerte des Hauptfensters werden als
Einstellungswerte wie zum Beispiel [BILDMODUS],
[GAMMA] und [FARBTON] angewendet.

® Dricken Sie auf dem Hauptbildschirm (wenn kein
Meni angezeigt wird) 4 P , um die Gréfke und
Position des Hauptfensters umzuschalten, wahrend
P IN P in Betrieb ist.

® Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [EIN], [1]
oder [2] eingestellt ist, kann [BILD IM BILD] nicht
eingestellt werden.

@ 3D-Bilder kdnnen in P IN P nicht angezeigt werden.
(nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE)

@ Der Status von P IN P bleibt bestehen, selbst wenn
gleichzeitig 3D fur die Anzeige von 3D-Bildern
in P IN P verwendet wird. (nur PT-DZ21KE und
PT-DS20KE)
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[TESTBILDER]-Menu

Wabhlen Sie [TESTBILDER] aus dem
Hauptmenii aus.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung
des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch
das Menii“ (#p Seite 63).

® Driicken Sie 4 P>, um umzuschalten.

(CTEST) TESTPATTERN | UIKC)
©D®
@ e G

[TESTBILDER]

Zeigt das im Projektor integrierte Testbild an.

Die Einstellungen von Position, Grée und

anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht
bericksichtigt. Achten Sie darauf, dass Eingangssignal
anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen
durchfihren.

Driicken Sie 4 p , um [TESTBILDER]
umzuschalten.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

+
Fokus

Meniibildschirm

—)

I

Meniibildschirm

+

Eingangsbildschirm

+

Meniibildschirm

16:9/4:3-Seitenrahmen

I

l

Meniibildschirm

+

Weil}

+

Meniibildschirm

Farbstreifen (horizontal)

l

I

Meniibildschirm

+

Schwarz

+

Meniibildschirm

Farbstreifen (vertikal)

I

l

Meniibildschirm

+

Fenster

l

Meniibildschirm
+

Fenster (Umkehrung)

@ Driicken Sie die <ON SCREEN>-Schaltflache auf
der Fernbedienung, wahrend das Testbild angezeigt
wird, um den Menubildschirm auszublenden.

124 - DEUTSCH

B Andern der Farbe oder des Fokus
des Testbildes

Wenn das Testbild ,Mentbildschirm + Fokus*®
angezeigt wird, kann die Farbe verandert werden.

1) Driicken Sie 4 > , um das Testbild
,Menubildschirm + Fokus*
auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [FARBTESTBILDER]-Projektionsflache
wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥ , um eine Farbe
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
® Die Farbe des Testbildes andert sich auf die
ausgewahlte Farbe.

® Die Farbeinstellungen des Testbildes kehren zu
[WEISS] zuriick, wenn der Projektor ausgeschaltet
wird.

® Die einzigen Farben des Testbildes, die
geandert werden koénnen, sind die Farben des
~Fokustestbildes®.




[LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-Menu

Wahlen Sie [LISTE DER REGISTRIERTEN
SIGNALE] aus dem Hauptmenii aus.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung
des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch
das Menii“ (mp Seite 63).

B Registrierter Signalstatus

® Ein Name kann fur jeden Unterspeicher
vergeben werden (#p Seite 127).
@ Speichernummer: A1 (1-2)

Unterspeicher-
Nummer

Wenn die Adressennummer (A1, A2, ... H7,
H8) registriert ist

Registrierung eines Signals

zur Liste

Nachdem ein neues Signal eingegeben wurde und
die <MENU>-Schaltflache auf der Fernbedienung
oder dem Bedienungsfeld gedrickt wurde, ist die
Registrierung abgeschlossen und die [HAUPTMENU]-
Projektionsflache wird angezeigt.

® Es kdnnen bis zu 96 Signale einschliellich der
Voreinstellungen fur den Projektor registriert
werden.

® Es gibt 12 Seiten (acht Speicher von A bis L, mit
acht moglichen Speichern auf jeder Seite) fur
Speichernummern und es wird zur niedrigsten
verfugbaren Nummer registriert. Wenn keine
Speichernummer verflgbar ist, wird das alteste
Signal Uberschrieben.

® Die zu registrierenden Namen werden
automatisch anhand des Eingangssignals und der
Speichernummern vergeben.

® Wenn ein Menu angezeigt wird, werden die neuen
Signale wahrend ihrer Eingabe registriert.

Umbenennung der

registrierten Daten

1)

2)

3)

4)

5)

7)

Driicken Sie AV¥ 4 p , um das Signal
auszuwahlen, dessen Details angezeigt
werden sollen.

Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

® Die [STATUS DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

® Der Name, die Speichernummer, der
Eingangsanschluss, die Frequenz,
das Synchronisationssignal usw. des
Eingangssignals werden angezeigt.

® Driicken Sie die <MENU>-Schaltflache, um zur
[LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-
Projektionsflache zurtickzukehren.

Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [SETUP DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

Driicken Sie AV , um [SIGNALNAME
ANDERN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

® Die [SIGNALNAME ANDERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

Driicken Sie AV ¢ ) , um den Text
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache, um den Text
einzugeben.

Driicken Sie nach der Anderung
des Namens AV ¢ p , um [OK]
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.

® Die Registrierung ist abgeschlossen und es
wird zur [SETUP DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache zurtickgekehrt.

® Wenn Sie AW 4 P driicken, um [CANCEL]
auszuwahlen, und die <ENTER>-Schaltflache
driicken, wird der geanderte Signalname nicht
registriert und ein automatisch registrierter
Signalname wird verwendet.
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Loschen der registrierten

Daten

1)

Driicken Sie AV¥ 4 ) , um das Signal
auszuwahlen, das geléscht werden
soll.
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[LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-Menu

2) Driicken Sie die <DEFAULT>-

Schaltflache.

® Die [REGI. SIGNAL LOSCHEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

® Driicken Sie zum Abbrechen des
Léschvorgangs die <MENU>-Schaltflache, um
zur [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-
Projektionsflache zurtickzukehren.

3) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

@ Das ausgewahlte Signal wird geldscht.

® Ein Signal kann auch mit [REGI. SIGNAL
LOSCHEN] auf der [SETUP DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache geléscht werden.

Schitzen der registrierten

Daten

1) Driicken Sie AV 4 p , um das Signal
auszuwahlen, das geschutzt werden
soll.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [STATUS DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [SETUP DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

4) Driucken Sie AV¥ , um [SPERREN]
auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4 > , um [SPERREN]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS] | e | [EIN] |

[AUS] Das Signal ist nicht geschiitzt.
[EIN] Das Signal ist geschutzt.

® Wenn [SPERREN] auf [EIN] eingestellt ist, sind das
Ldschen des Signals, die Bildanpassung und das
Auto-Setup nicht verfligbar. Stellen Sie [SPERREN]
auf [AUS] ein, um diese Funktionen auszufiihren.

® Ein Signal kann als Unterspeicher registriert
werden, selbst wenn es geschitzt ist.

® Selbst ein geschutztes Signal wird geldscht, wenn
[INITIALISIEREN] ausgefuhrt wird.
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Erweiterungssignalsperrbereich

1) Driicken Sie AV ¢ p , um das Signal
auszuwahlen, das eingestellt werden
soll.

2) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [STATUS DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Die [SETUP DER REGISTRIERTEN
SIGNALE]-Projektionsflache wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV , um [LOCK-IN
RANGE] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4 p> , um [LOCK-IN
RANGE] umzuschalten.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [EINGESCHRANKT] | ¢=——| [ERWEITERT] |

[EINGESCHRANKT] | Wird in den meisten Féllen ausgewahlt.
[ERWEITERT] | Erweitert den Sperrbereich.

@ Schalten Sie den Bereich um, der festlegt, dass ein
Eingangssignal das gleiche Signal wie ein bereits
registriertes Signal ist.

® Um die Festlegung zu bevorzugen, dass es das
gleiche Signal wie ein bereits registriertes Signal
ist, stellen Sie auf die [ERWEITERT]-Einstellung
ein.

@ |st in den Fallen zu verwenden, wenn z.B. die
Synchronisationsfrequenz eines Eingangssignals
sich leicht gedndert hat oder wenn mehrere
Signallisten registriert werden.

@ Kann nur verwendet werden, wenn ein
Eingangssignal tiber die Anschliisse <RGB 1
IN>, <RGB 2 IN>, <DVI-D IN> oder <HDMI IN>
ankommt.

® Wenn [ERWEITERT] eingestellt ist, kann das
Bild verzerrt erscheinen, weil das Signal als
gleiches Signal erkannt wird, selbst wenn sich die
Synchronisationsfrequenz leicht gedndert hat.

® \Wenn das Eingangssignal als das in
[ERWEITERT] eingestellte Signal erkannt
wird, erhalt das registrierte Signal mit einer
héheren Speichernummer den Vorrang.

Beispiel: ein Eingangssignal entsprechend der
Speichernummern A2, A4 und B1 wird als B1
festgelegt.

@ \Wenn ein registriertes Signal geléscht wird, werden
auch dessen Einstellungen geldscht.

® In einer Umgebung mit mehreren Arten von
Eingangssignalen am gleichen Anschluss, werden
die Signale manchmal nicht korrekt festgelegt,
wenn die Einstellungen auf [ERWEITERT)]
festgelegt sind.




[LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-Menu

Verwalten der

Voreinstellungsliste

Der Projektor hat eine Voreinstellungs-Funktion, die
die verschiedenen Bildanpassungsdaten registrieren
kann, auch wenn sie als dasselbe Signal der
Frequenz oder des Formats der Synchronisations-
Signalquelle erkannt werden.

Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie die
Bildqualitat, wie zum Beispiel der Wechsel des
Seitenverhaltnisses oder des Weiltabgleichs, mit der
gleichen Synchronisations-Signalquelle einstellen
missen. Die Voreinstellung enthalt alle Daten, die
fur jedes Signal eingestellt werden kdnnen, wie zum
Beispiel das Bildseitenverhaltnis und die Daten, die in
der [BILD]-Option eingestellt wurden([KONTRAST],
[HELLIGKEIT] usw.).

M Registrieren der aktuellen
Einstellungen zur Liste

1) Driicken Sie 4 P , wenn sich die
Projektionsflache im Normalzustand
befindet (das Menii wird nicht
angezeigt).

@ Der Registrierungsbildschirm der Voreinstellung
wird angezeigt, wenn die Voreinstellung nicht
registriert ist. Fahren Sie mit Schritt 3) fort.

® Eine Liste von Voreinstellungen, die fir das
derzeit eingegebene Signal registriert sind, wird
angezeigt.

® Mit der Wahl von [VOREINSTELLUNG] im
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Menii
— [FUNKTIONSTASTEN MENU] kann die
<FUNC>-Schaltflache statt 4 P verwendet
werden.

2) Driicken Sie A¥ ¢ p , um die
Unterspeichernummer auszuwahlen,
die unter [VOREINSTELLUNG-LISTE]
registriert werden soll.

3) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache. )
® Die [SIGNALNAME ANDERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

4) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.

® Befolgen Sie das Verfahren in den Schritten 4)
und 5) unter ,Umbenennung der registrierten
Daten“ (mp Seite 125), um die registrierten Daten
umzubenennen.

Bl Umschalten zur
Unterspeicherliste

1) Driicken Sie 4 p , wenn sich die
Projektionsflache im Normalzustand
befindet (das Menu wird nicht
angezeigt).
® Eine Liste von Voreinstellungen, die fir das

derzeit eingegebene Signal registriert sind, wird
angezeigt.

2) Driicken Sie AV 4 ) , um das
Signal auszuwahlen, das in
[VOREINSTELLUNG-LISTE]
umgeschaltet werden soll.

3) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Das schaltet das im Schritt 2) ausgewahlte
Signal um.

Bl Loschen der Unterspeicherdaten

1) Driicken Sie 4 P> , wenn sich die
Projektionsflache im Normalzustand
befindet (das Menu wird nicht
angezeigt).
® Die [VOREINSTELLUNG-LISTE]-

Projektionsflache wird angezeigt.

2) Verwenden Sie die AV ¢ )
-Schaltflachen, um die Option zum
Loschen auszuwahlen, und driicken
Sie die <STANDARD>-Schaltflache.
® Die [REGI. SIGNAL LOSCHEN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

® Driicken Sie zum Abbrechen des
Léschvorgangs die <MENU>-Schaltflache, um
zum Bildschirm [VOREINSTELLUNG-LISTE]
zuruickzukehren.

3) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.
® Der ausgewahlte Unterspeicher wird geldscht.
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[SICHERHEIT]-Menii

Wabhlen Sie [SICHERHEIT] aus dem Hauptmenii
aus und wahlen Sie die Option aus dem
Untermenti.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung
des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch
das Menii“ (mp Seite 63).
® \Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet
wird
Anfangliches Passwort: Driicken Sie A p ¥ ¢
A P v ¢ der Reihe nach und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.
® Driicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf Av ¢ ) .

® Wenn Sie im Hauptmen( [SICHERHEIT] auswahlen
und die <ENTER>-Schaltflache driicken, ist die
Eingabe eines Passwortes erforderlich. Geben
Sie das festgelegte Passwort ein und fahren
Sie anschlieRend mit den Bedienungen des
[SICHERHEIT]-Mens fort.

® Wenn das Passwort zuvor geandert wurde, geben
Sie das geanderte Passwort ein und drticken Sie
die <ENTER>-Schaltflache.

® Das geanderte Passwort wird mit einer *
Markierung auf der Projektionsflache angezeigt.

® Eine Fehlermeldung wird auf der Projektionsflache
angezeigt, wenn das eingegebene Passwort falsch
ist. Geben Sie das richtige Passwort erneut ein.

[SICHERHEITS PASSWORT]

Rufen Sie den [SICHERHEITS PASSWORT]-
Bildschirm beim Einschalten auf, indem Sie

den Schalter <MAIN POWER> auf die <OFF>-
Seite setzen. Wenn das eingegebene Passwort
falsch ist, wird die Bedienung auf die Einschalt-/
Bereitschaftsschaltflaiche <()>, die <SHUTTER>-
Schaltflache und die <LENS> (<FOCUS>, <ZO0OM>
und <SHIFT>)-Schaltflachen beschrankt.

1) Driicken Sie AWV , um [SICHERHEITS
PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 P , um [SICHERHEITS
PASSWORT] umzuschalten.

@ Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AUS]

| e | [EIN] |

128 - DEUTSCH

Deaktiviert die Sicherheitspasswort-
] Eingabe.

[EIN] Aktiviert die Sicherheitspasswort-

Eingabe.

@ Die [SICHERHEITS PASSWORT]-Einstellung
ist zum Zeitpunkt des Kaufes oder wenn alle
Benutzerdaten initialisiert wurden auf [AUS]
eingestellt.

® Andern Sie regelmafiig das Passwort zu einem,
das schwer zu erraten ist.

® Das Sicherheitspasswort wird nach der Einstellung
von [SICHERHEITS PASSWORT] auf [EIN] und
dem Schalten des <MAIN POWER>-Schalters auf
<OFF> aktiviert.

[SICHERHEITS PASSWORT

ANDERN]

Andern Sie das Sicherheitspasswort.

1) Driicken Sie AV , um [SICHERHEITS
PASSWORT ANDERN] auszuwdéhlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache. )
® Die [SICHERHEITS PASSWORT ANDERN]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥ ¢ p und die
Zifferntastern (<0> bis <9>), um das

Passwort festzulegen.
® Es kdnnen bis zu acht
Schaltflachenbedienungen eingestellt werden.

4) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

5) Geben Sie das Passwort zur
Bestatigung erneut ein.

6) Driicken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® Das geanderte Passwort wird mit einer *
Markierung auf der Projektionsflache angezeigt.

® \Wenn ein Zahlenwert als Sicherheitspasswort
benutzt wird, muss das Sicherheitspasswort
initialisiert werden, falls die Fernbedienung verloren
geht. Wenden Sie sich zum Initialisierungsverfahren
an lhren Handler.
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[ANZEIGETEXT]

Legen Sie die Sicherheitsmeldung (Text oder Bild)

Uber das Projektionsbild.

1) Dricken Sie AV , um [ANZEIGETEXT]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie 4 P , um [ANZEIGETEXT]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

[LOGO
[AUS]  |&=| [TEXT] || geniT7ER]
1 1

[AUS] Die Textanzeige ist deaktiviert.
[TEXT]

[LOGO Das vom Benutzer registrierte Bild
BENUTZER] |wird projiziert.

@ Fir die Erstellung eines Bildes fir [LOGO
BENUTZER] benétigen Sie die Software ,Logo
Transfer”, die auf der beigefligten CD-ROM
enthalten ist.

[TEXTWECHSEL]

Andern Sie den angezeigten Text, wenn die
Textanzeige mit der Wahl von [TEXT] unter
[ANZEIGETEXT] aktiviert ist.

1) Driicken Sie AV, um [TEXTWECHSEL]
auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
@ Die [TEXTWECHSEL]-Projektionsflache wird
angezeigt.

3) Driicken Sie Av¥ ¢ ) , um den Text
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache, um den Text
einzugeben.

4) Driicken Sie AV 4 p , um [OK]
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
® Der Text wird geandert.

Die Textanzeige ist aktiviert.

[BEDIENELEMENT
EINSTELLUNG]

Aktivieren/deaktivieren Sie die
Schaltflachenbedienungen auf dem Bedienfeld und
der Fernbedienung.

1) Driicken Sie AWV¥ ,um
[BEDIENELEMENT EINSTELLUNG]
auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option
auszuwabhlen.

Il Um [BEDIENFELD] einzustellen

® Sie konnen die Einschrankung der Steuerung
vom Bedienungsfeld aus einstellen.

4) Wahlen Sie [BEDIENFELD] in Schritt 3).

5) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [BEDIENFELD]-Projektionsflache wird
angezeigt.

6) Driicken Sie 4 ) , um [BEDIENFELD]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.

| [AKTIV] || [INAKTIV] |¢=| [ANWENDER] |
1
Aktiviert alle
[AKTIV] Schaltflachenbedienungen vom
Projektorgehause aus.
Deaktiviert alle
[INAKTIV] Schaltflachenbedienungen vom
Projektorgehause aus.
Die Bedienung aller Schaltflachen
am Projektorgehduse kann
R einzeln aktiviert/deaktiviert
werden.

7) Driicken Sie AW¥ , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und dricken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4 p , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.
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[SICHERHEIT]-Menii

® Aktivierung/Deaktivierung einer ® Die folgenden Elemente sind verfiigbar,
beliebigen Projektorgehause- wenn [SDI1/2 SCHALTER] unter
Scha|tf?5che ) g [EINGANGSWAHLSCHALTER] beim

PT-DZ21KE oder PT-DS20KE ausgewahlt ist.
7) Wihlen Sie [ANWENDER] in Schritt 6).

® Es konnen Einstelloptionen fiir die Schaltflachen Schalten Sie zwischen SDI1 und
am Projektorgehause gewahlt werden. [UMSCHALTEN] | SDI2 wéahrend der Tastenbedienung
um.
8) Driicken Sie AV , um , :
SDI1 Wird auf SDI1 tellt.
[EIN-AUS SCHALTER], [SDI] | Wird auf SDIT eingeste
[MENUE SCHALTER], [OBJEKTIV [INAKTIV] |Deaktiviert die Tastenbedienungen.
SCHALTER], [AUTO SETUP ® Wenn [EINGANGSWAHLSCHALTER] in Schritt
SCHALTER], [VERSCHLUSS 8) ausgewahlt wird, driicken Sie die <MENU>-
SCHALTER] oder ["ANDERER" g_(lzl(;lalt;‘]l_éche, u__mkzurl? [hBEDlENFELD]'
SCHALTER] zu Wah|en. llascnirm zuruckzukenren. )
® \Verwenden Sie die folgenden Optionen, um 10) Driicken Sie AV¥ , um [AUSFUHREN]
die Schaltflachen am Projektorgehause zu auszuwihlen. und driicken Sie die
aktivieren/deaktivieren. <ENTER>-ScF|aIthéiche
[EIN-AUS Einschalt-/Bereitschaftstaste ® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.
EELE R ERIMM <> und Einschaltasts < | > 11) Driicken Sie 4 », um [AUSFUHREN]
Z\Fﬁg’gﬁfg‘f’;‘;ﬁ?{ﬁiﬁ?’ auszuwihlen, und driicken Sie die
<RGB2>-Schaltflache. <ENTER>-Schaltflache.
[EINGANGSWAHLSCHALTER] <DVI-D>-Schaltflache.
<HDMI>-Schaltflache und
<SDI 1/2>-Schaltflache™
[MENUE .
SCHALTER] <MENU>-Schaltflache
[OBJEKTIV i .
SCHALTER] <LENS>-Schaltflache
[AUTO SETUP i .
SCHALTER] <AUTO SETUP>-Schaltflache
[VERSCHLUSS i .
SCHALTER] <SHUTTER>-Schaltflache
['ANDERER" | AW { ) -Schaltflichen,
SCHALTER] <ENTER>-Schaltflache

*1: nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE

9) Driicken Sie 4 ) , um die Option zu
andern.

® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
Schaltflache wie folgt geandert.
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[ AKTIV] L ONAKTV] |
Aktiviert die
[AKTIVI | schaltfiachenbedienungen.
Deaktiviert die
[INAKTIVI | 5 chaltfizchenbedienungen.
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BUm [FERNBEDIENUNG] [EIN-AUS Einschalt-/Bereitschaftstaste
einzustellen SCHALTER] <(b> und Einschalttaste < | >
@ Sie konnen die Einschrankung der Steuerung <VIDEO>-SchaItf_I_ache,

von der Fernbedienung aus einstellen. <RGB1>-Schaltflache,
) . : [ENGANGSWAHLSCHALTER] | SROB2>-Schaltfiache,

4) Wahlen Sie [FERNBEDIENUNG] in <DVI-D>-Schaltflache,

Schritt 3). <HDMI>-Schaltflache und
. ) <SDI 1/2>-Schaltflache™

5) Driicken Sie die <ENTER>- [MENUE i
Schaltflache. SCHALTER] <MENU>-Schaltflache
® Die [FERNBEDIENUNG]-Projektionsflache [OBJEKTIV <FOCUS>-Schaltflache,

wird angezeigt. SCHALTER] <ZOOM>-Schaltfliche,

6) Driicken Sie 4 » , um <SHIFT>-Schaltflache
[FERNBEDIENUNG] umzuschalten. IQ%L%ETEET%P <AUTO SETUP>-Schaltfléche
® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die

Schaltflache wie folgt geandert. [vslfgl-?:ﬂrlélljas]s <SHUTTER>-Schaltflache
[AKTIV] [¢=| [INAKTIV] |¢=|[ANWENDER] [ASPECT ) i
| 3 | | | | | SCHALTER] <ASPECT>-Schaltflache
["ON SCREEN" .
AktIVIertaIIe . SCHALTER] <ON SCREEN>-Schaltflache
[AKTIV] Schaltflache_nbed|enungen von ["ANDERER" Nicht oben aufgefihrte
ger Eembed'ﬁnung aus. SCHALTER] | Schaltflachen
eaktiviert alle . ) ]
[INAKTIV] | Schaltflichenbedienungen von 1: nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE
der Fernbedienung aus. 9) Driicken Sie 4 P , um die Option zu
Die Bedienung aller Schaltflachen andern.
[ANWENDER] auf der Fernbedienung kann ® Die Einstellung wird bei jedem Druck auf die
elnzdeln aktiviert/deaktiviert Schaltflache wie folgt gedndert.
werden.

7) Driicken Sie AWV , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

@ Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4 p , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

® Aktivierung/Deaktivierung einer
beliebigen Fernbedienungstaste

7) Wahlen Sie [ANWENDER] in Schritt 6).
@ Es konnen Einstelloptionen fiir die Schaltflachen
auf der Fernbedienung gewahlt werden.

8) Driicken Sie AV , um
[EIN-AUS SCHALTER],
[EINGANGSWAHLSCHALTER],
[MENUE SCHALTER], [OBJEKTIV
SCHALTER], [AUTO SETUP
SCHALTER], [VERSCHLUSS
SCHALTER], [ASPECT SCHALTER],
["ON SCREEN" SCHALTER] oder

["ANDERER" SCHALTER] zu wahlen.

® Verwenden Sie die folgenden Optionen, um
die Schaltflachen auf der Fernbedienung zu
aktivieren/deaktivieren.

| [AKTIV] | e[ [INAKTIV] |
Aktiviert die
[AKTIV] Schaltflachenbedienungen.
Deaktiviert die
[INAKTIV] Schaltflachenbedienungen.

® Die folgenden Elemente sind verflgbar,
wenn [SDI1/2 SCHALTER] unter
[EINGANGSWAHLSCHALTER] beim
PT-DZ21KE oder PT-DS20KE ausgewahlt ist.
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Schalten Sie zwischen SDI1 und
[UMSCHALTEN] | SDI2 wahrend der Tastenbedienung
um.

[SDI1] Wird auf SDI1 eingestellt.
[SDI2] Wird auf SDI2 eingestellt.
[INAKTIV] |Deaktiviert die Tastenbedienungen.

® \Wenn [EINGANGSWAHLSCHALTER] in Schritt
8) ausgewahlt wird, driicken Sie die <MENU>-
Schaltflache, um zum [FERNBEDIENUNG]-
Bildschirm zurtickzukehren.

10) Driicken Sie AV , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Schaltflache.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

11) Driicken Sie 4 ) , um [AUSFUHREN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.
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[SICHERHEIT]-Menii

® Wenn eine Schaltflachenbedienung am Gerat
durchgefiihrt wird, das auf [INAKTIV] eingestellt
ist, wird die [BEDIENELEMENT-PASSWORT]-
Projektionsflache angezeigt.
Geben Sie das Passwort des Steuergerates ein.

® Die [BEDIENELEMENT-PASSWORT]-
Projektionsflache wird ausgeblendet, wenn etwa
10 Sekunden lang keine Bedienung durchgefiihrt
wird.

® Der Strom (Standby-Status) kann nicht
ausgeschaltet werden, wenn die Bedienungen
von [BEDIENFELD] und [FERNBEDIENUNG] auf
[INAKTIV] eingestellt sind.

® Wenn die Einstellung abgeschlossen ist, wird der
Mentibildschirm ausgeblendet. Driicken Sie flr
eine kontinuierliche Bedienung auf die <MENU>-
Schaltflache, um das Hauptmenu anzuzeigen.

® Auch wenn die Schaltflachenbedienung auf der
Fernbedienung deaktiviert ist, sind die <ID SET>-
Schaltflache und die <ID ALL>-Schaltflache
aktiviert.
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[BEDIENELEMENT-

PASSWORT ANDERN]

Das Passwort des Steuergerates kann geandert
werden.

1) Driicken Sie AWV , um
[BEDIENELEMENT-PASSWORT
ANDERN] auszuwahlen.

2) Driucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [BEDIENELEMENT-PASSWORT
ANDERN]-Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie A¥ ¢ ) , um den Text
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache, um den Text
einzugeben.

4) Driicken Sie A¥ ¢ ) , um [OK]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.
® Wahlen Sie [CANCEL], um abzubrechen.

@ Das anfangliche Passwort, wenn es zum ersten Mal
oder nach der Initialisierung aller Benutzerdaten
verwendet wird, lautet ,AAAA*".

® Andern Sie regelmaRig das Passwort zu einem,
das schwer zu erraten ist.



[NETZWERK]-Menii

Wahlen Sie [NETZWERK] aus dem Hauptmenii

aus und wahlen Sie die Option aus dem

Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung

des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch

das Menii“ (mp Seite 63).

® Drlicken Sie nach der Auswahl der Option zum
Einstellen auf AV ¢ ) .

[NETZWERKEINSTELLUNG]

Fihren Sie die Werkseinstellung des Netzwerks
durch, bevor Sie die Netzwerkfunktionen verwenden.

1) Driicken Sie AW¥ , um
[NETZWERKEINSTELLUNG]
auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [NETZWERKEINSTELLUNG]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥ , um eine Option
auszuwahlen, und andern Sie
die Einstellungen gemaR der
Bedienungsanweisungen des Menis.

Andern Sie die Einstellung,
[PROJEKTORNAME] |wenn Sie einen DHCP-Server
verwenden.

Stellen Sie die Option auf [EIN]
ein, wenn Sie einen DHCP-Server
verwenden, um automatisch die IP-
Adresse zu erlangen. Stellen Sie
auf [AUS] ein, wenn Sie keinen
DHCP-Server verwenden.

Geben Sie die IP-Adresse ein,

[IP ADRESSE] |wenn Sie keinen DHCP-Server
verwenden.

Geben Sie die Subnet-Maske ein,
wenn Sie keinen DHCP-Server
verwenden.

Geben Sie die Standardgateway-
[STANDARDGATEWAY]|Adresse ein, wenn Sie keinen
DHCP-Server verwenden.

[DHCP]

[SUBNET-
MASKE]

5) Wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN]
aus und drucken Sie die <ENTER>-
Schaltflache.

® \Wenn Sie einen DHCP-Server verwenden,
bestatigen Sie, dass der DHCP-Server funktioniert.

® Wenden Sie sich bezlglich der IP-Adresse, der
Subnet-Maske und des Standardgateways an lhren
Netzwerkadministrator.

[NETZWERKSTEUERUNG]

Richten Sie die Steuermethode des Netzwerks ein.

1) Driicken Sie AWV , um
[NETZWERKSTEUERUNG]
auszuwabhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-

Schaltflache.
® Die [NETZWERKSTEUERUNG]-
Projektionsflache wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV , um eine Option zu
wihlen, und driicken Sie 4 ) , um die
Einstellung zu @ndern.

[WEB Stellen Sie auf [EIN] ein, um mit

STEUERUNG] |dem Webbrowser zu steuern.

[PJLink Stellen Sie auf [EIN] ein, um mit
STEUERUNG] [dem PJLink-Protokoll zu steuern.
Stellen Sie auf [EIN] ein,
um mit dem <SERIAL
IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss-

Steuerungsbefehlsformat zu

Rt steuern (mp Seite 176).
Beziehen Sie sich auf
~Steuerungsbefehle via LAN®
(mp Seite 170).

Stellen Sie die Port Nr. ein, die fur
die Netzwerksteuerung verwendet
wird.

[NETZWERK
PORT]

Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem
Controller von AMX Corporation zu
steuern.

Die Einstellung dieser Funktion
auf [EIN] aktiviert die Erkennung
mittels ,AMX Device Discovery*.
Einzelheiten finden Sie auf der
Website von AMX Corporation.
URL http://www.amx.com/

[AMX D.D.]

Speichern Sie die aktuellen
5P =L Netzwerkeinstellungen.

4) Driicken Sie AV¥ , um [SPEICHERN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

Speichern Sie die aktuellen
[SPEICHERN] |Netzwerksteuerungs-
Einstellungen.

4) Driicken Sie AV¥ , um [SPEICHERN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.
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[NETZWERK]-Menii

5) W der Bestati bildschi
) anegr:er;ei; w?rsd,av:l?a'll"l?egnsslie semirm [Art-Net-EINSTELLUNG]

[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN], Nehmen Sie zur Verwendung der Funktion Art-Net

und driicken Sie dann die <ENTER>- Einstellungen vor.

Schaltflache. 1) Driicken Sie AW , um [Art-Net-

EINSTELLUNG] auszuwahlen.
[NETZWERK STATUS] 2) Driicken Sie die <ENTER>-
Zeigt den Status des Projektor-Netzwerks an. Schaltflache.
. . @ Der Bildschirm [Art-Net-EINSTELLUNG] wird

1) Driicken Sie AV , um [NETZWERK angezeigt.

STATUS] auszuwahlen. 3) Driicken Sie AV , um jede Option

2) Dricken Sie die <ENTER>- auszuwahlen, und driicken Sie 4 ),
Schaltflache. um die Einstellung zu andern.
® Die [NETZWERK STATUS]-Projektionsflache
wird angezeigt. Wenn die Art-Net-Funktion

verwendet wird, wird [EIN]
[Art-Net] eingestellt. Wenn die Art-Net-
Funktion nicht verwendet wird,
wird [AUS] eingestellt.

[PORT- Gibt eine Portadresse ein, Uber die
ADRESSE] |der Projektor Art-Net verarbeitet.

Gibt eine Startadresse ein,
A[SJQSR;E] Uber die der Projektor Art-Net
verarbeitet.

Speichert die aktuellen Art-Net-
Einstellungen.

[SPEICHERN]

4) Driicken Sie AV , um [SPEICHERN]
auszuwahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Schaltflache.

5) Wenn der Bestatigungsbildschirm
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN],
und driicken Sie dann die <ENTER>-
Schaltflache.
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Netzwerkverbindungen

Der Projektor besitzt eine Netzwerkfunktion und die folgenden Bedienungen sind vom Computer aus mit der
Websteuerung maoglich.

® Einstellung und Anpassung des Projektors

® Anzeige des Projektorstatus

@ Einstellung der E-Mail-Benachrichtigung

® Ein Netzwerkkabel ist erforderlich, um die Netzwerkfunktion nutzen zu kénnen.
Computer

Projektor

Bes seogupmen, SE
B2 O 5]

= = =

CQE/_\:I\EH

LAN Kabel (gerade) & 6 LAN Kabel (gerade)
=
Hub

® Ein Webbrowser ist erforderlich, um diese Funktion nutzen zu kénnen. Bestatigen Sie, dass der
Webbrowser vorab verwendet werden kann.
Kompatible Betriebssysteme: Windows XP/Windows Vista/Windows 7, Mac OS X v10.4/v10.5/v10.6/v10.7
Kompatible Browser: Internet Explorer 7.0/8.0/9.0, Safari 4.0/5.0 (Mac OS)

® Die Kommunikation mit einem E-Mail-Server ist erforderlich, um die E-Mail-Funktion nutzen zu kénnen.
Bestatigen Sie, dass die E-Mail vorab verwendet werden kann.

® \Verwenden Sie ein Netzkabel, ein Patchkabel das mit der Kategorie 5 oder hdher kompatibel ist.

® Verwenden Sie ein Netzwerkkabel, das héchstens 100 m (328'1") lang ist.

Il Name und Funktion der Netzwerkfunktionsteile
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TIN/OUT

20Ut

N
)

HD/SD

SYNC/HD

(1) LAN10/100-Lampe (gelb) (3) LAN LINK/ACT-Lampe (griin)
Leuchtet, wenn es an 100BASE-TX angeschlossen ist. Leuchtet, wenn es an angeschlossen ist.
(2) <LAN>-Anschluss (10BASE-T/100BASE-TX) Blinkt, wenn es Daten ubermittelt/empfangt.

Wird verwendet, um das Netzkabel hier anzuschlieRen.

® Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen ist, muss die Netzwerkverbindung im
Innenraum hergestellt werden.
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Zugang vom Webbrowser aus

1) Starten Sie den Webbrowser im Computer.

2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das URL-Eingabefeld des Webbrowsers
ein.

3) Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.

® Die werkseitige Standardeinstellung des Benutzernamens lautet user1 (Benutzerrechte)/admin1
(Administratorrechte) und das Passwort lautet panasonic (Kleinschreibung).

Windows Security @

The server 192.168.10.100 at Narme0000 requires a username and
password.

Warning: This server is requesting that your username and password be
sent in an insecure manner (basic authentication without a secure
connection),

Ir “Jser name |
| | Password |
\

["] Remember my credentials

4) Klicken Sie auf OK.

@ Die [Projector status]-Seite wird angezeigt.

Projector Control Window

Projector status | Network status | Access error log Access log
PROJECTOR TYPE DZ21K  SERIAL NUMBER SW1234567
MAIN VERSION 100 NETWORK VERSION 100
Status
POWER 0 REMOTE2 STATUS DISABLE
SHUTTER oN osp oN
Projector
control LAMP SELECT
INPUT RGBI
Pl INTAKE AIR TEMPERATURE
setup
OPTICS MODULE TEMPERATURE

Change AROUND LAMP TEMPERATURE

password LaMPL oN RUNTIME

LAMP2 oN RUNTIME
LAMP3 ON RUNTIME
LAMP4 ON RUNTIME
PROJECTOR RUNTIME 0H SELF TEST
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® Wenn Sie den Projektor mit einem Webbrowser steuern, stellen Sie [WEB STEUERUNG] auf [EIN] bei
[NETZWERKSTEUERUNG] (mp Seite 133) ein.

@ Fihren Sie die Einstellung oder die Steuerung nicht gleichzeitig mit dem Aufrufen von mehreren Webbrowsern
durch. Stellen Sie den Projektor nicht von mehreren Computern aus ein und steuern Sie ihn auch nicht Gber
diese.

® Andern Sie zunachst das Passwort.(sp Seite 149)

@ Mit Administratorrechten konnen Sie alle Funktionen nutzen. Benutzerrechte berechtigen nur zur Verwendung
von [Projector status] (s Seite 137), zur Bestatigung der Fehlerinformationsseite (mp Seite 138), [Network status]
(mp Seite 139), [Basic control] (s Seite 141) und [Change password] (s Seite 149).

® Der Zugang wird fur einige Minuten gesperrt, wenn dreimal nacheinander ein falsches Passwort eingegeben
wird.
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B Beschreibungen von Gegenstidnden

(=T

LG @ rp://198.245.80.221/ cgi-bin/main.cai?pege=PRO)_S O ~ B & X | @ Projector control window. |l

Projector Control Window (1 )
Projector status | Network status Access log ‘

PROJECTOR TYPE

[ Status

POWER oN REMOTE2 STATUS DISABLE

" SHUTTER ON 0sD ON
Projector
control

TAMP SELECT QUAD
INPUT (0.00KH2/0.00Hz)

Detailed

setup
OPTICS MODULE TEMPERATURE 6
Change AROUND LAMP TEMPERATURE

password

LAMP1 oN RUNTIME ‘

LAMP2 oN RUNTIME
LAMP3 OoN RUNTIME
LAMP4 oN RUNTIME

PROJECTOR RUNTIME 0H SELFTEST

M [Projector status]-Seite
Klicken Sie auf [Status] — [Projector status].

0
()

3)

4

®)

Zeigt den Status des Projektors fiir die folgenden Optionen an.

Projector status = Network status | Access error log Access log

PROJECTOR TYPE DI2IK

MAIN VERSION .00

POWER ON

control

Detailed
setup

Change
password

RUNTIME

RUNTIME

RUNTIME

(10)

(1)

(12)

(13)

(14)

(15)

(16)

[NETZWERK]-Menii

Seitentab
Wechselt Seiten, indem man darauf klickt.

[Status]
Der Status des Projektors wird durch Anklicken dieser
Option angezeigt.

[Projector control]
Die [Projector control]-Seite wird durch Anklicken
dieser Option angezeigt.

[Detailed set up]

Die [Detailed set up]-Seite wird durch Anklicken
dieser Option angezeigt.

[Change password]

Die [Change password]-Seite wird durch Anklicken
dieser Option angezeigt.

[PROJECTOR TYPE]
Zeigt den Typ des Projektors an.

[MAIN VERSION]
Zeigt die Firmwareversion des Projektors an.

[POWER]
Zeigt den Betriebszustand an.

[SHUTTER]
Zeigt den Status des Projektors an.

[SERIAL NUMBER]
Zeigt die Seriennummer des Projektors an.

[NETWORK VERSION]
Zeigt die Version der Firmware des Netzwerks an.

[REMOTE2 STATUS]

Zeigt den Steuerstatus des <REMOTE 2 IN>-
Anschlusses an.

[OSD]

Zeigt den Status der Bildschirmanzeige an.
[LAMP SELECT]

Zeigt den Einstellstatus von [LAMPENWAHL]
(mp Seite 106) an.

[INPUT]

Zeigt den Status der Eingangsauswahl an.
[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Zeigt den Status der Lufteinlass-Temperatur des
Projektors an.

[OPTICS MODULE TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Innentemperatur des Projektors
an.

[AROUND LAMP TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Temperatur um die Lampe des
Projektors an.

[LAMP1][LAMP2][LAMP3][LAMP4][RUNTIME]
Zeigt den Status und die Verwendungsdauer der
Lampe an.

[SELF TEST]
Zeigt die Informationen des Selbsttests an.

[PROJECTOR RUNTIME]
Zeigt die Betriebszeiten des Projektors an.
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[NETZWERK]-Menii

B Fehlerinformationsseite

Wird [Error (Detail)] oder [Warning (Detail)] in der Selbstdiagnoseanzeige des [Projector status]-Bildschirms

angezeigt, klicken Sie darauf, um die Fehler-/Warnmeldungseinzelheiten anzuzeigen.

® Der Projektor geht eventuell in den Standby-Status Gber, um den Projektor abhangig von den
Fehlerinhalten zu schitzen.

LM & hitp://198.245.80.221/cgi-bin/main.cai’page=PRO)_S O ~ & & X | @ Projector control window  x.

Projector Control Window

LSRR & htip://198.245.80.221/cgi-bin/main.cai’page=PRO)_S O ~ B & X | @ Projector control window %

Projector Control Window.

Projector status | Network status | Access error log Access log

PROJECTOR TYPE

MAIN VERSION
Status
POWER ON

SHUTTER ON 0sD ON

DZ21K  SERIAL NUMBER SW1234567

1.00 NETWORK VERSION 1.00 =
Status
REMOTE2 STATUS DISABLE

Projector Projector
control

LAMP SELECT QUAD

INPUT RGB1  — (0.00kHz/0.00Hz)
Detailed

s INTAKE AIR TEMPERATURE

18°C/64°F
OPTICS MODULE TEMPERATURE L
25°C/77°F I
LAMPI oN RUNTIME [3:3

Change AROUND LAMP TEMPERATURE
password
LAMP2 ON RUNTIME (333

LAMP3 ON RUNTIME [3:5

LAMP4 ON RUNTIME (333

PROJECTOR RUNTIME 0H SELFTEST

]

control

Detailed
setup

Change
p d

[OK]: Normalbetrieb
[FAILED]: Auftreten von Problemen
[WARNING]: Warnung

® Beschreibung von Problemféllen [FAILED]:

Parameter

Beschreibung

[MAIN CPU BUS]

Es gibt ein Problem mit den Mikrocomputerschaltkreisen. Wenden
Sie sich an lhren Handler.

Es gibt ein Problem mit dem Lufter oder dem

[FAN] Lafterantriebsschaltkreis. Wenden Sie sich an Ihren Handler.
Die Lufteinlass-Temperatur ist zu hoch. Er wird u.U. in einer
[INTAKE AIR TEMPERATURE] Betriebsumgebung mit hohen Temperaturen verwendet, wie nahe

einer Heizung.

[OPTICS MODULE TEMPERATURE]

Die Temperatur im Inneren des Projektors ist hoch. Er wird u.U. in
einer Betriebsumgebung mit hohen Temperaturen verwendet, wie
nahe einer Heizung.

[AROUND LAMP TEMPERATURE]

Die Temperatur um die Lampe herum ist hoch. Die
Luftaustrittséffnung ist eventuell blockiert.

[LAMP1 REMAIN TIME]

[LAMP2 REMAIN TIME]

[LAMP3 REMAIN TIME]

[LAMP4 REMAIN TIME]

Die Verwendungsdauer der Lampe hat die festgelegte Zeit
Uberschritten. Es ist an der Zeit, die Lampe auszutauschen.

[LAMP1 STATUS]

[LAMP2 STATUS]

[LAMP3 STATUS]

[LAMP4 STATUS]

Die Lampe hat sich nicht eingeschaltet. Warten Sie etwas ab,
bis sich die leuchtende Lampe abgekuhlt hat und schalten Sie
anschlielend den Strom ein.

[APERTURE(CONTRAST-SHUTTER)]

Es gibt ein Problem mit dem Kontrast-Verschlussschaltkreis fur die
dynamische Iris. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

[SHUTTER(MUTE-SHUTTER)]

Es gibt ein Problem mit der Verschlussschaltung. Wenden Sie sich
an lhren Handler.

[INTAKE AIR TEMP.SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der fur die Erkennung der
Einlasslufttemperatur verwendet wird. Wenden Sie sich an Ihren
Handler.
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Parameter

Beschreibung

[OPTICS MODULE TEMP.SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der fur die Erkennung der
Temperatur im Inneren des Projektors verwendet wird. Wenden Sie
sich an lhren Handler.

[AROUND LAMP TEMP. SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der fir die Erkennung der
Auslasslufttemperatur verwendet wird. Wenden Sie sich an lhren
Handler.

[BATTERY]

Ein Batteriewechsel ist erforderlich. Wenden Sie sich an |hren
Handler.

[LENS MOUNTER]

Es gibt ein Problem mit dem Objektivmount. Wenden Sie sich an
Ihren Handler.

[BRIGHTNESS SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Luminanz-Sensor. Wird das Problem
nicht durch das Aus- und Einschalten des Gerats behoben, wenden
Sie sich an Ihren Handler.

[ANGLE SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der Winkel erfasst. Wenden Sie
sich an lhren Handler.

[FILTER UNIT]

Die Luftfiltereinheit ist nicht angebracht. Uberpriifen Sie den
Anschluss der Luftfiltereinheit. (W Seite 155)

Es hat sich zu viel Staub in der Luftfiltereinheit angesammelt.

[AIR FILTER] Schalten Sie den <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> (s Seite 53)
und reinigen Sie den Luftfilter (mp Seite 153).
Die Wechselstrom-Eingangsspannung ist niedrig. Verwenden Sie
[AC POWER] eine Elektroschaltung, die dem Stromverbrauch des Projektors

ausreichend standhalt.

B [Network status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Network status].
Der aktuelle Status der Netzwerkeinstellung wird angezeigt.

SUBNET MASK

MAC ADDRESS
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B [Access error log]-Seite
Klicken Sie auf [Status] — [Access error log].

Das Fehlerprotokoll auf dem WEB-Server, wie zum Beispiel Zugang zu Seiten, die nicht existieren oder
Zugang mit unerlaubten Benutzernamen oder Passwortern, wird angezeigt.

LM © htp://196.245.80.221/ci-bin/main co7page=ERR_LO 0 ~ B & X | @ Projector control windowx

Projector Control Window

Projector status | Networkstatus  Accesserrorlog | Access log

Status ‘

Fri

Web server error log

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

M [Access log]-Seite
Klicken Sie auf [Status] — [Access log].
Das Protokoll, wie zum Beispiel Benutzername, der auf die WEB-Steuerungsseite zugegriffen hat,
zugegriffene IP-Adressen, zugegriffener Zeitpunkt, wird angezeigt.

Rl © io:/198.245.80.221/cgi-bin main cg7poge=ACS._LC O - 8 & X | @ projector contro window_x |l

Projector status | Network status | Access error log Access log

! Status ‘

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

L
5
7]
—
o
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® [Access error log]/[Access log] zeigt die jingsten tausend Zugriffe/Anfragen an. Kann moéglicherweise nicht alle
Informationen anzeigen, wenn viele Zugriffe/Anfragen gleichzeitig erfolgen.

® Uberschreitet [Access error log]/[Access log] einen bestimmten Betrag, werden alte Informationen geldscht.

® Bestatigen Sie regelmaRig [Access error log)/[Access log].
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l [Basic control]-Seite
Klicken Sie auf [Projector control] — [Basic control].

LGl © ricp://198.245.80.221, [g-bin/m: E-BASIC_ P ~ & G X ] { Projector control window

Projector Control Windd

Status

" Projector VIDEO HOMI

control

Detailed
setup

Change

password

M [Detail control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Detail control].

LG © rico://198.245.80.221/cg1-bin/main.coizpaga=DETAIL, O + B & X | @ Projector control window [

Projector Control Window

ic control Detail control

R SHUTTER
DY [ON [OFF

INPUT RGB1

VIDEO HDMI
AAUTO SETUP

MENU A DEFAULT

< [ENTER [»
v ASPECT

(1
()

(3)

4
()

(1)

()
3)

(4)
)
(6)

7
(®)
©

[POWER]
Schaltet den Strom ein/aus.

[SHUTTER]

Wechselt zwischen der Verwendung oder Nicht-
Verwendung der Shutter-Funktion.

[OSD]

Wechselt zwischen eingeschalteter (Anzeige)/
ausgeschalteter (keine Anzeige) Bildschirmanzeige.

[SYSTEM]
Wechselt die Systemmethode.

[INPUT SELECT]
Wechselt das Eingangssignal.

Steuerung des Projektors

Der Projektor wird durch Driicken der Schaltflachen
auf die gleiche Art wie die Schaltflachen auf der
Fernbedienung gesteuert.

[SUB MEMORY]

Schaltet die Voreinstellung um.

[SYSTEM DAYLIGHT VIEW]
Schaltet auf die Systemeinstellungen fur die
Tageslichtansicht um.

[FREEZE]
Halt das Bild voriibergehend an.

[PINP]
Schaltet die P IN P-Einstellung um.

[LEFT/RIGHT SWAP] (nur PT-DZ21KE und
PT-DS20KE)

Schaltet auf die Einstellungen der horizontalen
Spiegelung um.

[WAVEFORM MONITOR]

Zeigt die Wellenform des Eingangssignals an.

[LENS]
Stellen Sie das Projektionsobjektiv ein.

[TEST PATTERN]
Zeigt das Testbild an.
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(10) [GET OSD]

Aktualisiert die Bildschirmanzeige des Projektors
rechts auf der Steuerungsseite.
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l [Network config]-Seite

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Network config].

@ Klicken Sie auf [Network config], um den [CAUTION!]-Bildschirm anzuzeigen.
® Klicken Sie auf [Next], um die aktuellen Einstellungen anzuzeigen.
® Klicken Sie auf [Change], um den folgenden Einstellungsanderungsbildschirm anzuzeigen.

L MG & http://198.245.80.221/cgi-bin/main.caipage=MENU_i O ~ B & X | @ Projector control window  x

Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up

Network config Adjust clock Ping test

status PROJECTOR NAME

Projector
control

Detailed
setup

Change
password
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(1) [PROJECTOR NAME]
Geben Sie den Namen des Projektors ein. Geben Sie
aulerdem den Hostnamen ein, falls dieser bei der
Verwendung des DHCP-Servers benétigt wird.

(2) [DHCP ON]/[DHCP OFF]
Stellen Sie auf DHCP ein, um die [DHCP ON]-
Kundenfunktion zu aktivieren.

(3) [IP ADDRESS]
Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn Sie keinen
DHCP-Server verwenden.

(4) [SUBNET MASK]
Geben Sie die Subnet-Maske ein, wenn Sie keinen
DHCP-Server verwenden.

(5) [DEFAULT GATEWAY]
Geben Sie die Standardgateway-Adresse ein, wenn
Sie keinen DHCP-Server verwenden.

(6) [DNS1]
Geben Sie die DNS 1-Serveradresse ein.
Zulassige Zeichen fur die Eingabe der DNS
1-Serveradresse (primar):
Zahlen (0 bis 9), Punkt (.)
(Beispiel: 192.168.0.253)

(7) [DNS2]
Geben Sie die DNS 2-Serveradresse ein.
Zulassige Zeichen fiur die Eingabe der DNS
2-Serveradresse (sekundar):
Zahlen (0 bis 9), Punkt (.)
(Beispiel: 192.168.0.254)

(8) [Back]/[Next]
Driicken Sie die [Back]-Schaltflache, um zum
Originalbildschirm zurtickzukehren. [Next]Die
aktuellen Einstellungen werden durch Driicken der
Schaltflache angezeigt. Driicken Sie die Schaltflache
[Submit], um die Einstellungen zu aktualisieren.

@ Wenn Sie die ,Vor-“ und ,Zurlick-“ Funktionen lhres Browser nutzen, wird moglicherweise eine Warnmeldung
»Seite ist nicht mehr gliltig” eingeblendet. Klicken Sie in diesem Fall erneut auf [Network config], da die
folgende Funktion nicht garantiert werden kann.
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B [Adjust clock]-Seite
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Adjust clock].

R © p:/198.245.80.221/cg-bimain cgi7page=TIME S - B & X | @ projector control window_x |l (1) [Tlme Zone]

| Projector Control Window ] WAahlt die Zeitzone aus.
| P (T (2) [Set time zone]
Network config Adjust dock Ping test Aktualisiert die Einstellung der Zeitzone.
o e e e (3) [NTP SYNCHRONIZATION]
e 5 Stellen Sie auf [ON], um das Datum und die Uhrzeit
control - automatisch einzustellen.
s | RGeS e e R (4) [NTP SERVER NAME]
— 2 Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen
pasoword — : des NTP-Servers ein, wenn Sie das Datum und die

Uhrzeit manuell einstellen mochten.
(Fur die Eingabe des Servernamens ist die
. Einrichtung des DNS-Servers erforderlich.)

-l—————JL_ (5) [Date]
o Geben Sie das zu dndernde Datum ein.

(6) [Time]

Geben Sie die zu andernde Uhrzeit ein.

[Set date and time]

Aktualisiert die Einstellungen des Datums und der
Uhrzeit.

(7

~

® Die Batterie im Inneren des Projektors muss ausgetauscht werden, wenn die Uhrzeit direkt nach der Korrektur
der Uhrzeit nicht mehr Ubereinstimmt. Wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

M [Ping test]-Seite
Sie kénnen Uberprifen, ob das Netzwerk mit dem E-Mail-Server, dem POP-Server, dem DNS-Server usw.

verbunden ist.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Ping test].

(1) [Input IP address]
Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, der
getestet werden soll.

(2) [Submit]
Fihrt den Verbindungstest aus.

CSMEA @ nittp://198.245.80.221/cg-bin/main.coizpage=PING_T 0 ~ B & X | @ profector control window x |l

Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up

Network config Adjust clock Ping test

Status

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

c
()
(<))
c
=
()
-
n
=
1]

(3) Anzeigebeispiel fiir eine erfolgreiche Verbindung

(4) Anzeigebeispiel fiir eine fehlgeschlagene
(3) Verbindung

PING 1

4
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l [E-mail set up]-Seite

Die im Voraus eingestellte E-Mail-Adresse zur Verwendung bei einem Problem oder wenn die Nutzungsdauer
der Lampe ihren eingestellten Wert erreicht hat.

Die E-Mail kann an (maximal zwei Absender) geschickt werden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [E-mail set up].

S A T e (1) [ENABLE] S
Projector Control Window Wabhlen Sie [Enable], um die E-Mail-Funktion zu verwenden.

Network config Adijust clock Ping test (2) [SMTP SERVER NAME]
Emaiisetp (TS Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des
VAT SERVER = E-Mail-Servers (SMTP) ein. Um den Servernamen
einzugeben, sind die DNS-Servereinstellungen erforderlich.
[MAIL FROM]
Geben Sie die E-Mail-Adresse des Projektors ein. (Bis
. zu 63 Zeichen in einem Byte)
e it (4) [MEMO]
y Sie kdnnen Informationen wie den Standort des
Projektors eingeben, der den Absender der E-Mail

Status

Projector n L
control (3

Detailed
setup

~

INTARE AR TEMPERATURE benachrichtigt. (Bis zu 63 Zeichen in einem Byte)
(5) [MINIMUM TIME]
EMALL ADDRESS 1 s Andern Sie die Mindestintervalle fiir die Temperatur-

MAIL CONTENTS

Warnnachricht. Der Standardwert betragt 60 Minuten.
In diesem Fall wird eine weitere E-Mail nicht fur
weitere 60 Minuten verschickt, nachdem eine
Temperatur-Warnnachricht verschickt wurde, auch
wenn die Warntemperatur erreicht wird.

(6) [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Andern Sie die Temperatureinstellung fiir die
Temperatur-Warnnachricht. Eine Temperatur-
Warnnachricht wird verschickt, wenn die Temperatur
diesen Wert Ubersteigt.

ERROR

T r— (7) [E-MAIL ADDRESS 1]
{;-mjectrComm/Window - - Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die gesendet
werden soll.
Einstellungen der Bedingungen, bei denen eine
E-Mail verschickt werden soll
= ) Wahlen Sie die Bedingungen aus, bei denen eine
Projctr — = E-Mail verschickt werden soll.
[MAIL CONTENTS]:
\ e \ wrsyar CEN Wahlen Sie entweder [NORMAL] oder [SIMPLE].
T M arevaN Bl H —(8) [ERROR]
EA ) ool Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn ein
arevan G Fehler im Selbsttest aufgetreten ist.
el [LAMP1 RUNTIME]:
]::i:z Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn die
e restliche Zeit der Lampe flr die Lampe 1 den im
rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.
[LAMP2 RUNTIME]:
Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn die
restliche Zeit der Lampe fur die Lampe 2 den im
rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.
E-MAIL ADDRESS 2 E [LAMP3 RUNT'ME]:
Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn die
restliche Zeit der Lampe flr die Lampe 3 den im
rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.
[LAMP4 RUNTIME]:
Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn die
restliche Zeit der Lampe flr die Lampe 4 den im
rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.
[INTAKE AIR TEMPERATURE]:
Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn
die Lufteinlasstemperatur den im oberen Feld
eingestellten Wert erreicht hat.
[PERIODIC REPORT]:
Setzen Sie hier ein Hakchen, wenn die E-Mail
regelmaig verschickt werden soll.
Sie wird an den Tagen und zur der Uhrzeit
verschickt, bei denen ein Hakchen gesetzt wurde.

Network config Adjust clock Ping test ( 8

~

E-mail set up Authentication set up

2 4 ss
Status E-MAIL ADDRESS 1

~ AV 200 H

=
=
]
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o
c
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PERIODIC REPORT

@ Stellen Sie die einzelnen Menupunkte von [LAMP1 RUNTIME] bis [LAMP4 RUNTIME] auf 500 Stunden
oder weniger, wenn Sie die Ersatzlampeneinheit des optionalen Zubehors (fir Portratmodus) (Modell-Nr.:
ET-LAD510P (1 Stk.), ET-LAD510PF (4 Stk.)) verwenden.
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M [E-mail set up]-Seite (Fortsetzung)

LIMEN © http://198.245.80.221/cgi-bin/main.cgipage=MAIL S O ~ B & X "_‘
Projector Control Window
Network config

Adjust clock Ping test

E-mail set up Authentication set up

E-MAIL ADDRESS 2
Status

Projector
control

NTENTS ® SIVPLE
ERROR

‘ Detailed

setup LAMP1 RUNTIME

~ I AVINN 400 H

LAMP1 RUNTIVE ~ I AVININ 200 H

Change
password

~ I AVINN 400 H

~ I AN 200 H

~ IAVINN 400 H

3 RUNTIME
LAMP4 RUNTIVE
LAMP4 RUNTIVE atREMAIN BT

INTAKE AR TEMPERATURE

PERIODIC REPORT

@ Stellen Sie die einzelnen Menlpunkte von [LAMP1 RUNTIME] bis [LAMP4 RUNTIME] auf 500 Stunden
oder weniger, wenn Sie die Ersatzlampeneinheit des optionalen Zubehors (fir Portratmodus) (Modell-Nr.:

ET-LAD510P (1 Stk.), ET-LAD510PF (4 Stk.)) verwenden.

0

(2

(3) [Submit]

[NETZWERK]-Menii

[E-MAIL ADDRESS 2]

Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die verschickt
werden soll, wenn zwei E-Mail-Adressen verwendet
werden sollen.

Lassen Sie es leer, wenn keine zwei E-Mail-Adressen
verwendet werden sollen.

Einstellungen der Bedingungen, bei denen eine

E-Mail verschickt werden soll

Wabhlen Sie die Bedingungen aus, die per E-Mail an
die zweite E-Mail-Adresse verschickt werden sollen.

[MAIL CONTENTS]:
Wahlen Sie entweder [NORMAL] oder [SIMPLE].
[ERRORY]:
Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn ein
Fehler im Selbsttest aufgetreten ist.
[LAMP1 RUNTIME]:
Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn die
restliche Zeit der Lampe fir die Lampe 1 den im
rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.
[LAMP2 RUNTIME]:
Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn die
restliche Zeit der Lampe flr die Lampe 2 den im
rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.
[LAMP3 RUNTIME]:
Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn die
restliche Zeit der Lampe flr die Lampe 3 den im
rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.
[LAMP4 RUNTIME]:
Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn die
restliche Zeit der Lampe fir die Lampe 4 den im
rechten Feld eingestellten Wert erreicht hat.
[INTAKE AIR TEMPERATURE]:
Eine E-Mail-Nachricht wird verschickt, wenn
die Lufteinlasstemperatur den im oberen Feld
eingestellten Wert erreicht hat.
[PERIODIC REPORTI:
Setzen Sie hier ein Hakchen, wenn die E-Mail
regelmaRig verschickt werden soll.
Sie wird an den Tagen und zur der Uhrzeit
verschickt, bei denen ein Hakchen gesetzt wurde.

Aktualisieren Sie die Einstellungen.
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l [Authentication set up]-Seite

Sie kdnnen die Authentifizierungsoptionen einstellen, wenn eine POP-Authentifizierung oder SMTP-
Authentifizierung benétigt wird, um eine E-Mail-Nachricht zu verschicken.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Authentication set up].
(1) [Auth]

Wabhlen Sie die Authentifizierungsmethode, die von
—— e . Ihrem Internetanbieter festgelegt wurde.
Emailsetup  Authentication set up (2) [SMTP Auth]
Stellen Sie ein, wenn SMTP-Authentifizierung
ausgewahlt ist.

LGl € htp://198.245.80.221/cgi-bin/main.corzpage=AUTH < O ~ 8 & X | @ Projector control windowx

Projector Control Window.

Status

ol (3) [POP server name]
| = = Geben Sie den POP-Servernamen ein. (Bis zu 63
o tup : Zeichen in einem Byte)

Change Erlaubte Zeichen:

password

Alphanumerische Zeichen (A bis Z, a bis z, 0 bis 9)
Minuszeichen (-) und Punkt (.)

(4) [User name]

(8) Geben Sie den Benutzernamen fiir den POP-Server
oder den SMTP-Server ein. (Bis zu 63 Zeichen in
einem Byte)

(5) [Password]

Geben Sie das Passwort fir den POP-Server oder
den SMTP-Server ein. (Bis zu 63 Zeichen in einem
Byte)

(6) [SMTP server port]

Geben Sie die Port Nr. des SMTP-Servers ein.
(Normalerweise 25)

(7) [POP server port]

Geben Sie die Port Nr. des POP-Servers ein.
(Normalerweise 110)

(8) [Submit]

Aktualisieren Sie die Einstellungen.
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B Inhalte der verschickten Mail

® Beispiel der verschickten E-Mail, wenn E-Mail eingestellt ist
Die folgende E-Mail wird verschickt, wenn die E-Mail-Einstellungen eingerichtet wurden.

=== Panasonic projector reportf(CONFIGURE) ===
Projector Type : DZ21K
Serial No : SW1234567

————— E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 45C / 113F ]

ERROR [OFF]

LAMP1 RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 400] H
LAMP1 RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 200] H
LAMP2 RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 400] H
LAMP2 RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 200] H
LAMP3 RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 400] H
LAMP3 RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 200] H
LAMP4 RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 400] H
LAMP4 RUNTIME [OFF] at REMAIN [ 200] H

INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

PERIODIC REPORT

Sunday [OFF] Monday [OFF] Tuesday [OFF] Wednesday [ OFF ]
Thursday [ OFF ] Friday [ OFF ] Saturday [ OFF ]

00:00 [OFF] 01:00 [OFF] 02:00 [OFF] 03:00 [ OFF]
04:00 [OFF] 05:00 [OFF] 06:00 [OFF] 07:00 [ OFF]
08:00 [OFF] 09:00 [OFF] 10:00 [OFF] 11:00 [ OFF ]
12:00 [OFF] 13:00 [OFF] 14:00 [OFF] 15:00 [ OFF ]
16:00 [OFF] 17:00 [OFF] 18:00 [OFF] 19:00 [ OFF ]
20:00 [OFF] 21:00 [OFF] 22:00 [OFF] 23:00 [OFF]

————— check system -----

MAIN CPU BUS [ OK ]

FAN [ OK ]

INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]

OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]

AROUND LAMP TEMPERATURE [ OK ]

LAMP1 REMAIN TIME [ OK ]

LAMP2 REMAIN TIME [ OK ]

LAMP3 REMAIN TIME [ OK ]

LAMP4 REMAIN TIME [ OK ]

LAMP1 STATUS [ OK ]

LAMP2 STATUS [ OK ]

LAMP3 STATUS [ OK ]

LAMP4 STATUS [ OK ]

APERTURE(CONTRAST-SHUTTER) [ OK ]

SHUTTER(MUTE-SHUTTER) [ OK ]

INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]

OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]

AROUND LAMP TEMP.SENSER [ OK ]

BATTERY [ OK ]

LENS MOUNTER [ OK ]

BRIGHTNESS SENSOR [ OK ]

ANGLE SENSOR [ OK ]

FILTER UNIT [ OK ] c
AIR FILTER [ OK ] )
AC POWER [ OK ] o
(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00) g
Intake air temperature : 27 degC/ 80 degF ?,
Optics module temperature : 33 degC/ 91 degF -
Around lamp temperature : 32 degC/ 89 degF 2
PROJECTORRUNTIME  OH =
POWER ON 0 times wl
LAMP1 ON 0 times

LAMP1 OH

LAMP1 REMAIN 2000 H

LAMP2 ON 0 times

LAMP2 OH

LAMP2 REMAIN 2000 H

LAMP3 ON 0 times

LAMP3 OH

LAMP3 REMAIN 2000 H

LAMP4 ON 0 times

LAMP4 OH

LAMP4 REMAIN 2000 H

-------- Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP1=0OFF LAMP2=0OFF LAMP3=0OFF LAMP4=0FF

INPUT RGB1

REMOTE2 STATUS DISABLE

----- Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address  192.168.0.8

MAC address 70:85:12:00:00:00

Tue Dec 20 12:18:38 2011

————— Memo -

DEUTSCH - 147



[NETZWERK]-Menii

® Beispiel einer E-Mail, die bei einem Fehler verschickt wird
Die folgende E-Mail wird verschickt, wenn ein Fehler aufgetreten ist.

=== Panasonic projector report(ERROR) ===

Projector Type : DZ21K

Serial No : SW1234567

----- check system -----

MAIN CPU BUS [ OK ]
FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]
AROUND LAMP TEMPERATURE [ OK ]
LAMP1 REMAIN TIME [FAILED ]
LAMP2 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP3 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP4 REMAIN TIME [ OK ]
LAMP1 STATUS [ OK ]
LAMP2 STATUS [ OK ]
LAMP3 STATUS [ OK ]
LAMP4 STATUS [ OK ]
APERTURE(CONTRAST-SHUTTER) [ OK ]
SHUTTER(MUTE-SHUTTER) [ OK 1]
INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]
AROUND LAMP TEMP.SENSER [ OK ]
BATTERY [ OK 1]
LENS MOUNTER [ OK 1]
BRIGHTNESS SENSOR [ OK ]
ANGLE SENSOR [ OK ]
FILTER UNIT [ OK ]
AR FILTER [ OK ]
AC POWER [ OK ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 00)

Intake air temperature 127 degC/ 80 degF
Optics module temperature : 33 degC / 91 degF
Around lamp temperature : 32 degC/ 89 degF
PROJECTOR RUNTIME 2000 H

POWER ON 100 times
LAMP1 ON 100 times
LAMP1 2000 H
LAMP1 REMAIN OH
LAMP2 ON 0 times
LAMP2 OH
LAMP2 REMAIN 2000 H
LAMP3 ON 0 times
LAMP3 OH
LAMP3 REMAIN 2000 H
LAMP4 ON 0 times
LAMP4 OH
LAMP4 REMAIN 2000 H
-------- Current status ---------

MAIN VERSION 1.00
NETWORK VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00
LAMP STATUS LAMP1=0OFF LAMP2=0OFF LAMP3=0OFF LAMP4=0OFF
INPUT RGB1
REMOTE2 STATUS DISABLE

----- Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.8

MAC address 70:85:12:00:00:00

Tue Dec 20 12:18:38 2011
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Hl Benutzername [Change password]-Seite

Klicken Sie auf [Change password].

(1) [Administrator]
Wird verwendet, um die Einstellung von
[Administrator] zu andern.
(2) [User]
Wird verwendet, um die Einstellung von [User] zu
U = andern.
el (3) [Next]
Detailed Wird verwendet, um die Einstellung des Passwortes
— zu &ndern.

LS © http://198.245.80.221/cgi-bin/main.cgi7page=MENU_| © + B & X

Projector Control Window

Status

Change
password

® [Administrator]-Konto

(1) [Account]
Zeigt das zu andernde Konto an.

(2) [Current][User name] .
Geben Sie den Benutzernamen vor der Anderung

L MG © hitp://198.245.80.221/cgi-bin /main.cgizpage=MENU_| O ~ & & X | @ Projector control window x:

Projector Control Window

Status ein.
— (3) [Current][Password]
control P Geben Sie das aktuelle Passwort ein.
oetaed S (4) [New][User name]
S Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen
2 ein. (Bis zu 16 Zeichen als Single-Byte)

(5) [New][Password]
Geben Sie das gewiinschte neue Passwort ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

(6) [New][Password(Retype)]
Geben Sie das gewiinschte neue Passwort erneut
ein.

(7) [OK] )
Bestimmt die Anderung des Passworts.

c
()
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c
=
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-
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=
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® [User]-Konto

L SRR © http://198.245.80.221/cqi-bin/main.cgzpage=MENU_i O ~ & & X | @ projector control window %

Projector Control Window

hange password

Status

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

® [Change password] (Fiir die Benutzerrechte)

(1) [Account]
Zeigt das zu andernde Konto an.

(2) [New][User name]
Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen
ein. (Bis zu 16 Zeichen als Single-Byte)

(3) [New][Password]
Geben Sie das gewiinschte neue Passwort ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

(4) [New][Password(Retype)]
Geben Sie das gewiinschte neue Passwort erneut
ein.

(5) [OK] )
Bestimmt die Anderung des Passworts.

Nur die Anderung des Passworts wird unter den Benutzerrechten aktiviert.

R Rl @ ttp//196.245.50.221 co-bin/main ca%pege=MENU O ~ 8 & X | & projector control wingow |

Projector Control Window

Change password

Status

Projector
control

Change
password
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(1) [Old Password]
Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

(2) [New Password]
Geben Sie das gewiinschte neue Passwort ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

(3) [Retype]
Geben Sie das gewiinschte neue Passwort erneut
ein.

(4) [OK] )
Bestimmt die Anderung des Passworts.

® Um das Konto des Administrators zu dndern, missen Sie [Current] [User name] und [Password] eingeben.



Lampen-/Temperatur-/Filteranzeigen

Beheben der angezeigten Probleme

Sollte ein Problem im Inneren des Projektors auftreten, werden Sie von den Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAM
P2>/<LAMP3>/<LAMP4>, der Temperaturanzeige <TEMP> und der Filteranzeige <FILTER> durch ein Leuchten
oder Blinken benachrichtigt.

Uberprufen Sie den Status der Anzeigen und bearbeiten Sie die angezeigten Probleme wie folgt.

@ Stellen Sie sicher, dass Sie beim Abschalten des Stroms, um Probleme zu behandeln, die folgende
Verfahrensweise bei ,Ausschalten des Projektors” (mp Seite 53) befolgen.

@ Prifen Sie den Status der Stromversorgung anhand der Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>. (s Seite 51)
~—— Lampenanzeige <LAMP1>
~—— Lampenanzeige <LAMP2>
Betriebsanzeige — ~—— Lampenanzeige <LAMP3>
<ON (G)/STANDBY (R)> ~—— Lampenanzeige <LAMP4>
— Temperaturanzeige <TEMP>
~— Filteranzeige <FILTER>

]

Uuuuatdy J
LAMPU TEMP FILTER

Bl Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAMP2>/<LAMP3>/<LAMP4>

- - Blinkt rot Blinkt rot
Anzeigestatus | Leuchtet rot/orange (1-Mal) (3-Mal)
Die Lampeneinheit muss | Die Leuchte oder das Es wurde ein Problem in der Lampe
Problem ausgetauscht werden. Lampengehduse ist nicht oder der Stromversorgung der Lampe
(mp Seite 157) montiert worden. entdeckt.
o Wird [ERSATZ LAMPE] ® st die Leuchte oder das @ Haben Sie @ Essind einige Fehler
angezeigt, wenn Sie den Lampengehause montiert? den Strom im Lampenschaltkreis
Strom eingeschaltet haben? unmittelbar aufgetreten.
Ursache @ Diese Anzeige nach der Uberprtifen Sie auf
leuchtet auf, wenn die Abschaltung Schwankungen (oder
Gesamtbetriebszeit der wieder Abnahme) in der
Lampeneinheit 1 800 eingeschaltet? Quellenspannung hin.
Stunden erreicht hat.
® Wechseln Sie die @ Montieren Sie die Leuchte oder | ® Warten Sie @ Schalten Sie
Lampe aus. das Lampengehause, wenn etwas ab, den <MAIN o
dies noch nicht geschehen ist. bis sich die POWER>- g
® Wenn die Anzeige weiterhin leuchtende Schalter b=
Lésung rot aufblinkt, obwohl Lampe abgekihlt| auf <OFF> ‘;“
eine Leuchte oder ein hat und schalten (mp Seite 53) und
Lampengehause montiert Sie anschlieRend| wenden Sie
wurde, wenden Sie sich an den Strom ein. sich an |hren
Ihren Handler. Handler.

*1: Die Anzeige leuchtet rot, wahrend die Lampe ausgeschaltet ist (auch im Bereitschaftsmodus). Die Anzeige leuchtet orange,
wahrend die Lampe eingeschaltet ist.

*2: 300 Stunden, wenn die Ersatzlampeneinheit des optionalen Zubehors (fur Portraitmodus) (Modell-Nr. ET-LAD510P (1 Stk.),
ET-LAD510PF (4 Stk.)) verwendet wird.

@ Wenn die Lampenanzeige <LAMP1>/<LAMP2>/<LAMP3>/<LAMP4> immer noch leuchtet oder blinkt,
nachdem die MalRnahmen durchgefiihrt wurden, lassen Sie lhr Gerat von lhrem Handler reparieren.
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Bl Temperaturanzeige <TEMP>

Anzeigestatus

Leuchtet rot

Blinkt rot
(2 Mal)

Blinkt rot
(3 Mal)

bis 45°C (113°F)".

Die . R
N .. | Innentemperatur ist hoch Der Kahllufter hat
Status Aufwarm-Status Innentemperatur ist
hoch. (WARNUNG) (Standby-Modus) angehalten.
® Haben Sie den Strom | @ Ist der Liftungseingang/die Luftaustrittsoéffnung
eingeschaltet, als die blockiert? _
Lo Raumtemperatur etwa | ® Ist die Raumtemperatur hoch?
0°C (32°F) betrug? ® | euchtet die Filteranzeige <FILTER> nicht?
® Warten Sie mindes- | ® Entfernen Sie alle Gegenstande, die den @ Schalten Sie den
tens finf Minuten Liftungseingang/die Luftaustrittsoffnung blockieren. <MAIN POWER>-
im aktuellen Status. | ® Bringen Sie den Projektor an einen Ort mit Schalter auf
@ Installieren Sie einer Umgebungstemperatur von 0°C (32°F) <OFF> (mp Seite 53)
Losung das Gerat an bis 45°C (113°F)™ und einer Luftfeuchtigkeit und wenden Sie
einem Ort mit einer von 20% bis 80% (ohne Kondensation). sich an lhren
Umgebungstempe- | ® Reinigen Sie die Luftfiltereinheit oder tauschen Handler.
ratur von 0°C (32°F)| Sie sie aus. (mp Seite 153)

*1:

Wenn Sie den Projektor in Héhenlagen (1 400 m (4 593 ft) - 2 700 m (8 858 ft) ber dem Meeresspiegel) verwenden, ist die

Betriebstemperatur 5°C (41°F) niedriger als der Hochstwert. Der obere Grenzwert fur die Betriebsumgebungstemperatur wird um
weitere 5°C (41°F) reduziert, wenn Sie die Ersatzlampeneinheit (fir Portraitmodus) verwenden.
Wenn Sie einen Rauchsperrfilter verwenden, ist die Temperatur 0°C (32°F) bis 35°C (95°F). Er kann jedoch nicht in Hohenlagen verwendet werden.

® \Wenn die Temperaturanzeige <TEMP> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die Malinahmen
durchgefiihrt wurden, lassen Sie Ihr Gerat von lhrem Handler reparieren.

M Filteranzeige <FILTER>

Anzeigestatus

Leuchtet rot

Blinkt rot

Der Filter ist verstopft.

Die Luftfiltereinheit ist

Status Die Temperatur im Projektor oder die Umgebungstemperatur ist .
ungewohnlich hoch. nicht angebracht.
@ |st die @ Ist der Luftungsein- | @ Ist [HOHENLAGE @ |st die
Ursache Luftfiltereinheit gang/die Luftaustritts-| MODUS] richtig Luftfiltereinheit
verschmutzt? 6ffnung blockiert? eingestellt? angebracht?

@ Reinigen Sie die ® Entfernen Sie alle @ Wenn Sie den Projektor | ® Bringen Sie die
Luftfiltereinheit oder Gegenstande, in Hohenlagen von Luftfiltereinheit an.
tauschen Sie sie die den 1400 m (4 593 ft) -
aus. (mp Seite 153) Laftungseingang/die | 2700 m (8 858 ft) Giber

Luftaustritts6ffnung dem Meeresspiegel
blockieren. verwenden, stellen
Sie [HOHENLAGE
Lésung MODUS] (» Seite 106) auf
[EIN] ein.

® \Verwenden Sie den
Projektor nicht in
Hohenlagen von
2 700 m (8 858 ft)
oder einem hoheren
Meerspiegel.

® Wenn die Filteranzeige <FILTER> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die Malinahmen durchgefuhrt
wurden, lassen Sie |hr Gerat von lhrem Handler reparieren.

® [LAMPENWAHL] kann auf [DOPPEL] gesetzt werden, wenn der Filter verstopft ist, auch wenn [LAMPENWAHL]
auf [VIERFACH] oder [DREIFACH] eingestellt ist. Wird die Luftfiltereinheit gereinigt oder gegen eine neue
ausgetauscht, wird die Anzeige ausgeschaltet.
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Vor der(m) Wartung/Austausch der Einheit

@ Achten Sie darauf, dass der Strom vor der Wartung oder dem Austausch der Einheit ausgeschaltet wird.
(mp Seiten 50, 53)

@ Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die folgenden Verfahren unter ,Ausschalten des Projektors®
(mp Seite 53).

Bl AuBengehduse

Wischen Sie Schmutz und Staub mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

® Wenn der Schmutz hartnackig ist, tranken Sie das Tuch in Wasser und wringen Sie es griindlich aus, bevor
Sie das Gerat abwischen. Trocknen Sie den Projektor mit einem trockenen Tuch ab.

® Verwenden Sie kein Benzin, Verdinnungsmittel oder Reinigungsalkohol oder andere Lésungsmittel oder
Haushaltsreiniger. Dadurch kénnte das AuRengehause abgenutzt werden und die Farbe abblattern.

® Wenn Sie chemisch behandelte Staubticher verwenden, befolgen Sie die Anweisungen auf der Verpackung.

Il Objektiv

Wenn sich Schmutz oder Staub an der Oberflache des Objektivs ansammeln, wird er vergréRert und auf den
Bildschirm projiziert.

Wischen Sie den Schmutz und den Staub von der Vorderseite des Objektivs mit einem weichen, sauberen Tuch ab.
@ Verwenden Sie kein flauschiges, staubiges oder in Ol/Wasser getranktes Tuch.

® Da das Objektiv zerbrechlich ist, wenden Sie keine GbermaRige Kraft beim Abwischen des Objektivs an.

® Das Objektiv besteht aus Glas. Stof3e oder bermafiger Kraftaufwand beim Abwischen kann die Oberflache
zerkratzen. Bitte mit Vorsicht handhaben.

H Luftfiltereinheit

Fihren Sie in den folgenden Fallen eine Wartung der Luftfiltereinheit durch.
@ Der Luftfilter ist mit Staub verstopft, so dass die Meldung fir den Filteraustausch auf der Projektionsflache
angezeigt wird und die Filteranzeige <FILTER> rot leuchtet.

1) Entfernen Sie die Luftfilterabdeckung.
® L6sen Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der Luftfilterabdeckung gegen den
Uhrzeigersinn, und entfernen Sie dann die Luftfilterabdeckung.

Befestigungsschraube ’
der Luftfilterabdeckung /

ﬁ/@ﬂfilterabdecku ng

2) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus.

@ Entfernen Sie das Lulftfilterrahmenelement an der Vorderseite (mit dem Objektiv) von der Schlaufe des
Projektorgehauses, wahrend Sie leicht auf die Mitte des Pfeiles driicken und in die Richtung des Pfeiles
ziehen, und dann entfernen Sie den Rahmen auf der gegeniliberliegenden Seite der Schlaufe.

@ Nachdem Sie die Luftfiltereinheit herausgezogen haben, entfernen Sie, falls vorhanden, grofie Fremdgegenstande und
Staub aus dem Fach der Luftfiltereinheit und aus dem Luftungseingang des Projektorgehauses.

Wartung

Fach des Luftfilterelements und
der Luftvorfilter des Projektors

AN

Schlaufen auf dem
Projektorgehduse

® \Vermeiden Sie es, die Lamelle des Kihlers zu bertihren, wenn Sie Schmutz oder Staub entfernen.
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3) Reinigen und trocknen Sie die Luftfiltereinheit.
® Reinigen Sie die Luftfiltereinheit

(i) Tauchen Sie die Luftfiltereinheit in kaltes oder warmes Wasser und spilen Sie sie anschliel3end leicht
aus.

* Verwenden Sie keine Reinigungswerkzeuge wie zum Beispiel Birsten.

* Halten Sie beim Ausspilen den Rahmen der Luftfiltereinheit fest, ohne dabei gro3en Druck auf die
Filtereinheit auszulben.

(ii) Spllen Sie die Einheit zweimal oder dreimal aus. Benutzen Sie dafiir jedes Mal frisches Wasser.
* Unzureichendes Aussptilen kann zu Geruchsbildung flihren.

® Trocknen der Luftfiltereinheit
* Lassen Sie die Einheit naturlich und an einem gut bellfteten Ort trocknen, wo kaum Staub ist und die
Einheit vor direktem Sonnenlicht geschitzt ist.
 Trocken Sie die Einheit nicht mit Trockengeraten wie Trocknern.

4) Bringen Sie die Luftfiltereinheit am Projektor an.
@ Die Luftfiltereinheit besitzt keinen Unterschied zwischen oben und unten, ist aber zweiseitig. Richten Sie
die Position der Ausbuchtung der Luftfiltereinheit an den Nuten am Projektorgehause aus.
® Haken Sie das Luftfilterrahmenelement an der Seite der Absaugéffnung in die zwei Schlaufen auf der

Ruckseite des Faches des Luftfilterelements ein und fihren Sie Schritt 2) in umgekehrter Reihenfolge
durch, um es zu befestigen.

 Vergewissern Sie sich, dass die Schlaufen des Faches des Luftfilterelements des Projektorgehduses in
den Rahmen des Elements eingehakt sind.

Schlaufen auf dem Projektorgehduse
\ Ausbuchtung der Luftfiltereinheit
Ausbuchtung der Luftfiltereinheit —|—=—=

gl

Rille auf dem Projektorgehause ™ i | Rille auf dem Projektorgehduse

Schlaufen auf dem Projektorgehause

5) Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am Projektor an und verwenden Sie einen

Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schraube der Luftfilterabdeckung festzuziehen.
® Fuhren Sie Schritt 1) in umgekehrter Reihenfolge aus.

® Trocknen Sie die Luftfiltereinheit nach dem Waschen grindlich, bevor Sie sie wieder an den Projektor

anbringen. Wird eine nasse Einheit angebracht, kommt es zu einem Stromschlag oder einer Fehlfunktion.
® Nehmen Sie die Luftfiltereinheit nicht auseinander.

® Vermeiden Sie es, die Lamelle des Kiihlers zu beriihren, wenn Sie Schmutz oder Staub entfernen.
® Achten Sie darauf, dass die Luftfiltereinheit ordnungsgemaf angebracht ist, bevor Sie den Projektor

verwenden. Wenn sie nicht ordnungsgemal installiert wird, saugt der Projektor Schmutz und Staub an, was
eine Fehlfunktion verursacht.
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- Falls Sie den Projektor benutzen, ohne das Luftfilterelement zu befestigen, erscheint die Meldung auf der
Projektionsflache fir etwa 30 Sekunden.
® Tauschen Sie die Luftfiltereinheit mit einer Ersatz-Filtereinheit aus (Modell Nr.: ET-EMF510), wenn sie
beschadigt ist oder der Schmutz selbst nach dem Waschen nicht abgeht.
® Der Luftfilterwechsel wird nach einer zweimaligen Reinigung der Einheit empfohlen.
@ Die staubresistenten Eigenschaften konnen nach jeder Reinigung abnehmen.

Austausch der Einheit

M Luftfiltereinheit
Wenn Schmutz selbst nach der Wartung der Einheit nicht abgeht, muss die Einheit ausgetauscht werden.
Die Ersatz-Filtereinheit (Modell Nr.: ET-EMF510) ist ein optionales Zubehor. Wenden Sie sich an Ihren
Handler, um das Produkt zu erwerben.

B Austausch der Luftfiltereinheit

@ Achten Sie darauf, dass der Strom vor dem Austausch der Einheit ausgeschaltet wird.
® Der Projektor muss standsicher sein, wenn die Einheit ausgetauscht wird. Fuhren Sie den Austausch an einem
sicheren Ort durch, wo der Projektor nicht beschadigt wird, auch wenn Sie die Luftfiltereinheit fallen lassen.

1) Entfernen Sie die Luftfilterabdeckung.
@ LOsen Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der Luftfilterabdeckung gegen den

Uhrzeigersinn, und entfernen Sie dann die Luftfilterabdeckung.

Befestigungsschraube ’
der Luftfilterabdeckung /

ﬁ/l;uftﬁlterabdecku ng

2) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus.
® Entfernen Sie das Luftfilterrahmenelement an der Vorderseite (mit dem Objektiv) von der Schlaufe des
Projektorgehauses, wahrend Sie leicht auf die Mitte des Pfeiles driicken und in die Richtung des Pfeiles
ziehen, und dann entfernen Sie den Rahmen auf der gegeniberliegenden Seite der Schlaufe.
@ Nachdem Sie die Luftfiltereinheit herausgezogen haben, entfernen Sie, falls vorhanden, grol3e
Fremdgegenstande und Staub aus dem Fach der Luftfiltereinheit und aus dem Liiftungseingang des

Projektorgehauses.

NN
RN\

Fach des Luftfilterelements und
der Luftvorfilter des Projektors

W
AN

W Schlaufen auf dem
4 ~ Projektorgehéduse

S
Achtung

® \ermeiden Sie es, die Lamelle des Kihlers zu bertihren, wenn Sie Schmutz oder Staub entfernen.

3) Bringen Sie das optionale Zubehor die Ersatz-Filtereinheit (Modell Nr.: ET-EMF510)

am Projektor an.
@ Die Luftfiltereinheit besitzt keinen Unterschied zwischen oben und unten, ist aber zweiseitig. Richten Sie

die Position der Ausbuchtung der Luftfiltereinheit an den Nuten am Projektorgehduse aus.

@ Haken Sie das Luftfilterrahmenelement an der Seite der Absaug6ffnung in die zwei Schlaufen auf der
Rickseite des Faches des Luftfilterelements ein und fihren Sie Schritt 2) in umgekehrter Reihenfolge
durch, um es zu befestigen.
 Vergewissern Sie sich, dass die Schlaufen des Faches des Luftfilterelements des Projektorgehauses in

den Rahmen des Elements eingehakt sind.

Schlaufen auf dem
Projektorgehduse

Wartung
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Schlaufen auf dem PrOJektorgehéuse
Ausbuchtung der Luftfiltereinheit

Ausbuchtung der Lulftfiltereinheit—

Rille auf dem Projektorgehause” i | Rille auf dem Projektorgehéuse

Schlaufen auf dem Projektorgehduse

4) Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am Projektor an und verwenden Sie einen

Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schraube der Luftfilterabdeckung festzuziehen.
® Flhren Sie Schritt 1) in umgekehrter Reihenfolge aus.

® Achten Sie beim Einschalten des Projektors darauf, dass die Luftfiltereinheit ordnungsgemag installiert
ist. Wenn sie nicht ordnungsgeman installiert wird, saugt der Projektor Schmutz und Staub an, was eine
Fehlfunktion verursacht.
- Falls Sie den Projektor benutzen, ohne das Luftfilterelement zu befestigen, erscheint die Meldung auf der
Projektionsflache fir etwa 30 Sekunden.

® Der Austauschzyklus der Luftfiltereinheit variiert je nach Betriebsumgebung stark.

Bl Lampe

Die Lampe ist ein VerschleiRteil. Einzelheiten tber den Austauschzyklus finden Sie bei ,Zeitpunkt des
Lampenwechsels” (mp Seite 157).

Wenden Sie sich an Ihren Handler, um eine Ersatzlampe zu kaufen (Modell-Nr. ET-LAD510 (1 Stk.),
ET-LAD510F (4 Stk.)) oder eine Ersatzlampeneinheit (flir Portraitmodus) (Modell-Nr. ET-LAD510P (1 Stk.),
ET-LAD510PF (4 Stk.)).

Es wird empfohlen, dass Sie einen qualifizierten Techniker mit dem Austausch der Lampe beauftragen.
Wenden Sie sich an Ihren Handler.

® \Wechseln Sie die Lampe nicht aus, wenn sie heil} ist. (Warten Sie nach der Verwendung mindestens eine
Stunde.)

M Priifen Sie, ob die Leuchte ersetzt wurde

Prufen Sie den Zustand der Kontrollleuchte <LAMP1>/<LAMP2>/<LAMP3>/<LAMP4>.
@ \Wenn die Lampe mit der Kontrolllampe tbereinstimmend in Rot leuchtet, muss sie ausgetauscht werden.

Bl Anmerkungen zum Austausch der Lampe

® Ein Kreuzschlitzschraubendreher wird zum Austauschen der Lampe bendtigt.

@ Da die leuchtende Lampe aus Glas besteht, kann sie bersten, wenn sie fallengelassen wird oder wenn sie
von einem harten Gegenstand getroffen wird.
Bitte mit Vorsicht handhaben.

® Versuchen Sie nicht, die Lampe auseinanderzunehmen oder zu modifizieren.

® Wenn Sie die Lampeneinheit austauschen, achten Sie darauf, sie am Griff festzuhalten, da ihre Oberflache
spitz ist und ihre Form hervorsteht.

® Die Lampe ist moglicherweise geborsten. Tauschen Sie die Lampe sorgfaltig aus, so dass die
Glasscherben nicht zerstreut werden. Wenn der Projektor an der Decke angebracht ist, fiihren Sie den
Austausch nicht direkt unter der Lampe durch und halten Sie Ihr Gesicht von ihr fern.

® Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenn gebrauchte Lampen entsorgt werden sollen, fragen Sie bei den
ortlich zustandigen Behorden oder bei Ihrem Handler nach, wie das ordnungsgemaf zu geschehen hat.

@ Panasonic tbernimmt keine Verantwortung fiir moégliche Schaden oder Funktionsstérungen des Produktes,
die durch die Verwendung von Lampeneinheiten entstehen, die nicht durch Panasonic hergestellt wurden.
Verwenden Sie nur spezifizierte Lampen.

® VVerwenden Sie fur Portrat Einst. stets die Ersatzlampeneinheit (fir Portratmodus).

® VVerwenden Sie die Ersatzlampeneinheit (fur Portratmodus) und die gewdhnliche Lampe nicht zusammen.

® Verwenden Sie die Ersatzlampeneinheit (fur Portrdtmodus) stets mit der Portrat Einst.

@ Die Modellnummern des Zubehdrs und der optionalen Komponenten kénnen ohne Ankiindigung geéndert werden.
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Bl Zeitpunkt des Lampenwechsels

Die Lampe ist ein Verschleifdteil. Da ihre Helligkeit nach und nach abnimmt, muss sie regelmaRig ersetzt
werden. Die geschatzte Dauer bis zum Austausch betragt 2 000 Stunden. Diese Angabe kann sich jedoch
abhangig von den einzelnen Lampeneigenschaften, Nutzungsbedingungen und der Installationsumgebung
verkurzen. Daher wird empfohlen, dass eine Ersatzlampe bereitliegt. Die Einheit kann den Projektor
beschadigen, wenn sie nach 2 000 Betriebsstunden nicht ersetzt wird. Daher schaltet sich die Lampe nach
etwa zehn Minuten automatisch aus.

Wenn die Gesamtbetriebszeit aller 4 Lampeneinheiten 2 000 Stunden Uberschreitet, wird der Strom nach
etwa 10 Minuten ausgeschaltet.

Bildschirmanzeige Lampenanzeige
LAMPE AUSTAUSCHEN S S S Syt
SIERIEEIERE

Die Meldung wird 30 Sekunden lang
. angezeigt. Wird innerhalb von 30
Uber 1 800 Stunden | Sekunden eine Schaltflache auf dem

Bedienungsfeld oder der Fernbedienung Leuchtet auch im Standby-Modus rot.
gedrlckt, wird die Meldung geldscht.

Die Meldung wird so lange angezeigt, bis

Uber 2 000 Stunden | o .o "Schaltfiache driicken.

@ Um vorauszuberechnen, wann die Lampe ausgetauscht werden muss, Uberprifen Sie die Gesamtbetriebszeit
der Lampe, die bei [LAMPE1] - [LAMPE4] (w Seite 116) von [STATUS] angezeigt wird.

@ Die Nutzungsdauer von 2 000 Stunden ist ein Annaherungswert und kann nicht garantiert werden.

@ Der Richtwert flr den Austausch der Ersatzlampeneinheit (fir Portraitmodus) liegt bei 500 Stunden. Die
Bildschirmmeldung fur den Austausch der Lampe erscheint nach 300 Stunden.

Bl Austauschen der Lampe

@ Wenn der Projektor an der Decke angebracht ist, halten Sie Ihr Gesicht von der Lampeneinheit fern, wenn Sie
Arbeiten durchfihren.

@ Entfernen oder lockern Sie die Schrauben nur in vorgegebener Weise, wenn Sie die Lampe ersetzen.

® Verwenden Sie die gleiche Art von Lampeneinheit fir alle vier Lampen.

1) Stellen Sie den <MAIN POWER>-Schalter nach <OFF> ein und trennen Sie den

Netzstecker von der Steckdose.
@ Warten Sie mindestens eine Stunde und prifen Sie dann, ob die Leuchte abgekuhlt ist.

2) Nehmen Sie die Lampenabdeckung ab.
(i) Losen Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der Lampenabdeckung (eine
Schraube), gegen den Uhrzeigersinn die diese festhalt, bis sie sich frei drehen kann, und 6ffnen Sie
dann die Lampenabdeckung langsam in Pfeilrichtung, wie es in der folgenden Abbildung beschrieben

o
ist. c
» Sollten Sie die Lampenabdeckung schnell 6ffnen, kdnnte daraus ein Schaden an der Abdeckung -E
resultieren. t;\!

* Falls Sie die Schraube, die die Lampenabdeckung festhalt und mit dem Projektor senkrecht nach oben
montiert ist, [6sen, kdnnte die Lampenabdeckung sich wegen ihres Eigengewichts 6ffnen und von der
Leuchte abfallen.

(i) Halten Sie die Lampenabdeckung sicher und schieben Sie sie in Pfeilrichtung. Dann ziehen Sie sie
nach hinten, um sie zu entfernen.
Schraube der
Lampenabdeckung
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@ Achten Sie darauf, die Lampenabdeckung festzuhalten und die
Befestigungsschrauben des Lampengehauses nur dann zu Iésen,
wenn der Projektor in senkrechter Richtung nach oben aufgestellt
ist, weil sich sonst die Lampenabdeckung 6ffnen kann und das
Lampengehaduse wegen seines Gewichts herausfallen kann.

- Dadurch kénnen Sie eine schwere Verletzung erleiden oder sich
Unfalle ereignen.

3) Ziehen Sie das Lampengehause aus.

® Benutzen Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schrauben der Leuchte, die das Lampengehause,
das ersetzt werden soll, festhalten (zwei Schrauben), gegen den Uhrzeigersinn zu drehen, dass sie sich frei
bewegen, und halten Sie dann die Griffe des zu ersetzenden Lampengehauses und ziehen es nach hinten
heraus.

® Entfernen Sie von den schwarzen Schrauben nur jene, die das Lampengehause festhalten.

® Wenn der Projektor senkrecht nach oben installiert ist, kann das Lampengehause aufgrund seines Gewichts
herunterfallen, wenn Sie die Befestigungsschrauben des Lampengehauses I6sen. Halten Sie stets den Griff
des Lampengehauses fest, wenn Sie die Befestigungsschrauben des Lampengehauses losen.

® Wenn Sie das Lampengehause entfernen, stellen Sie sicher, dass der Projektor fest steht und stellen Sie
ihn an einen sicheren Ort auf, wo das Lampengehause abgelegt ist.

Griffe am
Lampengehduse Lampengehduse L Lampengehduse R

Befestigungsschrauben
des Lampengehauses

Qﬁ

Lampenelement 1

Lampenelement 2

Lampengehaduse R

4) Entfernen Sie die Lampe.

® Benutzen Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schrauben, die die Lampe festhalten (zwei

Schrauben), gegen den Uhrzeigersinn zu drehen, bis sie frei drehen, und entfernen Sie dann die Lampe
aus dem Lampengehause.

® Halten Sie die Griffe der Lampeneinheit fest und entfernen Sie diese.
® Entfernen Sie von den Schrauben nur jene, die die Lampe festhalten.

Flhrungsstifte und Fuhrungslécher
Griff am Lampengehéause

Lampeneinheit

2 e |\ . . Lampe
Befestigungsschrauben | ampeneinheit
der Lampe
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5) Bringen Sie die Lampeneinheit an.
(i) Driucken Sie die neue Lampeneinheit behutsam in das Lampengehause hinein. Installieren Sie die neue

Lampeneinheit vorsichtig, so dass die Fuhrungsstifte am Lampengehause in die Flihrungslocher an der
Lampeneinheit eingefthrt werden.
* Wenn die Lampeneinheit nicht ordnungsgemaf installiert wird, entfernen Sie sie und wiederholen Sie
die Installation behutsam. Durch gewaltsames Hineindriicken oder die Austbung von Ubermafiger
Kraft kann der Stecker beschadigt werden.
(i) Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Befestigungsschrauben der Lampeneinheit
(je zwei Schrauben) sehr festzuziehen.
® Achten Sie darauf, die Lampe richtig zu befestigen.
6) Bringen Sie das Lampengehause an.
@ Driicken Sie das Lampengehaduse behutsam entlang der Nuten flr die Lampengehause-Befestigungsfiihrung am
Projektor hinein und ziehen Sie anschlieBend die Befestigungsschrauben des Lampengehauses (zwei Schrauben) fest.
@ \Wenn der Projektor senkrecht nach oben installiert wird, kann das Lampengehause aufgrund seines Gewichts
herunterfallen, wenn Sie das Lampengehause anschrauben. Halten Sie stets den Griff des Lampengehauses fest, wenn
Sie die Befestigungsschrauben des Lampengehauses festziehen.
® \Wenn das Lampengehé&use nicht ordnungsgemaR installiert wird, entfernen Sie es und wiederholen Sie die Installation
behutsam. Durch gewaltsames Hineindriicken oder die Auslbung von GbermaRiger Kraft kann der Stecker beschadigt

werden.
® Achten Sie darauf, das Lampengehause richtig zu befestigen.
Rillen auf der Fihrung, um das Lampengehduse zu befestigen
A

Fihrungen, um das Lampengehduse zu befestigen

Griffe am

Lampengehduse Lampengehduse L Lampengehduse R

Befestigungsschrauben
des Lampengehéauses

7) Bringen Sie die Lampenabdeckung an.
(i) Richten Sie die Lampenabdeckung an den Markierungen von (a) und (b) (O und A\) aus, um die

Befestigung wie durch den Pfeil abgebildet durchzufiihren.
(i) SchlieRen Sie die Lampenabdeckung in der Pfeilrichtung und verwenden Sie einen

Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schraube der Lampenabdeckung (eine Schraube) festzuziehen.

® Achten Sie darauf, die Lampenabdeckung richtig zu befestigen.

® Wenn Sie die neue Lampeneinheit einsetzen, setzt der Projektor die Gesamtbetriebszeit der Lampeneinheit

automatisch zurtck.
@ Wenn das Lampengehause abgenommen oder angebracht wird, bleibt es wegen des Absturz-

Verhinderungsanschlags hangen. Dies stellt jedoch kein Problem dar.

Wartung
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Uberprifen Sie die folgenden Punkte. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf die entsprechenden Seiten.

Probleme Zu uberpriifende Punkte Seite
® st der Netzstecker fest in der Steckdose eingesteckt? —
® |st der <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> geschaltet? 53
® Fuhrt die Steckdose Strom? —
® Wurden die Schutzschalter ausgelst? —
Das Gerat schaltet | ¢ | ¢ chtet oder blinkt die Temperaturanzeige <TEMP> oder leuchten oder
sich nicht ein. blinken die Lampenanzeigen <LAMP1>/<LAMP2>/<LAMP3>/ 151, 152
<LAMP4>7?
@ |st die Lampenabdeckung sicher installiert? 157
® Verwenden Sie die korrekte Stromversorgung (200 - 240 V 185
Wechselstrom)?
® Wurden die Anschlisse zu den externen Geraten ordnungsgemaf 46
durchgefihrt?
® Stimmt die Einstellung fiur die Eingangsauswahl? 60
@ Befindet sich die [HELLIGKEIT]-Anpassungseinstellung auf der 68
niedrigsten Stufe?
Kein Bild. @ Funktioniert das externe Gerat, das am Projektor angeschlossen ist, .
ordnungsgemaf?
@ |st die Shutter-Funktion aktiviert? 60
® Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot blinkt, wenden —
Sie sich an lhren Handler.
@ Ist der Objektivdeckel noch am Objektiv angebracht? 52
® Wurde die Bildscharfe richtig eingestellt? 54
Das Bild ist ® Stimmt der Projektionsabstand? 31
unscharf. ® Ist das Objektiv schmutzig? 18
® |st der Projektor senkrecht zur Projektionsflache installiert? —
@ |st die [FARBE] richtig eingestellt? 68
Die Farbe ist blass | @ Ist die [TINT] richtig eingestellt? 68
oder graulich. @ |st das mit dem Projektor verbundene externe Gerat richtig eingestellt? 46
® |st das RGB-Kabel beschadigt? —
® Sind die Batterien leer? —
® Sind die Batterien richtig herum eingelegt? 29
® Gibt es zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfanger der 25
Fernbedienung des Projektors Blockierungen?
@ \Wird die Fernbedienung Uber ihren Wirkungsbereich hinaus verwendet? 25
Die Fernbedienung | @ Beeinflussen andere Lichtformen, wie Leuchtstofflampenlicht, die 25
reagiert nicht. Projektion?
@ |st die [FERNBEDIENUNG] Einstellung unter [BEDIENELEMENT 129
EINSTELLUNG] auf [INAKTIV] eingestellt?
® Wird der <REMOTE 2 IN>-Anschluss fur die Kontaktsteuerung 177
verwendet?
@ Stimmt die Einstellfunktion fir die Identifikationsnummer? 29
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Probleme Zu uberprifende Punkte Seite
Der Meniibildschirm | @ Ist die Bildschirmanzeige-Funktion ausgeschaltet (ausgeblendet)?
wird nicht 27, 60
eingeblendet.
. . @ Ist die [BEDIENFELD] Einstellung unter [BEDIENELEMENT 129
Die Bedientasten EINSTELLUNG] auf [INAKTIV] eingestellt?
auf dem Bedienfeld . L
funktionieren nicht. | ® Wird der <REMOTE 2 IN>-Anschluss fur die Kontaktsteuerung 177
verwendet?
® |st die [SYSTEM AUSWAHL]-Auswahl richtig eingestellt? 72
Das Bild wird nicht . . . . .
? —
richtig angezeigt. ® Gibt es ein Problem mit der Videokassette oder anderen Bildquellen?
® Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 180
® Ist das Kabel zu lang? (Verwenden Sie D-Sub-Kabel, die hchstens .
10 m (32'10") lang sind.)
Das Bild von einem | ® ISt der externe Videoausgang des Laptops richtig eingestellt?
Computer wird nicht - Beispiel: Die externen Ausgabeeinstellungen kénnen durch
eingeblendet. gleichzeitiges Driicken der Tasten ,Fn“ + ,F3“ oder ,Fn* + .
,F10“ umgeschaltet werden. Da sich die Methode abhangig
vom Computertyp unterscheidet, beziehen Sie sich auf die
Bedienungsanleitung lhres Computers.
Bilder von einem @ Ist die [DVI-D IN]-Einstellung auf [EDID3]/[EDID2:PC] eingestellt? 98
DVI-D-Ausgang ® Der Beschleunigungstreiber der Grafikkarte des Computers ist eventuell .
eines Computers nicht auf die neuste Version aktualisiert.
W_efdenl nicht ® Der Computer muss eventuell nach der Durchfiihrung der [DVI-D IN]- 08
eingeblendet. Einstellungen erneut gestartet werden.
Video von einem ® |st das HDMI-Kabel sicher verbunden? 46
ng\!!I-kc_)mpatlblen ® Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors und des externen .
erat wird Gerates aus und ein.
nicht angezeigt ] o . ]
oder erscheint ® \Wird ein nicht unterstutztes Signal verwendet?
durcheinander 180
geraten.
Der Projektor kann [ J ISt dle [Art'Net]'EinSte”Ung [EIN]’? 134
mit Art-Net nicht ® Sind die Einstellungen [PORT-ADRESSE] und [START-ADRESSE] 134
gesteuert werden. korrekt?
@ |st die [3D EINGABEFORMAT]-Einstellung unter [3D EINSTELLUNGEN] 88
Die 3D-Funktion richtig”?
reagiert nicht. ® Uberprifen Sie die Einstellungen der 3D-Brille. —
® Wird ein 3D-Signal eingespeist, das vom Projektor unterstitzt wird? 182
Linke und rechte ® Wurden die Gerate synchronisiert? Uberpriifen Sie die Einstellungen der .
Bilder sind 3D-Brille.
umgekehrt , . .
(werden nicht richtig | ® Andern Sie die [LINKS/RECHTS TAUSCH]-Einstellung von [3D 88
dargestellt). EINSTELLUNGEN].
Das Bild der . . .
? —
3D-Brille flimmert. @ Sind Sie innerhalb des Empfangsbereiches”
@ Sind die Batterien der 3D-Brille erschopft? Wenn Sie eine
Die 3D-Brille wiederaufladbare 3D-Brille verwenden, laden Sie sie auf. Wenn Sie die —
funktioniert nicht. 3D-Brille mit Batteriebetrieb verwenden, tauschen Sie die Batterie aus.
@ |st die [3D EINSTELLUNGEN]-Einstellung richtig? 86

® \Wenn das Problem weiterhin bestehen bleibt, auch nachdem die vorhergehenden Punkte tberprift wurden,

wenden Sie sich an lhren Handler.
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Selbstdiagnoseanzeige

Die Selbstdiagnoseanzeige, die automatisch Fehler und Warnungen und deren Einzelheiten anzeigt, befindet

sich an der Seite des Projektors. (s Seite 27)

In den folgenden Fallen wird eine Selbstdiagnoseanzeige vertikal gespiegelt.

@ Wenn [KUHLUNG] (mp Seite 106) auf [AUTO] eingestellt ist und das automatisch erkannte Ergebnis, das unter
[KUHLUNG] im Bildschirm [STATUS] angezeigt wird, [AUTO - DECKE] ist

® Wenn [KUHLUNG] (m Seite 106) auf [DECKEN POSITION] eingestellt ist

Selbstdiagnose- . .
anzeige Einzelheiten MaBnahme
uo4 Luftfilterverstopfung ® Reinigen Sie die Luftfiltereinheit.
Ui Einlasstemperatur-Warnung
u12 Optische Modultemperatur-Warnung | ® Die Umgebungstemperatur ist zu hoch.
u13 Lampen-Umgebungstemperatur-Warnung
u14 Niedrigtemperatur-Warnung @ Die Umgebungstemperatur ist zu niedrig.
u21 Einlasstemperatur-Fehler
uz22 Optischer Modultemperatur-Fehler @ Die Umgebungstemperatur ist zu hoch.
uz23 Lampen-Umgebungstemperatur-Fehler
u24 Niedrigtemperatur-Fehler ® Die Umgebungstemperatur ist zu niedrig.
U30 Installationswinkel-Fehler ® Verwenden Sie den Projektor nicht in einem Neigungswinkel,
der £15° in der horizontalen Ebene Ubersteigt.
U31 Portrait Einst. Winkelfehler @ Installieren Sie die Anschlisse mit der Vorderseite
nach unten.
Lampeneinheit Verwendungsfehler ® FUr Portrait Einst. verwenden Sie die
u32 AR X
Ersatzlampeneinheit (flir Portraitmodus).
Lampeneinheit uneinheitlicher ® Unterschiedliche Arten von Lampeneinheiten wurden
Verwendungsfehler installiert. Verwenden Sie nur Lampeneinheiten
gleicher Art. Die Ersatzlampe (fur Portraitmodus) ist
rechts neben der Modellnummer der Lampeneinheit
mit einer Markierung versehen, um die Unterscheidung
U33 von herkdmmlichen Ersatzlampeneinheiten zu
erleichtern.
Markierung
u41 Lampe 1 Gesamtbetriebszeit-Fehler
u42 Lampe 2 Gesamtbetriebszeit-Fehler | @ Die Lampeneinheit muss ausgetauscht werden.
u43 Lampe 3 Gesamtbetriebszeit-Fehler Wechseln Sie die Lampe aus.
u44 Lampe 4 Gesamtbetriebszeit-Fehler
Us1 Lampe 1 Fehler ® Lampe konnte nicht eingeschaltet werden. Schalten
us2 Lampe 2 Fehler Sie den Strom erneut ein, nachdem sich die Lampe
us3 Lampe 3 Fehler abgekuhlt hat. Leuchtet die Lampe dennoch nicht auf,
U54 Lampe 4 Fehler wenden Sie sich an Ihren Handler.
U61 Die Gesamtbetriebszeit der Lampe 1
hat 2 000 Stunden™ Uberschritten
U62 Die Gesamtbetrieb*sz__eit der Lgmpe 2
hat 2 000 Stunden™ Uberschritten ® Der Austauschzeitraum der Lampeneinheit wurde
U63 Die Gesamtbetriebszeit der Lampe 3 Uberschritten. Tauschen Sie die Einheit sofort aus.
hat 2 000 Stunden™ Uberschritten
Ue4 Die Gesamtbetriebszeit der Lampe 4
hat 2 000 Stunden™ Uberschritten
u71 Lampe 1 nicht installiert
ur2 Lampe 2 nicht installiert
® Bringen Sie die Lampeneinheit an.
U73  |Lampe 3 nicht installiert ingen sie dle Lampeneinhet
u74 Lampe 4 nicht installiert
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Selbstdiagnose- . .
anzeige Einzelheiten MaRnahme
u76 Luftfiltereinheit nicht installiert @ Bringen Sie die Luftfiltereinheit an.
u78 Verstopfungssensor-Fehler ® Reinigen Sie die Luftfiltereinheit oder tauschen Sie sie

aus. (mp Seite 153)

Niedrige Wechselspannungs-Warnung | ® Der Netzspannungseingang ist niedrig. Bestimmen Sie
us1 (unter 170 V) eine Steckdose flr die elektrische Verkabelung fur den
Stromverbrauch des Projektors.

HO1 Batteriewechsel fir die Uhr im Inneren | ® Batteriewechsel ist erforderlich. Wenden Sie sich an Ihren Handler.
H11 Einlasstemperatur-Sensor nicht vorhanden
H12 Optischer-Modultemperatur-Sensor
nicht vorhanden
H13 Lampen-Umgebungstemperatur-
Sensor nicht vorhanden
H18 Verstopfungssensor nicht vorhanden
Flissigkeitskihlungspumpe
FO0 R-Warnung
——— ® Wird die Anzeige auch nach dem Ein-/Ausschalten
FO1 Flussigkeitskiihlungspumpe des Hauptstroms nicht frei, wenden Sie sich an lhren
G-Warnung Handler.
FO2 Flissigkeitskihlungspumpe
B-Warnung
F11 Verschlussfehler
F12 Dynamischer Irisfehler
F13 Luftfiltereinheit-Fehler
F15 Luminanz-Sensorfehler
F16 Winkelsensor-Fehler
F41 Lampe 1 Speicherfehler
F42 Lampe 2 Speicherfehler ® Die Lampeneinheit ist kaputt. Wenden Sie sich an
F43 Lampe 3 Speicherfehler lhren Handler.
F44 Lampe 4 Speicherfehler

Wartung
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Selb:rt‘(lzg:ose- Einzelheiten MaRnahme
F50 Abluftgeblase 1 Warnung
F51 Abluftgeblase 2 Warnung
F52 Abluftgeblase 3 Warnung
F53 Abluftgeblase 4 Warnung
F54 Einlassgeblase 1 Warnung
F55 Einlassgeblase 2 Warnung
F56 Lampe 1 Lifter-Warnung
F57 Lampe 2 Lifter-Warnung
F58 Lampe 3 Lifter-Warnung
F59 Lampe 4 Lufter-Warnung ® Wird die Anzeige auch nach dem Ein-/Ausschalten
F61 Lampe 1 Stromubertragungsfehler des Hauptstroms nicht frei, wenden Sie sich an lhren
F62 Lampe 2 Stromubertragungsfehler Handler.
F63 Lampe 3 Stromibertragungsfehler
F64 Lampe 4 Stromubertragungsfehler
F70 Lampe 1 Stromversorgungs-Lfter-Warnung
F71 Lampe 2 Stromversorgungs-LUfter-Warnung
F72 Stromversorgungs-Liifter-Warnung
F73 Signallufter-Warnung
F74 Lampe 1/2 Relais-LUfter-Warnung
F75 Lampe 3/4 Relais-Lifter-Warnung
F76 Farbprisma-Lufter 1 Warnung
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Selb:;cizg:ose- Einzelheiten MaBnahme

F77 Farbprisma-Lufter 2 Warnung

F78 Farbprisma-Lufter 3 Warnung

F91 FPGA 1/2 Konfigurationsfehler

F92 FPGA 3 Konfigurationsfehler

F96 Objektivmount-Fehler

F97 Geometri_eeir)stellungsplatinen-
Kommunikationsfehler

Fos Geqmetrieverzerrgng_skorrektur-
platinen-Kommunikationsfehler

F99 Interner Fehler

FEO Interner Fehler

FE1 Abluftgeblase 1 Fehler

FE2 Abluftgeblase 2 Fehler

FE3 Abluftgeblase 3 Fehler

FE4 Abluftgeblase 4 Fehler

FE5 Einlassgeblase 1 Fehler

FE6 Einlassgeblase 2 Fehler ® Wird die Anzeige auch nach dem Ein-/Ausschalten

FE7 Lampe 1 Lifter-Fehler des Hauptstroms nicht frei, wenden Sie sich an lhren

FE8 Lampe 2 Lufter-Fehler Handler.

FE9 Lampe 3 Luifter-Fehler

FFO Lampe 4 Lifter-Fehler

FE1 Lampe 1/2 Stromversorgungs-LUfter-
Fehler

FE2 Lampe 3/4 Stromversorgungs-LUfter-
Fehler

FF3 Stromversorgungs-LUfter-Fehler

FF4 SignallGfter-Fehler

FF5 Lampe 1/2 Relais-LUfter-Fehler

FF6 Lampe 3/4 Relais-LUfter-Fehler

FF7 Farbprisma-Lufter 1 Fehler

FF8 Farbprisma-LUfter 2 Fehler

FF9 Farbprisma-Lufter 3 Fehler

FJO Flissigkeitskihlungspumpe R-Fehler

FJ1 Flissigkeitskihlungspumpe G-Fehler

FJ2 Flissigkeitskihlungspumpe B-Fehler

*1: 500 Stunden, wenn die Ersatzlampeneinheit des optionalen Zubehdrs (fiir Portraitmodus) (Modell-Nr. ET-LAD510P (1 Stk.),
ET-LAD510PF (4 Stk.)) verwendet wird.

® Die Selbstdiagnoseanzeige und die Einzelheiten der Fehlfunktion kénnen abweichen.
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PJLink-Protokoll

Die Netzwerkfunktion dieses Projektors unterstiitzt PJLink-Klasse 1 und das PJLink-Protokoll kann verwendet
werden, um Bedienungen fir die Projektor-Einstellung und die Projektor-Statusabfrage von einem Computer aus

durchzufiihren.

Il Steuerungsbefehle

Die folgende Tabelle listet die PJLink-Protokollbefehle auf, die fur die Steuerung des Projektors verwendet
werden kdnnen.

Befehl Steuerungseinzelheiten Anmerkung
Parameter
POWR Stromversorgungssteuerung |0 = Standby
1 = Strom ein
Parameter
Abfrage des 0 = Standby -
? =
POWR? Stromversorgungsstatus 2 = Vorbereitung zum :1,’ _ itrf?’vnf em G
Ausschalten des Projektors = Aulwarmung in &ang
Parameter
INPT Eingangsauswahl 11=RGB1 12=RGB2 21=VIDEO
31=DVI-D 32=HDMI
INPT? | Eingangsauswahl 34=8DI 2 (nur fiir PT-DZ21KE, PT-DS20KE)
AVMT Verschlusssteuerung Parameter
Abfrage des 30 = Verschlussfunktion aus (Bildstummschaltung abgebrochen)
AVMT? Verschlussstatus 31 = Verschlussfunktion ein (Bildstummschaltung)
Parameter
1. Byte: Zeigt Lufterfehler an, Bereich O - 2
2. Byte: Zeigt Lampenfehler an, Bereich 0 - 2
3. Byte: Zeigt Temperaturfehler an, Bereich 0 - 2
ERST? |Abfrage des Fehlerstatus 4. Byte: Festgelegt auf 0 _
5. Byte: Zeigt Filterfehler an, Bereich 0 - 2
6. Byte: Zeigt andere Fehler an, Bereich 0 - 2
Die Definitionen fur jeden Wert von 0 bis 2 lauten wie folgt
0 = Kein Fehler erkannt 1 =Warnung 2 = Fehler
Parameter
1. Stellen (1 - 5 Stellen): Lampe 1 Gesamtbetriebszeit
2. Stelle: 0 = Lampe 1 aus, 1 = Lampe 1 an
3. Stellen (1 - 5 Stellen): Lampe 2 Gesamtbetriebszeit
LAMP? | Abfrage des Lampenstatus |4. Stelle: 0 = Lampe 2 aus, 1 = Lampe 2 an
5. Stelle (1 - 5 Stellen): Lampe 3 Gesamtbetriebszeit
6. Stelle: 0 = Lampe 3 aus, 1 = Lampe 3 an
7. Stelle (1 - 5 Stellen): Lampe 4 Gesamtbetriebszeit
8. Stelle: 0 = Lampe 4 aus, 1 = Lampe 4 an
Abfrage der Die Parameter werden mit den folgenden Werten zurtickgegeben.
INST? Ein a?q sauswahlliste ,11 12 21 31 32" (nur fur PT-DW17KE)
gang ,11 12 21 31 32 33 34" (nur fir PT-DZ21KE, PT-DS20KE)
NAME? Abfrage des Gibt die Namen zuruck, die unter [PROJEKTORNAME] im
' Projektornamens [NETZWERKEINSTELLUNG] eingestellt wurden.
Abfrage des . R
5
INF17 Herstellernamens Gibt ,Panasonic” zurlck.
INF27? Abfrage des Modellnamens | Gibt ,DZ21KE", ,DS20KE", ,DW17KE" zuriick.
INFO? Andere Informationsabfragen | Gibt Informationen wie die Versionsnummer zurtck.
Abfrage von ; P
CLSS? Klasseninformationen Gibt 1" zurlick.
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B PJLink -Sicherheitsauthentifizierung

Das fiir PJLink verwendete Passwort ist das gleiche, das fur die Websteuerung eingestellt wurde.
Wenn Sie den Projektor ohne Sicherheitsauthentifizierung verwenden, legen Sie kein Passwort fiir die
Websteuerung fest.
@ Fur Spezifikationen bezlglich PJLink, beziehen Sie sich auf die Webseite der Japan Business Machine
and Information System Industries Association.
URL http://pjlink.jomia.or.jp/english/

Verwenden der Art-Net-Funktion

Die Netzwerkfunktion des Projektors unterstitzt die Funktion Art-Net. Unter Verwendung des Art-Net-Protokolls
kénnen Sie die Projektoreinstellungen mit dem DMX-Controller und der Anwendersoftware steuern.

Hl Kanaldefinition

Die folgende Tabelle zeigt die Kanaldefinitionen, die flr die Steuerung des Projektors mit der Art-Net-Funktion
verwendet werden.

Kanal Steuerungseinzelheiten Leistung Parameter Anmerkung
VERSCHLUSS:GEOFFNET |0-63
1 Verschlusssteuerung Keine Bedienung 64-191
VERSCHLUSS:SCHLIESSEN | 192-255
Keine Bedienung 0-7
RGB1 8-15
RGB2 16-23
VIDEO 24-31
DVI-D 32-39
HDMI 40-47
SDI 1 48-55 (Nur fiir
2 Eingangsauswahl SDI 2 56-63 PT-DZ21KE/PT-DS20KE)
Keine Bedienung 64-127
ANWENDER aus, | 128135
OB BO M BLO. 1145
ANWENDERS aus. | 144151
Keine Bedienung 152-255
Keine Bedienung 0-15
Objektiv H-Verschiebung | 16-31 Fiihren Sie die
Objektiv V-Verschiebung |32-47 Bedienung zusammen mit
Bildscharfe 48-63 ,LObjektiveinstellung“ von
3 Subé'zl;’ﬂ\\l/;mktion Objektivzoom 64-79 Kanal 4 aus.
Fuhren Sie die Bedienung
!3rin_gen Sie das Obje_ktiv 80-95 zusammen mit ,Ausfihrung
in die Ausgangsposition Befehlsleistung” von Kanal 4
aus.
Keine Bedienung 96-255
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Kanal Steuerungseinzelheiten Leistung Parameter Anmerkung
(-) Hohe _
Geschwindigksit | 03
o (-) Niedrige ;
Objektiveinstellung Geschwindigkeit 32-63
Feineinstellung 64-95
Einstellungshalt 96-127
4 Objektivsteuerung (+)
Feineinstellung 128-159
o (+) Niedrige :
Objektiveinstellung Geschwindigkeit 160-191
(+) Hohe ;
Geschwindigkeit | 1927223
Ausflihrung
Befehlsleistung 224-255
Standby 0-63
5 Stromversorgungssteuerung | Keine Bedienung 64-191
Strom ein 192-255
Leichte 100 % 0 Kann in 256 Schritten
6 - zwischen 100 % und 0 %
Lautstarkeanpassung 0% o5e eingestellt werden.
Bedienung nicht verfugbar|0-127 Wenn ,Bedienung nicht
7 Sperre verfligbar” eingestellt wird,
Bedienung verfiigbar 128-255 ist die Bedienung der Kanale
nicht verflgbar.
0.0s 0-15
0.5s 16-31
1.0s 32-47
1.5s 48-63
2.0s 64-79
Zeiteinstell 2.5 80-95 Fiihren Sie die Bedienung
eieinsteliung _ zusammen mit Kanal 1 aus.
8 einblenden 3.0s 96-111
3.5s 112-127
4.0s 128-143
5.0s 144-159
7.0s 160-175
10.0s 176-191
Keine Bedienung 192-255
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Kanal Steuerungseinzelheiten Leistung Parameter Anmerkung
0.0s 0-15
0.5s 16-31
1.0s 32-47
1.5s 48-63
2.0s 64-79
Zeiteinstellung 2.5s 80-95 Fihren Sie die Bedienung
9 Jusblenden 3.0s 96-111 zusammen mit Kanal 1 aus.
3.5s 112-127
4.0s 128-143
5.0s 144-159
7.0s 160-175
10.0s 176-191
Keine Bedienung 192-255
AUS 0-31
B PC-1 32-63 Zur V<.arwer]dung dieger
o |Kindensperfsche |pcz oo |kl wrc e oplnales
PC-3 96-127 ET-UK20) bendétigt.
Keine Bedienung 128-255
AUS 0-15
TRAPEZKORREKTUR 16-31
KISSENVERZERRUNG |32-47 Zur Verwendung von [PC-
PC-1 48-63 1], [PC-2] oder [PC-3] wird
" Geometrie ein optionales Upgrade-
PC-2 64-79 Kit (Modell Nr.: ET-UK20)
PC-3 80-95 benétigt.
ECKEN-KORREKTUR 96-111
Keine Bedienung 112-255

® Wenn der Projektor mit der Fernbedienung, tGber das Bedienfeld oder durch den Steuerungsbefehl bedient
wird, wahrend der Projektor Uber die Funktion Art-Net gesteuert wird, kdnnen die Einstellung des DMX-
Controllers und der Computeranwendung vom Projektorstatus abweichen. In diesem Fall stellen Sie die
Einstellung ,Sperre” des Kanals 7 auf ,Bedienung nicht verfligbar® ein und setzen sie dann wieder auf
,Bedienung verfugbar” zuriick. Die Steuerelemente aller Kanale werden vom Projektor ilbernommen.
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Steuerungsbefehle via LAN

Bl Wenn das Websteuerungs-Administratorrechte-Passwort eingestelit ist
(Sicherheitsmodus)

® Anschluss

1) Erlangen Sie die IP-Adresse und Port Nr. (Ausgangswert = 1024) des Projektors und
fragen Sie nach einem Anschluss an den Projektor an.
Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Port Nr. aus dem Mentibildschirm des Projektors erlangen.

IP-Adresse Erlangen Sie vom Hauptmeni — [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS]
Port Nr. Erlangen Sie vom Hauptment — [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG]—
’ [NETZWERK PORT]

2) Uberpriifen Sie die Reaktion des Projektors
Riickmeldungsdaten

Datenabschnitt Leer Modus Leer Nu mﬁ::al:'?\gllgse gh nitt Abschlusszeichen
« s 1 s ,222272777"
H?IJSCC?IIEIIIC:T;IS 0x20 031 0x20 (ASC”'KOd;a';ﬁ)XadeZima'e S
o _9_B§te_3 ______ 1_By_te_ I _By_te_ 11 _Bﬁe _______ 8 _Byﬁes ________ 1_Bﬁe_ o

Modus: 1 = Sicherheitsmodus

3) Erstellen Sie einen 32-Byte Hash-Wert aus den folgenden Daten, indem Sie den MD5-
Algorithmus benutzen.
»XXXXXX:YYYYY:22Z22727"

XXXXXX

Administratorrechte-Benutzername fiir die Websteuerung (der Standardbenutzername
lautet ,admin1*)

yyyyy

Das Passwort vom obengenannten Administratorrechte-Benutzer (der
Standardbenutzername lautet ,panasonic”)

22222222

8-Byte-Zufallszahl, die unter Schritt 2) erhalten wurde
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® Befehl-Ubertragungverfahren
Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.
Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Hash-Wert ‘o ‘o Steuerungsbefehle (CR)
(Anschluss” (w Seite 170))] _ 0x30 _ | _ 0x30 _ | _ _ _ (ASCll-Folge) _ _ _ | _ _ 0x0d _ _ |
32 Bytes 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
Empfangene Daten
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
‘0 ‘0 Steuerungsbefehle (CR)
L _ x30 _ _ _ _ | ____ 0x30 _ _ _ _ | _ _ _ (ASCll-Folge) _ _ _ | _ _ 0x0d _ _ |
1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
Fehlerriickmeldung
Fehlermeldung Abschlusszeichen
LERR1* Unbestimmter Steuerbefehl
LERR2“ AuBerhalb des Parameterbereichs
LERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
+ERR4* Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
,ERR5* Falsche Datenlange
LERRA® __ _ Passwort stimmt nicht tberein . _ _ _ _ _ _ _ _ _ 1 _________|]
4 Bytes 1 Byte

M Wenn das Websteuerungs-Administratorrechte-Passwort nicht
eingestellt ist (Kein Sicherheitsmodus)

® Anschluss

1) Erlangen Sie die IP-Adresse und Port-Nr. (Ausgangswert = 1024) des Projektors und

fragen Sie nach einem Anschluss an den Projektor an.
Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Port Nr. aus dem Menubildschirm des Projektors erlangen.

IP-Adresse Erlangen Sie vom Hauptmenli — [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS]

Port Nr. Erlangen Sie vom Hauptmenl — [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG]—
) [NETZWERK PORT]

2) Uberpriifen Sie die Reaktion des Projektors
Riickmeldungsdaten

Datenabschnitt Leer Modus Abschlusszeichen
LNTCONTROL" " ‘o (CR)

| _ _ _ _ (ASCll-Folge) _ _ _ _ | _ _ _ 0x20 | _ _ _ ( 0x30 _ _ _ | ___ 0x0d _ _ _ |
9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte

Modus: 0 = Kein Sicherheitsmodus
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® Befehl-Ubertragungverfahren
Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.

Ubertragene Daten

Kopfzeile

Datenabschnitt

Abschlusszeichen

‘o ‘o Steuerungsbefehle (CR)
L 0x30 _ _ _ _ 1 ____ 0x30 _ _ _ _ 1 _ _ _ (ASCll-Folge) | _ _ 0x0d _ _ |
1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
Empfangene Daten
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
‘0 ‘0 Steuerungsbefehle (CR)
I x30 | ____ 0x30 _ _ _ _ | _ _ _(ASCll-Folge) = | _ _ 0x0d _ _ |
1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

Fehlerriickmeldung

Fehlermeldung

Abschlusszeichen

LERR1* Unbestimmter Steuerbefehl

~ERR2* Aulerhalb des Parameterbereichs

LERR3* Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)

~ERR4* Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d

~ERR5* Falsche Datenlange

LERRA" __ _ Passwort stimmt nicht Gberein _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 1 _________]
4 Bytes 1 Byte
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<SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss

Der <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss des Projektors stimmt mit RS-232C (berein, sodass der Projektor
an einen Computer angeschlossen und von diesem aus auch gesteuert werden kann.

B Anschluss

@ Wenn 1 Einheit verwendet wird

Anschlisse am Projector

Computer

@ Wenn mehrere Einheiten verwendet werden
Anschluss an 1 Seite dieses Gerats Anschluss an 2 Seiten dieses Geréts

D-Sub 9-polig D-Sub 9-polig | | D-Sub 9-polig D-Sub 9-polig
(Buchse) (Stecker) (Buchse) (Stecker)

Computer

D-Sub 9-polig (Buchse)

D-Sub 9-polig D-Sub 9-polig| D-Sub 9-polig
D-Sub 9-poli (Stecker) (Buchse) (Stecker)
(Steckepr) g Verbindungskabel Verbindungskabel Verbindungskabel
H Stiftzuweisungen und Signalnamen
D-SuRuQ[;g:‘):g S(i%t;‘::hse) Stift Nr. Signalname Einzelheiten
(1) — NC
5) «— (1) (2) TXD Ubertragene Daten
(3) RXD Empfangene Daten
(4) — Interne Verbindung
@ { oo ] @ (5) GND Masse
/i\ (6) - NC
(7) CTS .
(9) «— (6) (8) RTS Interne Verbindung
(9) — NC
D'Suzl?ézg:g s(isc;:tr?t(:ker) Stift Nr. Signalname Einzelheiten
(1) — NC
(1) — (5) (2) RXD Empfangene Daten
(3) TXD Ubertragene Daten
_ (4) — NC
@ E oo ] @ (5) GND Masse
/i\ (6) - NC
(7) RTS .
6 — (9) (8) cTS Interne Verbindung
(9) — NC
B Verbindungszustand
Signalebene RS-232C-kompatibel Zeichenlange 8 Bits
Synchr.-Methode Asynchron Stoppbit Stoppbit 1 Bit
Baudrate 9 600 bps X-Parameter Keine
Paritat Keine S-Parameter Keine
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B Grundformat

Die Ubertragung vom Computer beginnt mit STX, anschlieend werden die ID, der Befehlsparameter und
ETX in dieser Reihenfolge eingestellt. Fligen Sie Parameter entsprechend der Details der Steuerung hinzu.

stx | [alp] [11 T 12 El c1lcalcs p1[pP2] ~ [Pn|[ETX
|
(2 Byte) Semikolon (1 Byte) ‘
Zwei ID Zeichen (2 Byte) Doppelpunkt™
Start 77 01 bis 64 und OA bis 0 3 Befehlszeichen (1 Byte) Parameter Ende
| ’ | . "
(1 Byte) D bezeichnet (3 Byte) (unbestimmte Lénge) (1 Byte)

*1: Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, ist ein Doppelpunkt (:) nicht erforderlich.
H Grundformat (mit Unterbefehlen)

Genauso wie das Grundformat

I L I IQL\

stx | [alp] [11 T2 D c1|c2]c3 |I| """"""""""""" tETX

S1|S2 |S3|S4 (S5 E P1 (P2 |P3|P4|P5 | P6

[ [
Unterbefehl (5 Byte) Parameter (6 Byte)™
Symbol ,+“ oder ,— (1 Byte) und Einstellung
oder Berichtigung des Werts (5 Byte)

Betrieb (1 Byte)"
,= (Einstellung des Werts, der beim Verwenden des Parameters festgelegt wurde)

*1: Bei der Ubertragung eines Befehls, der keine Parameter benétigt, sind die Funktion (E) und der Parameter nicht notwendig.

® \Wenn ein Befehl Ubertragen wird, nachdem die Lampe eingeschaltet wurde, kann es eine Verzdgerung bei
der Rickmeldung geben oder der Befehl wird eventuell nicht ausgefiihrt. Versuchen Sie einen Befehl nach
60 Sekunden zu senden oder zu empfangen.

® Wenn Sie mehrere Befehle Gbertragen, warten Sie 0,5 Sekunden nach Empfang der Rickmeldung vom
Projektor, bevor Sie den Textbefehl senden.

® Wenn ein Befehl nicht ausgefiihrt werden kann, wird eine ,ER401“-Rickmeldung vom Projektor zum Computer
gesendet.

® Wenn ein ungultiger Parameter gesendet wird, wird eine ,ER402“-Rickmeldung vom Projektor zum Computer
gesendet.
® Die ID-Ubertragung bei RS-232C unterstitzt ZZ (ALLE) und 01 bis 64, sowie die Gruppen OA bis 0Z.

® Wenn ein Befehl mit einer festgelegten ID gesendet wird, wird eine Riickmeldung nur in den folgenden Fallen
zum Computer gesendet.

- Ubereinstimmung mit der Projektor-ID 3
- Die ID-Einstellung ist auf ALLE eingestellt und [RUCKANTWORT (ID ALLE)] ist [EIN]
- Die ID-Einstellung ist auf GRUPPE eingestellt und [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] ist [EIN]

® STX und ETX sind Zeichenkodes. STX die als hexadezimal abgebildete Zahl ist 02, und die als hexadezimal
abgebildete Zahl ETX ist 03.
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Il Wenn mehrere Projektoren gesteuert werden

® Wenn mehrere Projektoren alle gesteuert werden
Wenn Sie mehrere Projektoren gemeinsam via RS-232C steuern, fiihren Sie die folgenden Einstellungen aus.

1) Stellen Sie fir jeden Projektor eine andere ID ein
2) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] nur bei einem Projektor auf [EIN] ein

3) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] fiir alle Projektoren auf [AUS] ein, die bei
Schritt 2) eingestellt wurden

® Wenn mehrere Projektoren alle durch die Gruppeneinheit gesteuert werden
Wenn Sie mehrere Projektoren mit der Gruppeneinheit via RS-232C steuern, flihren Sie die folgenden
Einstellungen aus.

1) Stellen Sie fir jeden Projektor eine andere ID ein
2) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] nur bei einem Projektor auf [EIN] ein

3) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] fiir alle Projektoren auf [AUS] ein, die bei
Schritt 2) eingestellt wurden

® Es gibt keine Riickmeldung, wenn 2 oder mehr Projektoren [RUCKANTWORT (ID ALLE)] auf [EIN] eingestellt
haben.

® Es gibt keine Riickmeldung, wenn 2 oder mehr Projektoren der gleichen Gruppe [RUCKANTWORT (ID
GRUPPE)] auf [EIN] eingestellt haben. )

® Wenn Sie mehrere Gruppen einstellen, stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] fir nur einen Projektor in
jeder Gruppe auf [EIN] ein.

Hl Kabelspezifikationen

® Bei Anschluss an einen Computer ® Wenn mehrere Projektoren angeschlossen sind

1 NC NC 1 1 NC NC 1

2 2 2 2

3 3 3 3
Projektor 4 |NC NC | 4 | Computer Projektor 1 4 |NC NC| 4 Projektor 2
(<SERIALIN>-| 5 5 | (DTE- (<SERIALOUT>- | 5 5 | (<SERIAL IN>-
Anschluss) 6 |NC NC | 6 | Spezifikationen) Anschluss) 6 |NC NC| 6 | Anschluss)

7 7 7 7

8 8 8 8

9 NC NC 9 9 NC NC 9
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Il Steuerungsbefehle

Die folgende Tabelle listet die Befehle auf, die fur die Steuerung des Projektors mit dem Computer verwendet

werden konnen.

® Projektor-Steuerungsbefehl

Befehl Einzelheiten Anmerkungen (Parameter)
PON | Einschalten . . . ) ) .
Um zu Gberpriifen, ob der Strom eingeschaltet ist, verwenden Sie den Befehl ,Betriebsabfrage”.
POF | Standby
QPW | Betriebsabfrage 000 = Standby 001 = Strom an
VID=VIDEO RG1 = RGB1 RG2 = RGB2 DVI=DVI-D HD1 = HDMI
IS Ei’:sgga'st‘s‘i”?]gless SD1 = SDI 1 (nur fir PT-DZ21KE, PT-DS20KE)
gangssig SD2 = SDI 2 (nur fir PT-DZ21KE, PT-DS20KE)
0 = Vierfach 1 =Lampe 1/4 2 = Lampe 2/3 3 = Doppelt !
QsL Abfrage fir die aktive |4 = Lampe 1/2/3 5 =Lampe 1/2/4 6 =Lampe 1/3/4 7 = Lampe 2/3/4
Lampenwabhl 8 = Dreifach ™ 9 = Lampe 1 10 = Lampe 2 11 = Lampe 3
12 = Lampe 4 13 = Einfach ™
0 = Vierfach 1= Lampe 1/4 2 =Lampe 2/3 3 = Doppelt ™
LPM | Lampenmodus 4 =Lampe 1/2/3 5=Lampe 1/2/4 6 =Lampe 1/3/4 7 =Lampe 2/3/4
P 8 = Dreifach ™ 9 = Lampe 1 10 = Lampe 2 11 = Lampe 3
12 = Lampe 4 13 = Einfach ™
Abfrage zur 1 =Lampe 1 2 = Lampe 2 3 = Lampe 3 4 = Lampe 4
Q$L | Gesamtbetriebszeit . . )
der Lampe Riickmeldung ist 0000 bis 2000
OSH | Verschluss 0 =Ende 1 = Ausfiihren
Abfrage des _ _ ..
QSH Verschlussstatus 0 =Ende 1 = Ausfihren
Seitenverhaltnis- 0 = Standard/ VID Auto 1=4:3 2=16:9 5 = DIREKT
VSE | \Wechsel 6=H-V 9= 10 =
ANPASSUNG H-GESTRECKT  V-ANPASSUNG
Abfrage zur 0 = Standard/ VID Auto 1=4:3 2=16:9 5 = DIREKT
QSE | Seitenverhaltni- 6 =H-V 9= 10 =
seinstellung ANPASSUNG H-GESTRECKT  V-ANPASSUNG
OPP [P IN P ausfiihren 0=Aus 1 = Benutzer 1 2 = Benutzer 2 3 =Benutzer 3
QPP P.IN P 0 =Aus 1 = Benutzer 1 2 = Benutzer 2 3 = Benutzer 3
Einstellungsabfrage
Unterspeicher- . _ .
OoCs Wechsel 01 bis 96 = Unterspeicher-Nummer
Unterspeicher- . _ .
QSB Statusabfrage 01 bis 96 = Unterspeicher-Nummer

*1: Wird von der Lampe mit der kiirzesten Gesamtbetriebszeit verwendet.

@ Steuerbefehl fiir den Projektor (mit Unterbefehlen)

Befehl

Unterbefehl

Einzelheiten

Anmerkungen

VXX

RYCH

RGB1-
Eingangseinstellung

+00000=RGB/YPgPR, +00001 = Y/C

® Objektiv-Steuerungsbefehl

Befehl Unterbefehl Einzelheiten Anmerkungen
Objektiv
VXX LNSI2 H_\’,erschiebung +00000 = Feinabstimmung 1+,
— +00001 = Feinabstimmung 1—,
VXX LNSI3 Objektiv +00100 = Feinabstimmung 2+,
V-Verschiebung +00101 = Feinabstimmung 2—,
VXX LNSI4 Bildschérfe +00200 = Grobanpassung+,
— +00201 = Grobanpassung—
VXX LNSI5 Objektivzoom
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<REMOTE 2 IN>-Anschluss

Der Projektor kann von einem Bedienungsfeld aus, das sich dort befindet, wo keine Fernbedienungssignale
ankommen, ferngesteuert (durch externen Kontakt) werden. Verwenden Sie den <REMOTE 2 IN>-Anschluss an
den Anschlissen des Projektors, um an das Bedienfeld anzuschlie3en.

Fernbedienung l Steuerkontakt

Fernbedienung / Steuerkontakt

Standby l Leuchtet

Montageort in Versammlungsraumen, etc.

l Stiftzuweisungen und Signalnamen

Lampe

©

RGB1

©

RGB2

©

DVI-D

&

VIDEO

&

HDMI

Fernbedienungsbrett an einer anderen Stelle

D-Sub 9-polig (AuBenansicht) |  Stift Nr. Signalname Offen (H) Kurz (L)
(1) GND — GND
(2) POWER AUS EIN
(5) - (1) (3) RGB1 Sonstige RGB1
(4) RGB2 Sonstige RGB2
@ ces ] (5) VIDEO Sonstige VIDEO
(6) HDMI Sonstige HDMI
(7) DVI-D Sonstige DVI-D
(9) (6) (8) SHUTTER AUS EIN
Uber Fernbedienun Uber externen
9) RST/SET gesteuert ° Kontakt gesteuert

® Uberbriicken Sie bei der Steuerung die Stifte (1) und (9).
® \Wenn die Stifte (1) und (9) Uberbriickt werden, kdnnen die folgenden Schaltflachen auf dem Bedienungsfeld

und der Fernbedienung nicht verwendet werden.

Die Einschalttaste < | >, die Einschalt-/Bereitschaftstaste <()>, die <SHUTTER>-Schaltflaiche und die
RS-232C-Befehle und die Netzwerkfunktionen, die zu diesen Funktionen gehoéren, kénnen ebenfalls nicht

verwendet werden.

@ Wenn die Stifte (1) und (9) Uberbriickt werden, Gberbriicken Sie keine Stifte von (3) zu (7) mit Stift (1). Die
folgenden Schaltflachen auf dem Bedienungsfeld und der Fernbedienung kénnen nicht verwendet werden.
Die Einschalttaste < | >, die Einschalt-/Bereitschaftstaste <()>, die <RGB1>-Schaltflaiche, die <RGB2>-
Schaltflache, die <DVI-D>-Schaltflache, die <VIDEO>-Schaltflache, die <HDMI>-Schaltflache, die
<SDI 1/2>-Schaltflache, die <SHUTTER>-Schaltflache und die RS-232C-Befehle und die Netzwerkfunktionen,
die zu diesen Funktionen gehoéren, kdnnen ebenfalls nicht verwendet werden.

® Fir die Stift- (2) zu Stift- (8) Einstellungen, kénnen Sie Anderungen vornehmen, wenn Sie [REMOTE2
MODUS] auf [ANWENDER] einstellen. (s Seite 117)
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Zweifensteranzeige-Kombinationsliste

Unterfenster RGB1 RGB2 DVI-D HDMI Dual

VIDEO- g -4 | Link
YiC Eingang SDI1™ | SDI2*
* | RGB | Video® RGB? | Video" | RGB? | Video" SDI'

RGB | Video® | _.
Hauptfenster Eingang

RGB v v v

RGB1 Video™ v A A

Y/C-
Eingang

RGB

\
AN

RGB2

Video™

>

NSNS (NS
[ NN NN SN SN
[ NN I NEE SN SN

VIDEO-Eingang

RGB™

DVI-D

SIS IS NSNS
(AN N SR SN RN
 ZANEE N SR NEE SR SN

Video™

RGB™

HDMI

Video™

AR
> (>SN
|
> (> | S
|

SDI1™

SNTISTISIS IS ISNINNS
(AN NN N NEE NN SR N
[ 2N N NI SN
NSNS N INS
[ NN N R NEE SR N 2

SDI2*#

[ N N N JEENEE ZEEN

Dual-Link HD SDI* — — A —

v P IN P (Bild in Bild) -Kombination ist moglich
A:PINP (Bild in Bild) -Kombination ist tUber die gleiche Frequenz moglich
- P IN P (Bild in Bild) -Kombination ist nicht mdglich
*1 Unterstutzt nur 480p, 576p, 720/60p, 720/50p, 1080/60i, 1080/50i, 1080/24sF, 1080/24p, 1080/25p, 1080/30p, 1080/50p und
1080/60p
*2: VGA (640 x 480) - WUXGA (1 920 x 1 200)
Non-Interlace-Signal, Dot clock-Frequenz: 25 MHz bis 162 MHz
(Das WUXGA-Signal ist nur mit VESA CVT RB (verringerte Austastung)-Signalen kompatibel.)
*3: 480i, 480p, 576i, 576p, 720/60p, 720/50p, 1080/60i, 1080/50i, 1080/24sF, 1080/24p, 1080/25p, 1080/30p, 1080/50p, 1080/60p
*4: Nur fur PT-DZ21KE, PT-DS20KE

® Wenn die Aufldsung des Eingangssignals des Unterfensters 1 280 horizontale Pixel Uberschreitet, kann sich
die Bildqualitat des Unterfensters verschlechtern.

® In der Kombination von A werden Bilder nicht in dem Subfenster angezeigt werden, falls P IN P (Bild-in-Bild)
mit Signalen einer anderen Frequenz abgespielt werden.
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Passwort des Steuergerates

Wenden Sie sich flr die Initialisierung Ihres Passwortes an lhren Handler.

Upgrade-Kit (unterstiitzt nur PT-DZ21KE und PT-DS20KE)
Wenn das Sonderzubehér das Upgrade-Kit (Modell Nr.: ET-UK20) verwendet wird, werden die folgenden

Funktionen erweitert.

Funktion Standardstatus Wenn das Upgrade-Kit verwendet wird

Einstellungsbereich von ; - ) o1
[V-TRAPEZKORREKTUR] Maximal +40 Maximal 45

Einstellungsbereich von : - . ovq
[H-TRAPEZKORREKTUR] Maximal £15 Maximal 40

Vertikaler Kreisbogen Maximal

Einstellungsbereich von 150" Vertikaler Kreisbogen Maximal 100

[KISSENVERZERRUNG] Horizontaler Kreisbogen Horizontaler Kreisbogen Maximal £100™

Maximal +50°
[INDIVIDUELLE EINSTELLUNG] |Kann nicht verwendet werden. Das Bild kann in der optionalen Form verborgen werden.

[PC-FARBEN KORREKTUR] von .
[GLEICHMARIGKEIT] Kann nicht verwendet werden.

Die Helligkeit und die Unausgeglichenheit der Farbe der
gesamten Projektionsflache kann nicht korrigiert werden.

*1: Der Einstellungsbereich des MenUs. Beziehen Sie sich fir die mogliche Projektionsreichweite auf ,[GEOMETRIE]
Projektionsreichweite” (s Seiten 32, 33).

Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung des Upgrade-Kits, die sich auf der CD-ROM des optionalen
Upgrade-Kits befindet (Modell Nr.: ET-UK20).
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Verzeichnis kompatibler Signale

Die folgende Tabelle legt die Signaltypen fest, die mit dem Projektor kompatibel sind.

Abtastfrequenz | Punkte Plug and Play™
Modus A(gtl,?‘iltl:)g Horizontal | Vertil Fg:ﬁ:;,z rGgz |DVID [DVID [DVID | o | Format®
Wo) | M) | (MHz) EDID1 | EDID2 | EDID3
N oA £a 720x480i | 157 | 599 | — — = = =] = v
PAL/PAL-N/SECAM 720x 5761 | 156 | 500 | — S I L S v
5251 (480i) 720x480i | 157 | 599 | 135 | — | — | — | — | — R/Y/SDI®
625 (576i) 720x5761 | 156 | 500 | 135 | — | — | — | — | — R/Y/SDI?
525p (480p) 720x483 | 315 | 599 | 2710 | — | v | — | ~ | DIH/RIY
625p (576p) 720x576 | 313 | 500 | 270 | — | & | — | / | / DIHIRIY
1125 (1080)/60i* | 1920x1080i | 33,8 | 600 | 743 | — | « | — | <+ | « | D/HR/YI/SDI
1125 (1080)/50i 1920x1080i | 281 | 500 | 743 | — | &/ | — | &/ | « | DIH/R/Y/SDI
1125 (1080)/24p 1920x1080 | 27,0 | 240 | 743 | — | v | — | «/ | «+ | D/HRI/SDI
1125 (1080)24sF | 1920 x 1080i | 27.0 | 240 | 743 | — | — | — | — | — | DIHR/YISDI
1125 (1080)/25p 1920x1080 | 281 | 250 | 743 | — | +v | — | v/ | — | D/MHR/VISDI
1125 (1080)/30p 1920x1080 | 338 | 300 | 743 | — | — | — | — | — | D/MR/VSDI
1125 (1080)/60p 1920x1080 | 67,5 | 600 | 1485 | — | «+ | — | « | < | DIHR/Y/SDI?S
1125 (1080)/50p 1920x1080 | 56,3 | 500 | 1485 | — | « | — | « | < | DH/R/V/SDI?S
2K/24p 2048x1080 | 27,0 | 240 | 743 | — | — | — | — | — SDI'®
2K/24sF 2048x1080 | 27,0 | 240 | 743 | — | — | — | — | — SDI'®
750 (720)/60p 1280x720 | 450 | 600 | 743 | — | + | — | « | <~ | DMHRI/SDI®
750 (720)/50p 1280x720 | 37,5 | 500 | 743 | — | +/ | — | «/ | < | DMRI/SDI?
VESA400 640x400 | 37,9 | 851 | 315 | — | — | — | — | — D/HR
640x400 | 315 | 701 | 252 | — | — | — | — | — DHR
640x480 | 315 | 599 | 252 | < | < | & | & | DHR
VoA 640x480 | 350 | 66,7 | 302 | — | — | — | — | — DHR
640x480 | 37,9 | 728 | 315 | < | — | « | ~ | / DHR
640x480 | 375 | 750 | 315 | «/ | — | v | / | / DHR
640x480 | 433 | 850 | 360 | — | — | — | — | — D/HR
800x600 | 352 | 563 | 360 | «/ | — | &/ | & | / DHR
800x600 | 379 | 603 | 400 | < | — | &/ | / | / DHR
SVGA 800x600 | 481 | 722 | 500 | < | — | / | / | / DHR
800x600 | 469 | 750 | 495 | «/ | — | & | & | / DHR
800x600 | 537 | 851 | 563 | — | — | — | — | — DHR
MAC16 832x624 | 497 | 746 | 573 | / | — | &/ | / | / DHR
1024x768 | 396 | 500 | 519 | — | — | — | — | — DHR
1024x768 | 484 | 600 | 650 | « | — | &/ | «/ | / DHR
1024x768 | 565 | 701 | 750 | « | — | < | « | DHR
oA 1024x768 | 600 | 750 | 788 | « | — | </ | «/ | / DHR
1024x768 | 655 | 816 | 860 | — | — | — | — | — DHR
1024x768 | 68,7 | 850 | 945 | — | — | — | — | — DHR
1024x7687 | 814 | 1000 | 133 | — | — | — | — | — DHR
1024x7687 | 988 | 1200 1391 | & | — | <+ | + | «/ D/HR
1152x864 | 53,7 | 600 | 816 | — | — | — | — | — DHR
1152x864 | 640 | 712 | 942 | — | — | — | — | — DHR
MXGA
1152x864 | 67,5 | 749 | 1080 | — | — | — | — | — D/HR
1152x864 | 76,7 | 850 | 1215 | — | — | — | — | — DHR
MAC21 1152x870 | 68,7 | 751 | 1000 | « | — | « | « | DHR
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Abtastfrequenz | Punkte Plug and Play™
Ll A(ﬂ?,ilt':)g Horizontal | Vertial Fr‘;'é’,ﬁ';nz rGB2 | PVI-D | DVID |DVID | o | Format?
kH2) | (H) (MHz) EDID1 | EDID2 | EDID3

1280x720 | 37,1 | 49,8 60,5 — — — — — D/H/IR
1980 x 720 1280 x 72(3 448 | 59,9 74,5 — — — — — D/H/R
1280x7207 | 76,3 | 100,0 | 131,8 — — — — — D/H/IR
1280x7207 | 92,6 | 120,0 | 161,6 — — — — — D/H/R
1280x768 | 39,6 | 49,9 65,3 — — — — — D/H/R
1280x768 | 47,8 | 59,9 79,5 — — — — — D/H/R
1280 x 768 1280x768% | 47,4 | 60,0 68,3 — — — — — D/H/R
1280x768 | 60,3 | 74,9 | 102,3 — — — — — D/H/R
1280x768 | 686 | 84,8 | 117,5 — — — — — D/H/IR
1280x800 | 41,3 | 50,0 68,0 — — — — — D/H/R
1280x800 | 49,7 | 59,8 83,5 — — — — — D/H/IR
1280 x 800 1280x800% | 49,3 | 59,9 71,0 — — — — — D/H/IR
1280x800 | 62,8 | 74,9 | 106,5 — — — — — D/H/IR
1280x800 | 716 | 84,9 | 122,55 — — — — — D/H/R
MSXGA 1280x960 | 60,0 | 60,0 | 108,0 — — — — — D/H/IR
1280x1024 | 52,4 | 50,0 88,0 — — — — — D/H/IR
1280x1024 | 64,0 | 60,0 | 108,0 v — v/ v v D/H/IR
1280x1024 | 72,3 | 66,3 | 1250 — — — — — D/H/R

SXGA
1280x1024 | 782 | 72,0 | 135,1 — — — — — D/H/IR
1280x1024 | 80,0 | 750 | 1350 v/ — v/ v/ v/ D/H/R
1280x1024 | 91,1 | 850 | 1575 — — — — — D/H/R
1366 x 768 1366x768 | 39,6 | 49,9 69,0 — — — D/H/IR
1366x768 | 47,7 | 59,8 85,5 AR AN AR A D/H/IR
1400x 1050 | 54,1 | 50,0 99,9 — — — — — D/H/R
1400x 1050 | 64,0 | 60,0 | 108,0 — — — — — D/H/R
1400x1050 | 652 | 60,0 | 1226 v/ — v v v D/H/IR

SXGA+
1400x1050 | 653 | 60,0 | 1218 — — — — — D/H/R
1400x1050 | 78,8 | 72,0 | 1493 — — — — — D/H/IR
1400x1050 | 82,2 | 750 | 1559 — — — — — D/H/R
1440x900 | 46,3 | 49,9 86,8 — — — — — D/H/R

WXGA+
1440x900 | 559 | 59,9 | 106,5 — — — — — D/H/R
UXGA60 1600x1200 | 750 | 60,0 | 1620 v/ — v v v D/H/IR
WSXGA+ 1680x1050 | 653 | 60,0 | 146,3 — — — — — D/H/R
1680x1050 | 54,1 | 50,0 | 119,5 — — — — — D/H/IR
1920x1080 | 55,6 | 49,9 | 1415 — — — — — D/H/R
1920 x 1080 1920x1080%| 66,6 | 59,9 | 138,5 — — — — — D/H/R

1920x 1080 67,2 | 60,0 | 173,0 — — — — — R
1920x1200 | 61,8 | 49,9 | 1583 — — — — D/H/R
WUXGA 1920x1200%| 74,0 | 60,0 | 154,0 v/ — o s s D/H/IR
1920x 1200 74,6 | 59,9 | 193,3 — — — — — R

*1:

*2:

*3:
: Wenn ein 1125 (1035)/60i-Signal eingegeben wurde, wird es als ein 1125 (1080)/60i-Signal angezeigt.
*5:
*6:

Signale mit einem v in den Plug and Play-Spalten, sind in den EDID (erweiterte Anzeige-Identifikationsdaten) des Projektors
beschriebene Signale. Wenn ein Signal kein v in den Plug and Play-Spalten, aber einen Eintrag in der Formatspalte hat, kann
es eingegeben werden. Fir Signale ohne ein v in den Plug and Play-Spalten, kann es vorkommen, dass die Auflésung nicht im
Computer gewahlt werden kann, selbst wenn der Projektor diese unterstitzt.

Signale, die Formate anzeigen, lauten wie folgt.

V: Video, Y/C

D: DVI-D

H: HDMI

R: RGB

Y: YCsPr/YPsPr

SDI: SDI (nur fur PT-DZ21KE, PT-DS20KE)

Nur fir Single-Link-Anschlisse

Nur SDI 1
Nur fir Dual-Link-Anschlisse
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*7: Wenn das MenU [3D EINSTELLUNGEN] — [3D EINGABEFORMAT] auf [AUTO] eingestellt ist, werden 3D-Bilder im Frame-
Sequential-System angezeigt. Um Bilder in 2D anzuzeigen, setzen Sie [3D EINGABEFORMAT] auf [URPRUNGLICH].

*8: Kompatibel mit VESA CVT-RB (verringerte Austastung)

*9: Nur fur PT-DW17KE

*10: Tastet die Pixel im Bild-Verarbeitungskreislauf ab und schutzt das Bild.

*11: Nur fur PT-DZ21KE

® Es gibt 1 920 x 1 200-Anzeigepunkte fur PT-DZ21KE, 1 400 x 1 050 fir PT-DS20KE und 1 366 x 768 fir
PT-DW17KE.
Ein Signal mit einer anderen Auflosung wird in die Anzahl der Pixel umgewandelt und angezeigt.

® Das ,i“ am Ende der Auflésung kennzeichnet ein Interlace-Signal.

® Wenn Interlace-Signale angeschlossen sind, kann Flimmern auf dem projizierten Bild auftreten.

M Liste der 3D-kompatiblen Signale (nur fiir PT-DZ21KE, PT-DS20KE)

Die folgenden Tabelle gibt die 3D-kompatiblen Bildsignale an, die der Projektor projizieren kann.
Optionen, die fur (1) bis (7) in der Tabelle gelten, lauten wie folgt.

(1) Frame-Packing-Methode

(2) Seite an Seite-Methode
(3) Oben und Unten-Methode
(4) Zeile an Zeile-Methode
(5) Frame-Sequential-Methode
(6) 3G-SDI Stufe B Simultanmethode
(7) Simultanmethode
Abtastfrequenz | Dot HDMI DVI-D
3D-kor'npatibles Aufléosung Horzontl | Vettal | rcelol(;:;z ] ]

ST (Punkte) | H | ol ) (@7 @) | 6 | @ @) | @ | 6
720/60p 1280 x 720 45,0 | 60,0 74,3 v v v — v v v —
720/50p 1280 x 720 37,5 | 50,0 74,3 v v v — v v v —
1080/60i 1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 v v — — v/ v — —
1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 | 50,0 74,3 v v — — v v — —
1080/24p 1920 x 1 080 27,0 | 24,0 74,3 v v v — v v — —

1080/24sF 1920 x 1 080i 27,0 | 24,0 74,3 — — — — v v — —
1080/25P 1920 x 1080 28,1 | 25,0 74,3 — — — — v v — —
1080/30P 1920 x 1 080 33,8 | 30,0 74,3 — — — — v v — —
1080/60p 1920 x 1 080 67,5 | 60,0 148,5 — v v — v v — —
1080/50p 1920 x 1 080 56,3 | 50,0 148,5 — v v — v v — —
VGA480 640 x 480 31,5 | 59,9 25,2 — — — — v — — —
SVGA 800 x 600 37,9 | 60,3 40,0 — — — — v — — —
1024 x 768 39,6 | 50,0 51,9 — — — — v — — —
XGA 1024 x 768 48,4 | 60,0 65,0 — — — — v — — —
1024 x 768 81,4 | 100,0 | 113,3 — — — v — — — v
1024 x 768 98,8 | 120,0 | 139,1 — — — v — — — v
MXGA 1152 x 864 53,7 | 60,0 81,6 — — — — v — — —
1280 x 720 37,1 | 49,8 60,5 — — — — v — — —
1280 x 720 44,8 | 59,9 74,5 — — — — v — — —

1280 x 720
1280 x 720 76,3 | 100,0 | 131,8 — — — v — — — v
1280 x 720 92,6 | 120,0 | 161,6 — — — v — — — v
1280 x 768 39,6 | 49,9 65,3 — — — — v — — —
1280 x 768 1280 x 768 47,8 | 59,9 79,5 — — — — v — — —
1280 x 7682 47,4 | 60,0 68,3 — — — — v — — —
1280 x 800 41,3 | 50,0 68,0 — — — — v — — —
1280 x 800 1280 x 800 49,7 | 59,8 83,5 — — — — v/ — — —
1280 x 8002 49,3 | 59,9 71,0 — — — — v — — —
MSXGA 1280 x 960 60,0 | 60,0 108,0 — — — — v — — —
1280 x 1024 52,4 | 50,0 88,0 — — — — v — — —

SXGA

1280 x 1024 64,0 | 60,0 108,0 — — — — v — — —
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Abtastfrequenz Dot HDMI DVI-D
3D-kompatibles Auflosung clock-
Signal Punkte Horizontal | Vertikal | Frequenz * «
2 (Punkte) I | fr | el ) @7 )| B @7 )| @ | 6
1366 x 768 47,7 | 59,8 85,5 — — — — v — — —
1366 x 768
1366 x 768 396 | 499 | 690 — — — — v/ — — —
1400x1050 | 54,1 | 50,0 | 99,9 — — — — v/ — — —
1400 x 1 4 1 — — — — — — —
SXGA+ 00 x 1 050 64,0 | 60,0 08,0 v
1400 x 1 050 65,2 | 60,0 122,6 — — — — v — — —
1400 x 1050 65,3 | 60,0 121,8 — — — — v — — —
1440 x 900 55,9 | 59,9 106,5 — — — — v — — —
WXGA+
1 440 x 900 46,3 | 49,9 | 86,8 — — — — v — — —
UXGA60 1600x1200 | 750 | 60,0 | 1620 — — — — v — — —
1 1 14 — — — — — — —
WSXGA+ 680 x 1 050 65,3 | 60,0 6,3 v
1680x1050 | 54,1 | 50,0 | 119,5 — — — — v — — —
1920 x 1 4 141 — — — — — — —
1920 x 1080 920 x 08(3 55,6 9,9 5 v
1920 x 1 0807 66,6 | 59,9 138,5 — — — — v — — —
1920x12 1 4 1 — — — — — — —
WUXGA 920 x 0(3 61,8 9,9 58,3 v
1920 x 12007 74,0 | 60,0 154,0 — — — — v — v —
*1: Unterstutzt die Halfte.
*2: Kompatibel mit VESA CVT-RB (verringerte Austastung)
HDMI [RGB1|SDI1
Abtastfrequenz B RGB1/RGB2 SDI1/SDI2 & & &
3D-kompatibles Auflésung Fotcoc - DVI-D|RGB2| SDI2
- requenz
Signal (Punkte)
Horzontal | Vertkal | (MH2) | il a0 1 | s Lavt 3y | (@) Ler2| (v | 7y | (7
i @7 (3) [ @) | (5)|@7] @) ] @ [©)° | @] @)
720/60p 1280 x 720 45,0 | 60,0 74,3 v v v — v v v v v v v
720/50p 1280 x 720 37,5 | 50,0 74,3 v v v — v v v v v v v
1080/60i 1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 v v — — v v — Ve v v v
1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 v v — — v v — v v v v
1080/24p 1920 x 1080 27,0 | 24,0 74,3 v v — — v v — Ve v v v
1080/24sF 1920 x 1 080i 27,0 | 24,0 74,3 v Ve — — v v — v v v v
1080/25P 1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 v v — — v v — v v v v
1080/30P 1920 x 1080 33,8 | 30,0 74,3 v v — — v v — v v v Ve
1080/60p 1920 x 1 080 675|600 | 1485 | v | V/ | — | — | VB |V/B | — | — | vV | V | —
1080/50p 1920x1080 | 563 | 500 | 1485 | v | v | — | — |/* | V3| — | — | Vv |V | —
VGA480 640 x 480 31,5 | 59,9 25,2 v — — — — — — — — — —
SVGA 800 x 600 37,9 | 60,3 40,0 v — — — — — — — — — —
1024 x 768 39,6 | 50,0 51,9 v — — — — — — — — — —
XGA 1024 x 768 48,4 | 60,0 65,0 v — — — — — — — — — —
1024 x 768 81,4 | 100,0 | 113,3 — — — v — — — — — — —
1024 x 768 98,8 | 120,0 | 139,1 — — — v — — — — — — —
MXGA 1152 x 864 53,7 60,0 81,6 v — — — — — — — — — —
1280 x 720 371 49,8 60,5 4 — — — — — — — — — —
1280 x 720 448 | 59,9 74,5 v — — — — — — — — — —
1280 x 720
1280 x 720 76,3 | 100,0 | 131,8 — — — v — — — — — — —
1280 x 720 92,6 | 120,0 | 161,6 — — — v — — — — — — —
1280 x 768 39,6 | 49,9 65,3 v — — — — — — — — — —
1280 x 768 1280 x 768 47,8 | 59,9 79,5 v — — — — — — — — — —
1280 x 76872 474 | 60,0 68,3 v — — — — — — — — — —
1280 x 800 41,3 | 50,0 68,0 v — — — — — — — — — —
1280 x 800 1280 x 800 49,7 | 59,8 83,5 v — — — — — — — — — —
1280 x 80072 49,3 | 59,9 71,0 v — — — — — — — — — —
MSXGA 1280 x 960 60,0 | 60,0 108,0 v — — — — — — — — — —
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HDMI|RGB1|SDI1
Abtastfrequenz RGB1/RGB2 SDI/SDI2 & | & | &
3D-kompatibles |  Auflésung ?:°t °L‘;°n'; DVI-D|RGB2|SDI2
Signal (Punkte) | ey '(:anz)
i R @7 3) [ @ | 6) |27 3) | @ |©)°] ) | 7) | (D)
SXGA 1280x1024 | 524 | 500 | 880 | v | — | — | — | — | — | — | — | = | = | =
1280x1024 | 640 | 600 | 1080 | v | — | — | = | = [ = | = [ = [ ===
1366x768 | 47,7 | 598 | 855 | v | — | — | — | — | — | — | — | — | = | =
1366 x 768
1366 x 768 306 | 499 | 690 | v | — | = | = | = | = = [ = [ ===
1400x1050 | 5441 | 500 | 999 | v | — | — | = | = | = | = =[v v | =
1400x1050 | 64,0 | 60,0 | 108,0 - - = =T=1T= —
SXGA+ X * ’ 0l v | v
1400x1050 | 652 | 600 | 1226 | v | — | — | = | = | = | = | = [ v/ | v | =
1400x1050 | 653 | 600 | 1218 | v | — | — | — | = | = | = | = [/ | v | =
1440 x 900 559 | 599 | 1065 | v | — | — | — | — | — | = [ = [ = =] =
WXGA+
1440x900 | 463 | 499 | 868 | v | — | — | — | — | = | — | — | = [ = =
UXGA60 1600x1200 | 750 | 600 | 1620 | v | — | — | — | = | = | = | = [ = [ = [ =
1680x1050 | 653 | 600 | 1463 | v | — | — | — | — | — | — | — | = | = | =
WSXGA+
1680x1050 | 5441 | 500 | 1195 | v | — | — | — | = | = | = | = [ = | = | =
1920x1080 | 556 | 499 | 1415 | v | — | — | — | = | — | = | = [ = | = | =
1920 x 1080 -
1920x10802 | 666 | 599 | 1385 | v | — | — | — | — | — | = | = | = [ = | =
1920x1200 | 618 | 499 | 1583 | v | — | — | — | = | — | = | = [/ | v | =
WUXGA
1920x12002 | 740 | 600 | 1540 | v | — | v | = | = | = | = | = | v/ [ v | =

*1: Unterstutzt die Halfte.
Kompatibel mit VESA CVT-RB (verringerte Austastung)
Unterstutzt nur SDI 1
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Technische Daten

Die folgende Tabelle beschreibt die Spezifikationen des Projektors.

Modell Nr. PT-DZ21KE | PT-DS20KE PT-DW17KE
Stromversorgung 200V - 240 V Wechselstrom 50 Hz/60 Hz
2300 W (12 A)
Stromverbrauch (0,3 W, wenn der Standby-Modus auf [ECO] eingestellt ist, und 9 W, bei der Einstellung auf
[NORMALY])
GrofRe des 24,4 mm (0,96") 24,1 mm (0,95") 21,6 mm (0,85")
Eingabefelds (Seitenverhaltnis 16:10) (Seitenverhaltnis 4:3) (Seitenverhaltnis 16:9)
DLP- Anzeige 3-Einheit DLP-Chips, DLP-Typ
Chips
= 2 304 000 Pixel 1470 000 Pixel 1 049 088 Pixel
Pixelanzahl (1920 x 1 200 Punkte) x (1400 x 1 050 Punkte) x (1 366 x 768 Punkte) x
3 Panels 3 Panels 3 Panels
Objektiv Optional
Leuchtende Lampe 465 W UHM-Lampe x 4
Lichtausgabe ™ 20 000 Im (ANSI) 17 000 Im (ANSI)
Horizontal: 15 kHz bis 100 kHz, Vertikal: 24 Hz bis 120 Hz
PIAS (Panasonic Intelligent Auto Scanning)-System
Fiir RGB-Signal
Dot clock-Frequenz
162 MHz oder niedriger
[480i] H: 15,73 kHz, V: 59,94 Hz [576i] H: 15,63 kHz, V: 50 Hz
[480p] H: 31,5 kHz, V: 59,94 Hz [576p] H: 31,25 kHz, V: 50 Hz
[720/50p] H: 37,5 kHz, V: 50 Hz [720/60p] H: 45 kHz, V: 60 Hz
. [1035/60i] H: 33,75 kHz, V: 60 Hz [1080/50i] H: 28,13 kHz, V: 50 Hz
Fur YCsCr/YPsPr- | [1080/60i] H: 33,75 kHz, V: 60 Hz [1080/24p] H: 27 kHz, V: 24 Hz
Signale [1080/25p] H: 28,13 kHz, V: 25 Hz [1080/24sF] H: 27 kHz, V: 48 Hz
[1080/30p] H: 33,75 kHz, V: 30 Hz [1080/60p] H: 67,5 kHz, V: 60 Hz
[1080/50p] H: 56,25 kHz, V: 50 Hz
® Die HD/SYNC- und VD-Anschlusse unterstitzen nicht die 3-Wert-SYNC.
Fiir Videosignale
(einschlieBlich Horizontal: 15,75 kHz/15,63 kHz, Vertikal: 50 Hz/60 Hz
Y/C-Signale)
480p, 576p, 720/60p, 720/50p, 1080/60p, 1080/50p, 1080/60i, 1080/50i, 1080/24sF, 1080/30p,
Fiir DVI-D-Signal | 1080/25p, 1080/24p
Fiir HDMI-Signal | ® Anzeigbare Auflésung: VGA bis WUXGA (Non-Interlace)
JAnwendbare ® Dot clock-Frequenz: 25 MHz bis 162 MHz
bl [SD-SDI-Signal] SMPTE ST-259-konform
GUEnz [YCsCr 4:2:2 10-Bit]
480i, 576i
[Single-Link-HD-SDI-Signal] SMPTE ST-292-konform
[YPsPr 4:2:2 10-Bit]
720/50p, 720/60p, 1035/60i,
1080/50i, 1080/60i, 1080/25p,
1080/24p, 1080/24sF, 1080/30p
[Dual-Link-HD-SDI-Signal] SMPTE ST-372-konform
[RGB 4:4:4 12-Bit/10-Bit]
Fiir SDI-Signal 1080/50i, 1080/60i, 1080/25p, _
1080/24p, 1080/24sF, 1080/30p,
[X'Y'Z 4:4:4 12-Bit]
2048 x 1080/24p,
2048 x 1080/24sF
[3G-SDI-Signal] SMPTE ST-424-konform
[YPsPr 4:2:2 10-Bit]
1080/50p, 1080/60p
[RGB 4:4:4 12-Bit/10-Bit]
1080/50i, 1080/60i, 1080/25p,
1080/24p, 1080/24sF, 1080/30p
®Das 3G-SDI-Signal ist nur kompatibel mit SDI 1.
Farbsystem 7 Standards (NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-N/PAL-M/SECAM/PALG0)
GroRe der Projektionsflache 1,78 m (70") - 15,24 m (600")"
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Technische Daten

Modell Nr. PT-DZ21KE PT-DS20KE PT-DW17KE
Bildseitenverhaltnis 16:10 4:3 16:9
Projektionsarten FRONT DECKE/FRONT TISCH/RUCK DECKE/RUCK TISCH
Kontrastverhaltnis 10 000:1 (wenn [DYNAMISCH IRIS] auf [3] eingestellt ist)

1 Paar (BNC x 5 (RGB/YPsPr/YCsCr/YC x 1))
[RGB-Signal] 0,7 V [p-p] 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)

HD/SYNC TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Polaritatskompatibilitat

<RGB 1 IN>- VD, TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Anschluss Polaritatskompatibilitat

Y: 1,0 V [p-p] einschlieBlich Synchronisationssignal, PsPr: 0,7 V
[P-p1 75 Q
[Y/C-Signal] Y: 1,0 V [p-p], C: 0,286 V [p-p] 75 Q

1 Paar, HD D-Sub 15-polig (Buchse)

[RGB-Signal] 0,7 V [p-p] 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)
HD/SYNC TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative

<RGB 2 IN>- Polaritatskompatibilitat

Anschluss VD, TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative

Polaritatskompatibilitat

[YPsPr-Signal]

[YP&P&-Signal] Y: 1,0 V [p-p] einschlieRlich Synchronisationssignal, PsPr: 0,7 V

[P-p] 75 Q
<VIDEO IN>-
Anschluss 1 Paar, BNC 1,0 V [p-p] 75 Q
A b 1 Paar, DVI-D 24-poliger Single-Link, DVI-1,0-kompatibel, HDCP-konform
Anschluss
<HDMI IN>- . .
Anschluss 1 Paar, HDMI 19-polig, (HDCP- und Deep-Color-kompatibel)
1 Paar (BNC)
[SD-SDI-Signal] SMPTE ST-259-konform
Anschliisse | <SDI IN 1>- [HD-SDI-Signal] SMPTE ST-292-konform -
Anschluss [3G-SDI-Signal] SMPTE ST-424-konform
[Dual-Link-HD-SDI-(LINK-A)- ~ SMPTE ST-372-konform
Signal]
1 Paar (BNC)
[SD-SDI-Signal] SMPTE ST-259-konform
<SDI IN 2>- )
Anschluss [HD-SDI-Signal] SMPTE ST-292-konform -
[Dual-Link-HD-SDI-(LINK-B)- ~ SMPTE ST-372-konform
Signal]
1 Paar (BNC)
<3D SYNC 1IN/
OUT>-Anschluss Bei Eingabeeinstellung TTL hohe Impedanz -
Bei Ausgabeeinstellung TTL-Ausgabe max. 10 mA
<3D SYNC 2 1 Paar (BNC)
OUT>-Anschluss TTL-Ausgabe max. 10 mA
<SERIAL
IN>/<SERIAL D-Sub 9 polig, jedes Paar, RS-232C-kompatibel, fir Computer-Steuerung
OUT>-Anschluss
<REMOTE 1
IN>/<REMOTE 1 Stereo-Ministecker (M3), jedes Paar, Fernbedienung fiir serielle Steuerung

OUT>-Anschluss

<REMOTE 2 IN>-
Anschluss

1 Paar D-Sub 9-polig fiir die Kontaktsteuerung

1 Paar, fir RJ-45 Netzwerkverbindung, PJLink-konform,10Base-T/100Base-TX,
Art-Net-kompatibel

Stromkabelldnge 3,0 m (118-1/8")

<LAN>-Anschluss
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Technische Daten

Modell Nr. PT-DZ21KE PT-DS20KE | PT-DW17KE
AuBengehduse Geformter Kunststoff
Ab Breite: 620 mm (24-13/32"), Hohe: 255 mm (10-1/32") (ohne das Gestell),
messungen

Tiefe: 730 mm (28-3/4") (ohne den Projektionsobjektivdeckel)
Gewicht Ca. 43,0 kg (94,8 Ibs.)™*

Betriebstemperatur™: 0°C (32°F) bis 45°C (113°F)
Betriebsluftfeuchtigkeit: 10% bis 80% (keine Kondensation)

Betriebsbedingungen

Stromversorgung 3 V Gleichstrom (AA/R6 Batterie x 2)

Reichweite Ca. 30 m (98'5") (beim Betrieb direkt vor dem Signalempfanger)
Fernbedienung

Gewicht 134 g (4,7 ozs.) (einschlieBlich der Batterien)

Abmessungen Breite: 51 mm (2"), Hohe: 176 mm (6-15/16"), Tiefe: 28 mm (1-3/32")

*1: Die Messung, Messbedingungen und die Schreibweise stimmen mit den internationalen Normen 1SO 21118 uberein.
*2: Die Videosignalarten, die mit dem Projektor benutzt werden konnen, finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler Signale”
= Seite 180).

*3: (1,78 m - 7,62)m (70" - 300") wenn das ET-D75LES5, ET-D75LES50-Projektionsobjektiv angebracht ist.

*4: Durchschnittswert. Das Gewicht ist fur jedes Produkt anders.

*5: Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen 1 400 m (4 593 ft) - 2 700 m (8 858 ft) Uber dem Meeresspiegel verwenden, ist die
Betriebstemperatur 0°C (32°F) bis 40°C (104°F).
Wenn Sie einen Rauchsperrfilter verwenden, ist die Temperatur 0°C (32°F) bis 35°C (95°F). Er kann jedoch nicht in Hohenlagen
verwendet werden.
Bei der Verwendung der Ersatzlampeneinheit (fir Portratmodus) liegt die Betriebsumgebungstemperatur zwischen 0°C
(32°F) und 40°C (104°F); bei der Verwendung in Hohenlagen von 1 400 m (4 593 FuR) bis 2 700 m (8 858 Ful}) Uber dem
Meeresspiegel liegt die Betriebsumgebungstemperatur zwischen 0°C (32°F) und 35°C (95°F); bei der Verwendung mit einem
Rauchsperrfilter liegt die Betriebsumgebungstemperatur zwischen 0°C (32°F) und 30°C (86°F).

® Die Teilenummern der Zubehorteile und der Teile, die separat verkauft wurden, kénnen ohne Ankiindigung

geandert werden.
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Sicherungen fur die Deckenhalterung

® Verwenden Sie den angegebenen Deckenmontagetrager, wenn Sie den Projektor an der Decke montieren
(Modell Nr.: ET-PKD510H (fur hohe Decken), ET-PKD510S (fur niedrige Decken)).

@ Bringen Sie bei der Montage des Projektors die Sicherungsausristung an den Projektor an, die beim
Deckenmontagetrager enthalten ist.
Wenn Sie die Sicherheitsausristung separat benétigen (Sechskantschraube mit Unterlegscheibe (M10 x 40),
Drahtseil: TTRA0143), wenden Sie sich an Ihren Handler.

@ Wenden Sie sich zwecks Ausflihrung der Montage an einen qualifizierten Techniker.

® Panasonic ubernimmt keine Verantwortung flr Schaden am Projektor, die aus der Verwendung eines
Deckenmontagetragers hervorgehen, der nicht von Panasonic stammt, oder die aus einem nicht geeigneten
Installationsort hervorgehen, auch wenn die Garantiezeit des Projektors noch I14uft.

® Ungenutzte Produkte miissen unverziiglich durch einen qualifizierten Techniker abgenommen werden.

@ Beziehen Sie sich auf das Diagramm fiir die Schraubenlocher fur die Deckenmontage unten, und verwenden
Sie Schrauben, die lang genug sind, um eingebettete Muttern zu erreichen.

® Verwenden Sie einen Schraubendreher oder einen Drehmomentschlissel, um die Bolzen mit ihren
spezifischen Anzugsdrehmomenten festzudrehen. Verwenden Sie keine Werkzeuge wie einen elektrischen
Schraubenzieher oder Schlagschraubenzieher.

® Lesen Sie fUr weitere Einzelheiten die Installationsanleitung fir den Deckenmontagetrager.

@ Die Teilenummern der Zubehorteile und der Teile, die separat verkauft wurden, kénnen ohne Ankiindigung
geandert werden.

Ansicht von unten (4_1111 ,2,2.. (5_213“"/532..) Modell Nr. des Deckenmontagetrégers: ET-PKD510H (fur hohe Decken)
(Einheit: mm) ET-PKD510S (fiir niedrige Decken)
oNuiEE
- N~ (9~
\ “ Qe
c |3
S
Ve
@ Schraubenlécher fur die Deckenmontage
@ @{ ™ M6
\\\
i 30 mm (1-3/16") i 25 mm (31/32")
/ A= \
Max. Bohrlochtiefe ! Bohrlochtiefe
@\ )
M6 Aussparung
. /
30 (1-3/16") : 12 mm (1552
770|110 mm (1- X "
(4-11/32")(4-11/32") ¢ 12 mm (15/32")
TA355 | 145 - i AN
(6-11/32")|(5-23/32") Max. Bohrlochtiefe | Eingebettete Mutter

(Bohrlochtiefe)
Drehmoment: 4 + 0,5 N-m
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Einschalt-/Bereitschaftstaste

[3D BILDABGLEICH] 89 Fernbedienung 24
[3D COLOR MATCHING] 88 Projektorgehause 27
[3D EINGABEFORMAT] 88 Einschalttaste

[3D EINSTELLUNGEN].... .65, 86 Fernbedienung 24
[3D SIMULTAN EINSTELLUNG .87 Projektorgehéuse 27
[3D SYNC EINSTELLUNG] Einstellbare Fiike 44
[3D SYSTEMEINSTELLUNG] 86 Einstellen der Identifikationsnummern der

[3D TESTBILDER] 90 Fernbedienung .29
[3D TEST MODUS] 90 [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG].....cosmurrrrereens 96
[3D VERZOGERUNG] 90 [EINST. STARTVORGANG].....coovemmrermreernreerecerneeens 114
A <ENTER>-Schaltflache

Abmessungen Fernbedienung

[ABSCHALTING DER RGB FARBEN]

<AC IN>-Anschluss
[ALLE BENUTZERDATEN LADEN].....ccccconevuee. 121
[ALLE BENUTZERDATEN SICHERN]............cc..... 121
Anbringen/Abnehmen des Projektionsobjektivs....45
Anfangseinstellung 22
Anschluss des Netzkabels............ccoocormrrnmrrennrennecenns 50
[ANZEIGE OPTION] 66, 92
Anzeigesprache 65, 85
[ANZEIGETEXT] 129
Art-Net 18, 167
[Art-Net-EINSTELLUNG]........cconerrrerrmnerreeerencrereeereeees 134
<ASPECT>-Schaltflache

Fernbedienung 24, 62
Aspektfunktion .62
[AUFLOESUNG] .81
Aufstellung 30
Austausch der Einheit 155

Austauschen der Lampe
Austauschen der Luftfiltereinheit...
Auswahl des Eingabesignals..
[AUTO-ABSCHALTUNG]
Automatische Einstellfunktion
[AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG]
[AUTO SETUP]
<AUTO SETUP>-Schaltflache

Fernbedienung

Projektorgehause 27,61

B
[BEDIENELEMENT EINSTELLUNG].......cccommuerruee.
[BEDIENELEMENT-PASSWORT ANDERN].
Bedienfunktionen der Fernbedienung...
[BEREITSCHAFTS MODUS]
Betriebsanzeige

[BILD]
[BILD-EINSTELLUNGEN].....ccomreemereeereeneeereeerseeeene
[BILDFORMAT] .74
[BILD IM BILD] 66, 122
[BILDMODUS] .67
[BILDSCHARFE] .70
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN].........coomsveermnens 100
Bildschirmmenti .63
[BLANKING] 80
C

[CLAMP POSITION] 81
[CLOCK PHASE] 76
[COLOR MATCHING] 92
D

[DARK TIME EINSTELLUNG]....
[DATUM UND UHRZEIT]

Deckenmontagetrager
<DEFAULT>-Schaltflache

Fernbedienung 24,64
[DIGITAL CINEMA REALITY]...ooreeereereeeeereeeeneneees .80
[DVI-D IN] 98
<DVI-D>-Schaltflache

Fernbedienung 24, 60

Projektorgehduse 27,60
[DYNAMISCH IRIS] 71
E
[EDGE BLENDING] 81
[EINGANGS-SIGNALANZEIGE]......c.cconmveerrrreerrereens 103

Eingangssignal umschalten
Eingangswahlanschlussanzeige
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Projektorgehause
Entsorgung
[ERWEITERTES MENU]
Erweiterungssignalsperrbereich
F

Fach fiir die Luftfiltereinheit...........ccccccoueervcmnecrnunnne. 155
[FARBE] 68
[FARBTON] 68
Fehlerbehebung 160
Fernbedienung .24
Filteranzeige 152
<FOCUS>-Schaltflache

Fernbedienung 24,54

[FRAME LOCK] .83
<FUNC>-Schaltflache

Fernbedienung 24,61
Funktionstaste 61, 118
G
[GAMMA] 70
[GEOMETRIE] .76
[GLEICHMARIGKEIT] 101
[GROSSBILD-KORREKTURY.....cveeereeereeneeeneeennes .93
H
[HALBBILD LAUFZEIT] 83
Hauptmeni 64
Hauptschalter 26, 52
[HDMI IN] 98
<HDMI>-Schaltflache

Fernbedienung 24,60

Projektorgehause 27,60
[HELLIGKEIT] .68
[HELLIGKEITSREGLERY]......ovortiereeeeeeeeeeeseeeeseeees 108
[HINTERGRUND] 101
Hinweise fiir den Betrieb 18

[HOHENLAGE MODUS]
|
<ID ALL>-Schaltflache

Fernbedienung 24,29
<ID SET>-Schaltflache

Fernbedienung 24,29
[INITIALISIEREN] 121
K
[KALIBRIERUNG DER LINSE].....cooovvoimrreernnreerrenn 119
[KONTRAST] 68
[KUHLUNG] 106
L
Lampenabdeckung 26
Lampenanzeige 1151
[LAMPENWAHL] 106
[LAMPENWECHSEL] 107
<LENS>-Schaltflache

Projektorgehause 27,54
<LIGHT>-Schalter

Projektorgehause 27
<LIGHT>-Schaltflache

Fernbedienung 24
[LINKS/RECHTS TAUSCH].....ccoommerreimmeereisneerriarennes 88

[LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]...66, 125
<LOCK>-Schaltflache

Fernbedienung 25
Loschen von registrierten Daten............cooecconecenenees 125
Luftfiltereinheit 153
M
Menuoption 65

<MENU>-Schaltflache

Fernbedienung 24,63

Projektorgehause 27,63
N
Navigation durch das Mendi.
Netzkabel
[INETZWERK]
[INETZWERKEINSTELLUNG]......commmrreerrerreerrennreeen 133
[INETZWERK STATUS] 134
[INETZWERKSTEUERUNG]......ocoonereereeeerereererieienee 133
Netzwerkverbindungen 135
o
<ON SCREEN>-Schaltflache

Fernbedienung 24,60
[OPTIK DATEN] 119
P
P IN P-Funktion 122
[PLANUNG] 113
[POSITION] .65, 74
[PROJEKTIONSARTEN] .....ooomervermerreierrecrerenn 30, 105
Projektor ausschalten 53
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN].................. 66, 105
Projektorgehduse 26
[PROJEKTOR ID] 105
Projizieren 54
R
[RASTER POSITION] 84

[RAUSCHUNTERDRUCKUNG]..
Registrierung eines Signals zur Liste
<REMOTE 1 IN>-Anschluss
<REMOTE 1 OUT>-Anschluss
<REMOTE 2 IN>-Anschluss....
[REMOTE2 MODUS]
<RGB1>-Schaltflache

Fernbedienung

Projektorgehause 27, 60
<RGB2>-Schaltflache

Fernbedienung 24,60
Projektorgehause 27,60
[RGB IN] 97
[RS-232C] 115,173

S

Schalten Sie den Projektor ein.........
Schitzen der registrierten Daten....
<SDI 1/2>-Schaltflache

Fernbedienung 24, 60
Projektorgehause 27,60
[SDI'IN] 99
Selbstdiagnoseanzeige............cooewooeeeerneeenneee 27,162

<SERIAL IN>-Anschluss
<SERIAL OUT>-Anschlus
[SERVICE PASSWORT]...
[SHIFT]
<SHIFT>-Schaltflache

Fernbedienung 24,54
<SHUTTER>-Schaltflache

Fernbedienung 24,60

Projektorgehause 27, 60
Sicherheit 18
[SICHERHEIT] 66, 128
[SICHERHEITS PASSWORT]....vvvvvevuuneeerevennneneees .128
[SICHERHEITS PASSWORT ANDERN].. 128

[SICHERHEITSWARNMELDUNGEN]..
Sicherungen fiir die Deckenhalterung...
Sonderzubehor

Spezifikationen
sRGB-konforme Bilder
[STANDBILD]
[STARTBILD]
[STATUS]
<STATUS>-Schaltflache

Fernbedienung 24, 61
[SYSTEM AUSWAHL] 72
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW].....ccomrerreerrereereeeeee 70
T
Temperaturanzeige 152
[TESTBILDER] 66, 124




<TEST>-Schaltflache

Fernbedienung 24, 61
[TEXTWECHSEL] 129
[TINT] 68
[TRAPEZKORREKTUR] 79
U
Umbenennung der registrierten Daten................... 125
Upgrade-Kit 179
Vv
Verbindung 46
[VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN]........cccoouvevuueeee 102

Verwalten der Voreinstellungsliste
Verzeichnis kompatibler Signale....
<VIDEO>-Schaltflache
Fernbedienung
Projektorgehause
[VORSICHTSMARNAHMEN]
VorsichtsmafRnahmen bei der Aufstellung
Vorsichtsmanahmen beim Gebrauch
VorsichtsmaRnahmen beim Transport
w
Wartung 153
Wichtige Hinweise zur Sicherheit..........cccccoovcrnerun 2
Wiederherstellung der Standardeinstellungen......64
V4

[ZOOM] 75
<ZOOM>-Schaltflache

Fernbedienung 24,54
Zubehor 20
Zwei-Fenster-Anzeige 178
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Benutzerinformation zur Sammlung und Entsorgung von veralteten Geraten und
benutzten Batterien

Diese Symbole auf den Produkten, Verpackungen und/oder Begleitdokumenten bedeuten,

dass benutzte elektrische und elektronische Produkte und Batterien nicht in den allgemeinen

Hausmull gegeben werden sollen. Bitte bringen Sie diese alten Produkte und Batterien zur

Behandlung, Aufarbeitung bzw. zum Recycling gemaR lhrer Landesgesetzgebung und den
B Richtlinien 2002/96/EG und 2006/66/EG zu lhren zustandigen Sammelpunkten.

Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemal entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle
Ressourcen zu schitzen und eventuelle negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit
und die Umwelt zu vermeiden, die anderenfalls durch eine unsachgemafe Abfallbehandlung
auftreten kénnen.

Wenn Sie ausfuhrlichere Informationen zur Sammlung und zum Recycling alter Produkte
und Batterien winschen, wenden Sie sich bitte an |hre drtlichen Verwaltungsbehdrden, lhren

Abfallentsorgungsdienstleister oder an die Verkaufseinrichtung, in der Sie die Gegensténde
gekauft haben.

Gemal Landesvorschriften kdnnen wegen nicht ordnungsgemafer Entsorgung dieses Abfalls
Strafgelder verhangt werden.

Fur geschéftliche Nutzer in der Europaischen Union
E Wenn Sie elektrische oder elektronische Gerate entsorgen mdchten, wenden Sie sich wegen

m
C

genauerer Informationen bitte an Ihren Handler oder Lieferanten.

Cd Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Europédischen Union
Diese Symbole gelten nur innerhalb der Européaischen Union. Wenn Sie solche Gegensténde
entsorgen mdchten, erfragen Sie bitte bei den 6rtlichen Behdrden oder Inrem Handler, welches
die ordnungsgemale Entsorgungsmethode ist.

Hinweis zum Batteriesymbol (unten zwei Symbolbeispiele):

Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol verwendet werden. In
diesem Fall erflllt es die Anforderungen derjenigen Richtlinie, die fur die betreffende Chemikalie
erlassen wurde.

Umweltschutzinformationen fiir Benutzer in China

®

Dieses Symbol gilt nur in China.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/avc/projector/
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